LAPORAN KERJA PRAKTEK
Project Mobile Aumi Revi
PT Multipolar Technology Tbk

Dipersiapkan oleh:

Verdy Harmawan / 140707861

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA
2017



HALAMAN PENGESAHAN
Laporan Kerja Praktek

Laporan ini telah diperiksa dan disetujui

Pada tanggal : 18 Agustus 2017
Oleh :

Dosen Pembimbing Pembimbing Lapangan

) hY

/

( Stephanie Pamela Adithama, S.T., M.T.) ( Hans Kristianto )



Kata Pengantar

Puji syukur penulis pamjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah
melimpahkan rahmatNya, sehingga penulis dapat melaksanakan Kerja Praktek serta dapat
menyelesaikan laporannya tepat waktu dan tanpa adanya halangan yang berarti. Laporan
Kerja Praktek ini disusun berdasarkan apa yang telah penulis lakukan pada saat dilapangan
yakni pada PT. Multipolar Technology dari tanggal 6 Juli 2017 sampai dengan 18 Agustus
2017. Kerja praktek ini merupakan syarat wajib yang harus ditempuh dalam Program Studi
Teknik Informatika Universitas Atmajaya Yogyakarta.

Dalam penyusunan laporan hasil Kerja Praktek ini penulis banyak mendapatkan
bantuan dari berbagai pihak, oleh sebab itu penulis ingin mengungkapkan rasa terima kasih
kepada Ibu Stephanie Pamela Adhitama S.T. M.T.. selaku dosen pembimbing. Bapak Hans
Kristianto selaku pembimbing lapangan yang telah banyak memberikan arahan dan masukan
kepada saya dalam melaksanakan Kerja Praktek. Dan Bapak Ngo Yoki Uray selaku ketua
dari tim sekaligus yang menerima saya untuk melaksanakan kerja praktek. Tidak lupa juga
penulis mengucapkan terima kasih kepada pembimbing lapangan kami yang lain yaitu Bapak
Jonathan Tandharma Tjhin, dan Bapak Kelvin Martinez serta pihak — pihak terkait lainnya
yang telah banyak membantu baik itu untuk pelaksanaan Kerja Praktek maupun dalam
penyelesaian Laporan Kerja Praktek ini.

Penulis juga menyadari, bahwa laporan ini masih jauh dari kesempurnaan. Baik isi
maupun tata tulisan. Oleh sebab itu, kritik dan saran dari berbagai arah yang bersifat
konstruktif, sangat penulis harapkan demi kesempurnaan laporan ini. Akhir kata penulis
berharap, semoga laporan ini tetap ada manfaatnya khususnya bagi penulis pribadi dan
tentunya bagi para pembaca pada umumnya.

Yogyakarta, 15 Agustus 2017

Penulis,

Verdy Harmawan



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt ettt [
HALAMAN PENGESAHAN .....ooiiiieiee e i
KATA PENGANTAR ottt snae e nnneeans i
DAFTAR I E_——, .o T W 4 NS A O A R SR, ... Y,
1. BAB 1 PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1. Sekilas Perusahaan .............cccccoiviiiiinieniennensoniinenesessssssssenssibon sessnsssssnsnnsneens 1
1.2. Sejaran PEruSANAAN .........c.coeiuiiiiiiiiiiieieee bbb 3
1.3. Visi, Misi dan Tujuan Perusanaan ............cccoceeveiieiiniieiiienese e see e s e 5
SREME THIISHT OTgANISAST ..oiueviieeceieeieiie s ciseeessiesstasesitsssessnesssesseasssesesss NP, 7
1.5. Deskripsi Tugas Struktur OrganiSasi ..........ccceeeevveiieeieerieseeseesieseesreeeeanas 10
1.6. Department T dalam Perusahaan ............cccooeviiiiiiiiicicneseeeeees 13
2. BAB Il PELAKSANAAN KERJA PRAKTEK ..o, 15
2.1. Penjelasan Loghook .........cccooeiiiiiiiiiicce e 15
2.2. Hasil Pekerjaan Secara UmMUM ..........ccoeiieiieiieieeie et 24
2.3. Bukti Hasil PEKEIJaaN .........cooiiiiiiiiiie s 26
3. BAB 111 HASIL PEMBELAJARAN ....oooiiii e 42
3.1. Manfaat Kerja Praktek ............cccoviiiiiiiiiiicie e 42
3.2. Penerapan llmu dalam Kerja Praktek ...........ccccooeviiviiiiiieieie e, 43
4. BAB IV KESIMPULAN ..ot 45
4.1, KESIMPUIAN oo 45
A2, SAFAN ..ottt ettt b e e et n e nnn e neeanre s 45
5. BAB V LAMPIRAN ....coiiiiiiiiieet et 46



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1. Struktur OrganiSasi(1) ....ccccceeceerverieeiiieriesieseerie e see e 7
Gambar 1.2. Struktur OrganiSasi(2) .......cecveereiieesieeiesieieesiesee e e seeseesae e 8
Gambar 1.3. Struktur OrganiSasi(3) .......ceeceererieereeresieeseesie e seese e e e see e 9
Gambar 2.1. Package bagian BO ..o 26
Gambar 2.2. Package bagian ServiCe..........cccooveiiiiiiiiiiieieiese e 27
Gambar 2.3. SErviCe CONSIANTS .........voveieieiii ettt 28
Gambar 2.4. MySQL WOrkDench ...........ccooveiiiiiiiiiee e, 29
Gambar 2.5. Command Prompt bagian BO ..........ccccviiiiiiiiiceeee 29
Gambar 2.6. Command Prompt bagian SErviCe ...........cccverenirenienienienieeieenens 30
Gambar 2.7. Advanced Rest CLent (ARC) ...coovviieiieiececeee e gl
Gambar 2.8. Tampil Data pada ARC ........cccccoviieiieii e 32
Gambar 2.9. Projek 1onic pada VS COOE .........ccooiiiiiiiiieiee e 32
Gambar 2.10. Syntax untuk menjalankan i0niC ..........cccooevviiiiiincnincee 33
Gambar 2.11. Code untuk mengambil data pada rest ..........cccccevevveveiiciiennenn, 34
Gambar 2.12. Code untuk deklarasi halaman ..........ccccooceveneniienininnee 35
Gambar 2.13. Code UNTUK NAVIGAST .....cevrieriiieiiiiiiiisieeeeeee e 35
Gambar 2.14. Code untuk menerima passing data ...........ccooeeererenininieieeiienns 36
Gambar 2.15. Code untuk autentikasi data fingerprint ..........ccccoccevvvevieiieieenenn, 36
Gambar 2.16. Code untuk autentikasi data NFC ..........ccccooiiiiiiieieiniiniecn 37
Gambar 2.17. Code untuk mengaktifkan method NFC ...........ccccooiiiiiinnnn 38
Gambar 2.18. Code untuk memanggil method ............ccccooeiiiiiiiiiiicc 38
Gambar 2.19. Code untuk membuat 10ading ..........ccccceeevieiieiiie e, 38
Gambar 2.20. Code untuk menggunakan plugin ..........ccccevviiieeiiiiiic e 38
Gambar 2.21. Code UNtUK 10gGIN ..o 39
Gambar 2.22. Code untuk membuat tOast .............ccovurirriiereii i 40
Gambar 2.23. LOG file ..o e 40
Gambar 2.24. Data pada bitbucket ... 41



BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Sekilas Perusahaan

Berdiri pada tahun 1975, PT Multipolar Technology Tbhk (MLPT) adalah
System Integrator terkemuka di Indonesia, dan merupakan salah satu perusahaan
pertama yang memperoleh sertifikasi ISO 9001. Tanggal 8 Juli 2013 merupakan
momen bersejarah dalam rekam jejak PT Multipolar Technology Tbk, yang resmi
tercatat di Bursa Efek Indonesia (BEI) dengan kode saham MLPT, dan terdaftar
sebagai sekuritas syariah. Pemegang saham mayoritas Multipolar Technology
adalah PT Multipolar Tbk (MLPL), perusahaan induk terkemuka yang berfokus
di segmen ritel dan TMT (Teknologi, Multimedia dan Telekomunikasi) dengan
80% kepemilikan saham dan sisanya 20% dimiliki oleh publik.

Multipolar Technology bersama anak usahanya secara berkesinambungan
memberikan layanan menyeluruh dan optimal bagi bisnis konsumennya: PT
VisioNet Data Internasional (VDI) dengan fokus pada Business Process Managed
Services, dan PT Graha Teknologi Nusantara (GTN) yang berfokus pada Layanan
Pengelolaan dan Pengoperasian Data Center. Dengan pengalaman yang luas PT
Multipolar telah mengembangkan kompetensi dalam area utamanya yaitu :

1. Perangkat Keras dan Layanan Integrasinya

Menyediakan dan melakukan pengaturan perangkat keras Teknologi
Informasi (T1) dan perangkat jaringan bagi bisnis konsumennya; memastikan
peralihan yang mulus termasuk pengintegrasian dengan infrastruktur yang sudah
ada. Dalam hal ini meliputi infrastruktur jaringan, server enterprise termasuk
midrange dan mainframe, storage enterprise, dan solusi self-service/layanan

mandiri.



2. Sistem Aplikasi dan Layanan Implementasinya

PT Multipolar memiliki kerangka solusi yang terintegrasi dengan baik dan
layanan implementasinya guna mendukung bisnis konsumennya; antara lain
Solusi Perbankan, Solusi High Availability, Solusi Information Management,
Business Analytics, Solusi Enterprise Business, Service-Oriented Architecture
(SOA), Solusi Virtualisasi, dan Sistem Enterprise Project Management (EPM).

3. IT Consulting Services

Tim konsultan TI PT Multipolar terdiri dari individu-individu berbakat yang
sangat menguasai bidangnya, memiliki pengetahuan global yang luas, dan
berpengalaman di bidang konsultan dengan berdasarkan pada budaya
profesionalisme yang tinggi, mengadopsi praktik bisnis terbaik, sikap ‘optimis’,
dan terbuka terhadap gagasan baru. PT Multipolar akan membantu konsumennya
untuk mengidentifikasi solusi yang paling tepat dalam upaya mencapai tujuan
perusahaan. Layanan ini dikategorikan kedalam tiga area, yaitu IT Strategy/IT
Planning Consulting Services, IT Project Management Consulting Services, dan
IT Operations Consulting Services.

4. Business Process Managed Services

Layanan ini memiliki cakupan layanan berskala nasional dengan lebih dari
125 titik layanan. PT Multipolar menawarkan solusi alternatif berbasis Tl yang
ekonomis untuk area Field Operation Managed Services, Branch IT Services,
Merchant IT Services, IT Operation Managed Services, IT Application Managed
Services, Contact Center Services, dan Mobile & Payment Services.

Multipolar Technology adalah mitra terpercaya dari penyedia T1 terkemuka di
dunia seperti IBM, Cisco, NCR, VMware, Oracle, and Microsoft. Profesionalisme
Multipolar Technology telah diakui dengan level kemitraan seperti IBM Premier
Partner, Cisco Gold Partner, dan VMware Premier Partner. Multipolar
Technology juga telah disertifikasi dengan sertifikasi Specialty dari IBM, dan
sertifikasi Authorized Technology Provider (ATP) dari Cisco, yang membuktikan



kapabilitas dan fokus Multipolar Technology dalam mengembangkan kompetensi
teknisnya.

1.2.  Sejarah Perusahaan

&>, TECHNOLOGY
—erh.. GROUP

Sejarah berdirinya usaha menggambarkan kepada pihak-pihak lain
yang berhubungan dengan perusahaan ataupun konsumen mengenai dasar
atau landasan usaha ini berdiri, apakah cukup kuat secara pengalaman dan
keutuhan individu yang terlibat didalamnya. Sejarah menceritakan perjalanan
singkat perusahaan, seluruh kejadian yang pernah dialami dalam

perkembangan perusahaan.

Awalnya, PT Multipolar Tbk didirikan sebagai peritel elektronik
yang saat ini berubah menjadi penyedia solusi informasi dan teknologi (IT).
Inovasi PT Multipolar dimulai pada tahun 1975 sebagai pengecer elektronik.
Perkembangan Multipolar Technology di bidang Systems integrator
merupakan langkah yang tepat. Dimulai dari kepemimpinan di sektor
perbankan dan keuangan, PT Multipolar telah berkembang dengan pesat dan
menyediakan layanan di sektor bisnis lainnya untuk membantu
menyelaraskan bisnis konsumennya. Dengan kemampuan yang mengacu
pada praktik-praktik bisnis terbaik, PT Multipolar memiliki posisi terbaik
untuk menawarkan solusi yang inovatif. Berikut adalah sejarah dari tahun ke

tahun dari PT Multipolar :

Tahun 1975 — 1982



Tahun 1986 —

Tahun 1990 —

Tahun 2002 —

Tahun 2011 —

Tahun 2013 —

Berdirinya Multipolar.
Pengecer elektronik.
Produsen dan penyalur PC.

Pionir Komputerisasi perbankan dan keuangan.

1989

Mitra generasi pertama IBM di Indonesia untuk sektor perbankan.
Perusahaan TI Indonesia pertama tercatat di BEI (PT Multipolar
Tbk/MLPL).

1997

Fokus pada layanan IT System Integration.
Perusahaan T pertama yang memperoleh sertifikasi 1ISO 9001 untuk

perangkat keras, perangkat lunak dan layanan profesional (1997).

2010

Membentuk unit bisnis layanan IT consulting.
Memperkenalkan layanan IT Outsourcing.
Pengembangan dari Unit Bisnis IT Business Group MLPL menjadi

perusahaan dengan fokus di bidang TI.

2012

Fokus pada industri strategis.

Mengembangkan kompetensi baru untuk memenuhi kebutuhan pasar.

Saat ini

IPO : Tercatat di BEI pada Juli 2013 (Kode saham : MLPT).
Sebagai salah satu perusahaan penyedia dan pengelola teknologi
informasi terbaik dengan fokus pada solusi dan jasa.



1.3.

e Terus menjadi pemimpin industri yang kuat dalam bidang system
integration dengan senantiasa menawarkan produk — produk terbaik
yang saling melengkapi portofolio produk saat ini.

e Mengembangkan peluang-peluang bisnis yang baru.

e Mempertahankan pertumbuhan laba usaha secara berkelanjutan.

Walaupun Multipolar Technology memulai usahanya sebagai peritel
elektronik, saat ini Multipolar Technology juga fokus dalam
mengembangkan bisnisnya untuk menjadi pemain besar dalam industri ritel
melalui kepemilikannya pada PT Matahari Putra Prima Tbk (MPPA) dan
Robbinz Department Store (“RDS”) di Cina. Saat ini, Multipolar memiliki
jaringan ritel yang sangat luas yang tersebar di Indonesia dan Cina. Di
Indonesia, Multipolar melalui MPPA mengoperasikan 63 Hypermart, 24
Foodmart dan 63 Boston HBC’s. Sedangkan di Cina, Multipolar telah
membuka enam toko ritel yang terdiri dari dua Hypermart di Tianjin dan
Suzhou dan empat Department Store di Tianjin, Chengdu, Yangzhou, dan
Suzhou. Selain itu, Multipolar masih akan terus melakukan pengembangan
pada lini bisnis IT dan multimedianya dan terus mencari peluang investasi

lainnya untuk mencapai portfolio bisnis yang lebih strategis.

Multipolar juga merupakan perusahaan Tl pertama yang tercatat di
Bursa Efek Indonesia dan memperoleh sertifikasi 1ISO 9001 dalam bidang
perangkat keras, perangkat lunak, dan jasa profesional lainnya. Aliansi
dengan penyedia solusi T1 kelas dunia seperti IBM, Cisco, Microsoft, NCR,
Oracle.

Visi, Misi dan Tujuan Perusahaan

Visi



"Menjadi penyedia jasa teknologi terkemuka, yang memberikan nilai
berkesinambungan bagi para pemangku kepentingan dan hasil positif bagi

kehidupan”
Misi
e Menjadi mitra terpercaya melalui penyediaan solusi yang terbaik.
e Menyediakan Sumber Daya Manusia yang berkualitas dengan

mengacu pada filosofi Perseroan, guna menjamin pertumbuhan yang

berkesinambungan.

Filosofi Perusahaan

Karyawan PT Multipolar menjunjung kode etik profesional demi
terciptanya keunggulan tata laksana dan operasional. Program pelatihan
karyawan dan standar mutu internal memastikan tercapainya standar mutu
yang dibutuhkan untuk mendorong kepuasan pelanggan. PT Multipolar
menyediakan lingkungan yang memperhatikan keseimbangan beban kerja
sehingga memungkinkan karyawan PT Multipolar menikmati keseimbangan

dalam pekerjaan dan kehidupan. Ini semua tercermin dalam gambar di

bawabh ini:

M = Multipolar Technology

| = Integritas

Menjunjung tinggi integritas yang membangkitkan rasa bangga bagi
karyawan maupun masyarakat sekitamya

Q = Kualitas

Memberikan layanan yang berkualitas, yang memenuhi atau bahkan
melampaul harapan pelanggan

Q = Kualitas Pekerjaan dan Kehidupan

Keseimbangan antara kualitas pekerjaan dan kehidupan sosial, yang
menjunjung tinggi martabat dan memberi kesempatan untuk berkembang




1.4.

Struktur Organisasi
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President Diregtor

Wiahyudi Changdra,
Secretary: : Internal AJIJJ:LiI
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Director gnlnrlitt:itg; & Infrastructure Directar Directar Directar
AccountManagement Business Consulting & Enterprise Business Business Development Finance& Corporate Services
Sujante Halim Jdiglvan 5 Halim Mangunjudo Paulinus Kogsoemo. Hanny Untac

Crganization Development &
Management Services

Andang H. Sutopa

Gambar 1.1. Struktur Organisasi(l)
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Gambar 1.2. Struktur Organisasi(2)
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Gambar 1.3. Struktur Organisasi(3)
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1.5. Deskripsi Tugas Dalam Struktur Organisasi

1. Board of Commissioner
Sekelompok orang yang dipilih atau ditunjuk untuk mengawasi kegiatan suatu
perusahaan atau organisasi.
2. President Director
Pimpinan tertinggi dalam suatu perusahaan. Pimpinan tertinggi ini memiliki
tanggung jawab dalam memimpin dan mengarahkan perusahaan.
3. Director Account Management
Bertanggung jawab dalam merencanakan, mengarahkan, memonitor dan
mengevaluasi sistem kerja akunting untuk pengelolaan data keuangan dan
neraca Rugi — Laba perusahaan.
4. Director Solution & Infrastructure Business
e Group Head Infrastructure Hardware
Bertanggung jawab menangani permasalahan ataupun pengembangan
pada bagian hardware.
e Banking Solutions
Bertanggung jawab dan mengatur segala sesuatu di dalam penyediaan
solusi sistem perbankan dan bertanggung jawab melaporkan hasil
kerja divisi kepada director solution & infrastructure.
o BankVision R & D (Research & Development)
Bertugas untuk mengembangkan produk, dan mengembangkan
fitur-fitur baru. Dan melakukan riset mengenai teknologi baru
yang digunakan untuk pengembangan aplikasi.
o BankVision Development
Bertugas untuk mengembangkan produk sesuai dengan
permintaan dari customer (customer request), dan memperbaiki

kesalahan yang terjadi (fixing bug).

10



o BankVision Implementation
Bertugas untuk mengimplementasikan produk yang telah
dibuat oleh BankVision ke customer baru.
o BankVision Maintenance & Quality Agent
Bertugas untuk melakukan maintenance terhadap produk dari
BankVision dari customer yang sudah ada.
o Compliance
Bertugas sebagai penghubung antara BankVision dengan
customer.
e Electronic Channel & Bl Solutions
Bertanggung jawab menangani permasalahan ataupun pengembangan
di bagian ATM dan Internet Banking.
e Solution Specialist
Bertanggung jawab menangani produk-produk khusus diluar dari
banking seperti ERP dan CRM.
Director Consulting & Enterprise Business
Bertugas untuk menentukan perancanaan dan bisnis strategi untuk
meningkatkan kemampuan sumber daya perusahaan dalam mewujudkan
competitive advantage.
Director Business Development
Bertanggung jawab untuk mengembangkan bisnis yang dimiliki oleh
perusahaan.
Director Finance & Corporate Service
Bertugas untuk menangani layanan-layanan yang disediakan perusahaan
kepada pemegang saham dan menangani pelaporan finansial dari perusahaan.
Organization Development & Management Services
Bertugas untuk mengatur seluruh kegiatan yang berkaitan dengan layanan
pengembangan dan pengelolaan perusahaan.

Public Relations & Marcom

11



10.

11.

Bertugas untuk merencanakan dan mengembangkan komunikasi yang lebih
bersifat korporat, membina hubungan baik dengan pihak eksternal
perusahaan, sekaligus juga bertanggung jawab terhadap lancarnya komunikasi
di tingkat internal perusahaan.

Quality & Productivity Support

Bertugas untuk menangani tingkat kualitas dan produktivitas yang dimiliki
oleh perusahaan.

Corporate Secretary

Bertugas sebagai penghubung antara dewan direksi dengan para pemegang

saham di perusahaan.

12



1.6. Department T1 dalam Perusahaan

Department TI dalam PT. Multipolar ini berada pada :

1. Director Solution & Infrastructure Business

Group Head Infrastructure Hardware

Bertanggung jawab menangani permasalahan ataupun pengembangan

pada bagian hardware.

Banking Solutions

Bertanggung jawab dan mengatur segala sesuatu di dalam penyediaan

solusi sistem perbankan dan bertanggung jawab melaporkan hasil

kerja divisi kepada director solution & infrastructure.

O

BankVision R & D (Research & Development)

Bertugas untuk mengembangkan produk, dan mengembangkan
fitur-fitur baru. Dan melakukan riset mengenai teknologi baru
yang digunakan untuk pengembangan aplikasi.

BankVision Development

Bertugas untuk mengembangkan produk sesuai dengan
permintaan dari customer (customer request), dan memperbaiki
kesalahan yang terjadi (fixing bug).

BankVision Implementation

Bertugas untuk mengimplementasikan produk yang telah
dibuat oleh BankVision ke customer baru.

BankVision Maintenance & Quality Agent

Bertugas untuk melakukan maintenance terhadap produk dari
BankVision dari customer yang sudah ada.

Compliance

Bertugas sebagai penghubung antara BankVision dengan

customer.

Electronic Channel & BI Solutions

13



Bertanggung jawab menangani permasalahan ataupun pengembangan
di bagian ATM dan Internet Banking.

Solution Specialist

Bertanggung jawab menangani produk-produk khusus diluar dari
banking seperti ERP dan CRM.

14



BAB 11
PELAKSANAAN KERJA PRAKTEK

2.1. Penjelasan Logbook

Kamis 6 Juli 2017

Pada hari ini penulis datang ke PT Multipolar Technology untuk mengisi
formulir dan menandatangani kontrak kerja praktek dengan pihak HRD (Human
Resource Development) perusahaan. Disini penulis juga dijelaskan tentang peraturan
perusahaan, pakaian yang harus digunakan selama kerja praktek dan waktu kerja. Di
perusahaan ini jam operasional di mulai pukul 08.30 — 17.30 dengan jam istirahat
pada pukul 12.00 — 13.00. Setelah selesai mendengarkan penjelasan dan
menandatangani kontrak, kami diajak untuk ke lantai 4 dimana tempat kami bekerja,
sampai di lantai 4 kami berkenalan terlebih dahulu dengan semua karyawan yang
berada di lantai 4. Setelah itu kami bertemu dengan pembimbing kami yaitu Pak
Hans, dan ketua dari tim yang menerima kami untuk kerja praktek di PT Multipolar
Technology yaitu Pak Yoki. Pertama kami dijelaskan tentang projek apa yang akan
kami kerjakan selama disana. Tetapi sebelumnya kami diberikan latihan-latihan
terlebih dahulu agar kami dapat belajar sebelum mengerjakan projek yang
sebenarnya. Hari pertama ini penulis mengerjakan instal java, instal android studio,
dan membuat aplikasi sederhana yaitu hello world, dan aplikasi sign up pada android

studio. Lalu penulis juga mendokumentasikan apa yang telah dikerjakan tersebut.

Jumat 7 Juli 2017
Pada hari ini penulis diajak untuk mengikuti sharing session. Sharing session
disini adalah mengikuti pembelajaran untuk membuat sesuatu atau mengikuti tutorial
dari satu orang yang mempelajari hal tersebut. Pada sharing session kali ini yang
dipelajari adalah struts pada java. Setelah itu penulis mempersiapkan tools-tools yang

akan digunakan untuk mengerjakan tugas yang diberikan untuk menggunakan ionic
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framework. lonic framework ini menggunakan beberapa software yang perlu untuk di
instal yaitu git, node.js, dan vs code. Lalu penulis juga setting software-software
tersebut agar dapat berjalan. Setting software tersebut membutuhkan waktu cukup
lama agar dapat cocok antara java dan software tersebut. lonic framework merupakan

framework yang digunakan untuk aplikasi mobile.

Senin 10 Juli 2017

Pada hari ini pembimbing lapangan memberikan tugas untuk mengerjakan
aplikasi sederhana pada ionic yaitu membuat hello world dan membuat tampilan
untuk latihan seperti yang diberikan oleh pembimbing. Untuk membuat tampilan ini
penulis menggunakan vs code untuk pengerjaannya. Coding pada ionic framework ini
seperti coding pada web karena untuk tampilan terdapat di bagian html. Pada ionic
terdapat scss yang penggunaannya sama dengan css. Lalu ada juga ts(typescript) yang
berisi logic dari halaman tersebut. Tampilan yang dikerjakan ini berisi menu yang
mempunyai fungsionalitas barcode scanner, nfc, dan fingerprint. Tampilan projek

ionic pada vs code dapat dilihat pada gambar 2.9.

Selasa 11 Juli 2017
Pada hari ini pembimbing lapangan memberikan tugas untuk melanjutkan
latihan yang sebelumnya yaitu mengerjakan untuk perpindahan halaman atau navigasi
dari halaman yang satu ke halaman yang lain. Lalu penulis mengerjakan
fungsionalitas untuk membaca barcode dari kamera pada smartphone menggunakan
fungsi barcode scanner dan mencari cara menggunakan sensor nfc dan fingerprint

pada ionic.

Rabu 12 Juli 2017
Pada hari ini pembimbing lapangan memberikan tugas untuk kembali
melanjutkan latihan sebelumnya yaitu mengerjakan fungsionalitas untuk nfc dan
fingerprint pada ionic. Setelah itu penulis mengerjakan untuk membuat layout atau
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tampilan untuk projek mobile aumi revi pada ionic sesuai dengan ketentuan yang
diberikan oleh pembimbing.

Kamis 13 Juli 2017

Pada hari ini pembimbing lapangan memberikan tugas untuk membuat
git/bitbucket untuk dapat menyatukan dengan apa yang dikerjakan oleh penulis dan
kelompok dari penulis. Penggunaan git/bitbucket dapat dilihat pada gambar 2.24.
Lalu setelah itu penulis melanjutkan projek yaitu membuat navigasi pada layout yang
dibuat sebelumnya dan perbaikan pada bagian list yaitu tabs yang masih belum sesuai
dengan yang diinginkan. Cara untuk navigasi pada layout dapat dilihat pada gambar
2ol

Jumat 14 Juli 2017
Pada hari ini pembimbing lapangan memberikan tugas untuk memperbaiki
layout yang masih kurang, dan memberi warna pada button, dan juga mematikan

fungsi back button karena pada aplikasi sudah memiliki button untuk kembali.

Senin 17 Juli 2017
Pada hari ini pembimbing lapangan memberikan tugas merapikan button,
tabs/navigation bar, list, dan lain lain agar semuanya rata. Setelah itu penulis
mengerjakan fungsi fingerprint untuk validasi. Penggunaan fungsi fingerprint dapat
dilihat pada gambar 2.15.

Selasa 18 Juli 2017
Pada hari ini pembimbing lapangan memberikan tugas untuk mencari cara
menggunakan NFC pada ionic. Lalu setelah itu mencoba menggunakannya pada
projek. Fungsi NFC ini juga digunakan untuk validasi. Penulis membutuhkan waktu
yang cukup lama untuk mencari fungsi NFC agar dapat digunakan pada projek ionic
tersebut. Penggunaan fungsi NFC dapat dilihat pada gambar 2.16 dan 2.17.
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Rabu 19 Juli 2017
Pada hari ini pembimbing lapangan memberikan tugas yang sama seperti hari
sebelumnya yaitu menggunakan fungsi NFC pada projek ionic. Penulis juga

merapikan tampilan yang masih kurang.

Kamis 20 Juli 2017
Pada hari ini pembimbing lapangan memberikan tugas untuk memperbaiki
fungsi NFC yang telah dikerjakan sebelumnya, dan juga penulis diajarkan cara
menggunakan rest web service. Lalu penulis ditugaskan untuk mencoba
menggunakan rest web service. Untuk tampilan dari rest web service pada eclipse
dapat dilihat pada gambar 2.1-2.3.

Jumat 21 Juli 2017

Pada hari ini pembimbing lapangan memberikan tugas untuk menginstal
software yang dibutuhkan untuk menggunakan rest web service, yaitu mysql
workbench, eclipse, dan advance rest client. Saat menginstal software-software
tersebut membutuhkan waktu yang cukup lama, karena terjadi error yang harus
diselesaikan satu per satu. Setelah selesai menginstal, penulis mengerjakan bagian
login pada ionic, agar user yang login pada projek ionic hanya user yang ada pada
database di rest. Untuk tampilan rest web service pada eclipse dapat dilihat pada
gambar 2.1-2.3. Untuk tampilan mysqglworkbench dapat dilihat pada gambar 2.4.
Untuk tampilan advance rest client dapat dilihat pada gambar 2.7.

Senin 24 Juli 2017
Pada hari ini pembimbing lapangan memberikan tugas untuk membuat
package pada rest yang digunakan untuk mengerjakan bo (logic) dan service
(penghubung antara rest dan ionic). Setelah itu penulis mengerjakan bo dan service
untuk bagian get approval request list yang berfungsi untuk memasukkan dan

menampilkan data yang ada pada rest di bagian request list sesuai dengan ketentuan
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parameter yang dibutuhkan. Untuk bo dan service yang penulis kerjakan dapat dilihat
pada gambar 2.1 dan 2.2.

Selasa 25 Juli 2017
Pada hari ini pembimbing lapangan memberikan tugas untuk menyelesaikan
semua bo dan service. Penulis memiliki bagian pada bo dan service get approval
request list, get approval request detail, dan submit approval. Fungsi dari get approval
request detail adalah menampilkan detail dari request list yang sebelumnya, dan
submit approval digunakan untuk menampilkan detail dari list yang dipilih dan sudah

di approve.

Rabu 26 Juli 2017

Pada hari ini pembimbing lapangan memberikan tugas untuk menyelesaikan
login pada ionic dengan mengambil data yang sudah dibuat di bo dan service pada
rest. Setelah penulis selesai menyelesaikan login tersebut, lalu penulis mencoba untuk
passing data dari satu halaman ke halaman yang lain pada ionic. Karena setiap
halaman memiliki parameter-parameter yang harus dibawa dari halaman sebelumnya
agar data dapat ditampilkan. Untuk bagian dari code login dapat dilihat pada gambar
2.21. Untuk bagian dari code passing data dapat dilihat pada gambar 2.14.

Kamis 27 Juli 2017

Pada hari ini pembimbing lapangan memberikan tugas untuk mengerjakan
passing data, lalu menampilkan data pada request list, sesuai dengan bo dan service
yang telah dibuat. Untuk menampilkan request list maka diperlukan data yang dibawa
dari login yaitu userid, sehingga kita harus passing data dari login untuk mengambil
data json untuk userid, lalu dibagian request list penulis membandingkan dengan data
yang ada, jika userid yang login tersedia, maka data request list akan ditampilkan
pada list. Setelah itu menyelesaikan semua passing data di halaman yang
membutuhkan data dari halaman sebelumnya. Lalu menampilkan data detail request

list.
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Jumat 28 Juli 2017
Pada hari ini pembimbing lapangan memberikan tugas untuk menambahkan
data pada list beserta detailnya, yang sebelumnya hanya tersedia satu data. Sehingga
penulis menambahkan hingga tiga data. Setelah itu penulis mencoba menampilkan
data yang ditambahkan tersebut pada list yang tersedia. Lalu penulis memberi loading
pada setiap perpindahan halaman. Untuk potongan code loading dapat dilihat pada

gambar 2.19.

Senin 31 Juli 2017

Pada hari ini pembimbing lapangan memberikan tugas untuk menggunakan
loop saat mengakses dan menampilkan data yang diambil dari rest yang berupa array
json di bagian halaman approval request list. Setelah data berhasil ditampilkan
menggunakan loop, penulis mengerjakan bagian klik data yang dipilih untuk
menampilkan detailnya di halaman yang telah ditentukan. Setelah selesai, penulis
membuat halaman baru pada projek ionic yang digunakan jika user memilih reject.
Sehingga penulis membuat beberapa halaman reject sesuai dengan yang dibutuhkan.
Untuk potongan code untuk mengambil data dari rest dapat dilihat pada gambar 2.11.

Selasa 1 Agustus 2017
Pada hari ini penulis memperbaiki history list yang masih error, karena hanya
muncul satu data. Setelah itu penulis mencari output data dari fingerprint pada

smartphone.

Rabu 2 Agustus 2017
Sama seperti hari sebelumnya penulis masih mencari output dari data
fingerprint yang ada pada smartphone. Penulis menemukan hasil data fingerprint
yang masih terenkripsi dan tidak dapat dibuka. Untuk mencari output dari fingerprint

ini membutuhkan waktu yang cukup lama.
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Kamis 3 Agustus 2017
Pada hari ini pembimbing lapangan memberikan tugas untuk memperbaiki
kembali error NFC yang hanya bisa digunakan satu kali, dan jika keluar ke page

yang lain, sensor NFC tidak dapat digunakan lagi.

Jumat 4 Agustus 2017
Sama seperti hari sebelumnya penulis melanjutkan untuk memperbaiki NFC.
Penulis berhasil memperbaiki error tersebut sehingga data NFC sudah dapat terbaca

berulang kali.

Selasa 8 Agustus 2017
Pada hari ini penulis mencoba untuk membandingkan data NFC dari rest yang
dibandingkan dengan data NFC dari tagnya. Penulis berhasil membandingkan data
tersebut. Lalu penulis memberikan sharing session, dimana penulis mengajarkan
basic dari ionic, yang memiliki judul tutorial dan navigasi data pada ionic ke
pegawai/karyawan yang ada di PT Multipolar. Disini penulis memberikan tutorial
yang setelah itu memberikan penjelasan sekaligus mengerjakan bersama-sama apa

yang penulis berikan di tutorial tersebut.

Rabu 9 Agustus 2017
Pada hari ini penulis mencoba untuk mencari cara agar jika data pada NFC tag
sama dengan data pada NFC di rest maka otomatis akan berpindah ke halaman
selanjutnya tanpa perlu diklik. Setelah itu penulis mengikuti sharing session yang
diajarkan oleh teman kelompok dari penulis dengan topik tutorial validasi dan

penggunaan scss pada ionic.

Kamis 10 Agustus 2017
Pada hari ini penulis mencoba mencari cara agar data pada fingerprint di
smartphone dapat diakses, dan dapat dilihat datanya. Lalu penulis memberikan

sharing session dengan topik tutorial navigasi dan menu pada ionic.
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Jumat 11 Agustus 2017
Pada hari ini penulis mencoba memperbaiki perpindahan halaman otomatis
pada halaman NFC ke halaman selanjutnya, tetapi masih ada sedikit error yaitu saat
nfc tag di tap ke smartphone di halaman selain NFC masih error. Setelah itu penulis
mengikuti sharing session yang diajarkan oleh teman kelompok dari penulis dengan

topik tutorial penggunaan barcode scanner pada ionic.

Senin 14 Agustus 2017
Pada hari ini penulis pull project pada bitbucket yang sudah diubah
tampilannya pada bitbucket, lalu memasukkan apa yang telah dikerjakan oleh penulis
ke project. Setelah itu penulis berhasil memperbaiki error NFC yang sebelumnya,
dan halaman sudah dapat berpindah secara otomatis tanpa perlu diklik, dan NFC
sudah berjalan hanya di halaman bagian NFC, dan tidak memiliki error. Lalu
perbaiki error pada push/pop page di halaman-halaman tertentu dan menghapus

button yang tidak digunakan yaitu button submit di halaman NFC dan Fingerprint.

Selasa 15 Agustus 2017
Pada hari ini penulis merapikan tampilan bagian halaman NFC vyaitu
memberikan pesan jika nfc tag tidak sesuai dengan data nfc yaitu NFC tag is
incorrect. Lalu menambahkan toast, dan mengganti warna pada background dan text
di toast tersebut. Toast tersebut terletak di bagian halaman login, yang berfungsi jika
user salah memasukkan username atau password maka akan muncul toast dengan

tulisan Username or Password is incorrect.

Rabu 16 Agustus 2017
Pada hari ini penulis mengikuti meeting untuk menunjukkan hasil dari yang
penulis dan teman kelompok dari penulis kerjakan. Lalu penulis mengerjakan kunci

orientation agar tampilan selalu potrait. Setelah itu penulis menghapus code yang
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tidak terpakai, seperti import yang tidak pernah dipakai, dan lain lain, selain itu

penulis juga merapikan code yang masih berantakan.
Jumat 18 Agustus 2017

Pada hari ini penulis mendokumentasikan apa yang dikerjakan oleh penulis di

word.
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2.2 Hasil Pekerjaan Secara Umum

Selama 30 hari kerja penulis melaksanakan kerja praktek, berbagai hal dan
pengalaman telah penulis dapatkan ataupun selesai penulis kerjakan. Dalam kerja
praktek ini penulis mengerjakan sebuah projek mobile dengan nama aumi revi. Projek
aumi revi ini dibuat dengan menggunakan ionic framework yang terkoneksi dengan
rest web service. lonic Framework adalah framework yang digunakan untuk
membangun aplikasi mobile hybrid dengan menggunakan html5, css, dan typescript.
Karena hybrid maka aplikasi ini dapat digunakan di berbagai platform mobile.
Sedangkan rest web service digunakan untuk mengirim data dari server yang akan
diterima dan digunakan oleh aumi revi. Aumi revi adalah sebuah aplikasi mobile yang
digunakan oleh supervisor untuk melakukan approval dari request yang diminta oleh

teller. Cara kerja dari aumi revi dapat dilihat seperti gambar dibawabh ini :

Rest Web Service

l Request Approval

Login

}

Pilih data yang akan di approve Back to Main Meru_

Back to Main M . —
i | pada request list / melihat history |~
Reguest |J5t.l._____..- IS ory
s '
Tampil detail data yang dipilih. Tampil detail data history yang
Pilih approve atau reject. dipilih.
Approve "~ Reject
o £y
Autentikasi NFC - Autentikasi NFC =
Autentikasi Autentikasi
Fingerprint ->» Fingerprint ->
Tampil Detail data. Tampil Detail data.
Jika akan approve Jika akan reject
reguest pilin submit request pilih
app, jika tidak pilih sulbmit, jika tidak
l cancel. pilih cancel.
: |
a b
Tampil detail data Tampil detail data
L bahwa berhasil di bahwa berhasil di
submit approval. reject.
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Proses bisnis dari aumi revi seperti berikut : setiap teller memiliki limit, limit
tersebut dapat dilewati, tetapi teller harus terlebih dahulu meminta approval dari
supervisor. Supervisor approve permintaan tersebut dengan menggunakan aumi revi.
Dalam aumi revi ini, supervisor menjalankan langkah-langkah seperti pada gambar
diatas. Setelah selesai maka teller sudah mendapat approve dari supervisor dan dapat
melewati limit tersebut.

Penulis mengerjakan bagian fungsionalitas dari aumi revi. Seperti NFC, cara
kerja autentikasi NFC pada aumi revi adalah supervisor akan menempelkan NFC tag
ke smartphone, maka saat NFC tag tertempel akan mengecek apakah data NFC tag
sudah sama dengan data NFC tag pada database. Jika sudah sama maka autentikasi
NFC berhasil dan langsung menuju halaman selanjutnya. Data yang dicocokkan pada
NFC adalah id dari NFC, karena setiap NFC tag memiliki id yang berbeda-beda. Lalu
untuk cara kerja autentikasi Fingeprint pada aumi revi adalah supervisor harus
melakukan autentikasi NFC pada sebelumnya, jika sudah berhasil maka pada
autentikasi fingerprint ini supervisor diminta untuk menempelkan jari pada sensor
fingerprint. Data fingerprint yang dibandingkan ini adalah data dari jari yang
ditempelkan dengan data fingerprint yang ada pada smartphone. Jika sudah sama
maka akan otomatis menuju ke halaman selanjutnya. Sehingga fungsi autentikasi
NFC dan fingerprint ini digunakan untuk keamanan agar data yang dipakai benar-
benar milik supervisor yang memiliki data NFC dan fingerprint yang terdaftar. Untuk

potongan code bagian NFC dan Fingerprint dapat dilihat pada gambar 2.15.-2.17.
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2.3 Bukti Hasil Pekerjaan
2.3.1 Bagian Rest Web Service pada eclipse
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Gambar 2.1. Package bagian BO

Gambar 2.1 merupakan package bagian BO yang dibuat oleh penulis yang
merupakan bagian approval, BO berisi logic-logic yang akan dikerjakan. Pada
bagian BO GetApprovalRequestList berisi logic untuk menerima inputan user
yaitu userid untuk dibandingkan dengan userid yang tersedia, jika sama maka
tampilkan data-data yang ada di list yang telah penulis buat. Lalu bagian BO
GetApprovalRequestDetail berisi logic untuk menerima inputan user yaitu
userid, transactiontypeid, transactionid, dan traceid, untuk dibandingkan
dengan userid, transactiontypeid, transactionid, dan traceid yang tersedia. Jika

sama maka akan ditampilkan detail datanya yang telah penulis buat
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sebelumnya yang sesuai dengan userid, transactiontypeid, transactionid, dan
traceid tersebut. Lalu bagian SubmitApproval hampir sama dengan bagian
GetApprovalRequestDetail yaitu menerima inputan user yaitu userid,
transactiontypeid, transactionid, traceid, dan statussubmit yang inputannya
harus approved. Setelah dibandingkan dengan data yang tersedia, maka jika
sama akan ditampilkan data detailnya yang telah dibuat penulis.

= Java E - Eclipse - X
File Edit Navigate Search Project Run Window Help
BrE- N|PIENERRESRE 6 0RLHE-0"Q-U®E -

LR R RN
[ 5 | §'0va 68 JavalE @ Web [y Git £0Team Synchronizing

[P Project Explorer 52 Bgl® =0 = 0 llox |

a|B]

An outline is not
available.

# backupbo
8 config

v il

[ core

& model

v i web.api

v spproval

v (I GetApprovaRequestDetailService java
@, GetApprovalRequestDetailService

v (I} GetApprovaRequestListService java
@ GetApprovaRequestListService

v [I SubmithpprovalSevice ava
@ SubmitApprovalService

0 &

# dds

 history

 user

[£) AddUserSeniceControllerjava

[3) GreetingControllerjava
[1) WebSenviceControllerjava

(1} WebServiceController] java 20 Markers | [ Propetties | 8k Servers | B Snippets| B Console| 4" Search | £0 Synchronize | @) Error Log &2 5 - kX@&F Y= 0O
(3} WebSenviceController2java Workspace Log ]
(3} WebSenviceContrallerdjava type fiter tet
[1) Application.java
[J} ScheduledTasksjave Message Plug-in Date
17} SeniceConstantsjava 9] it team provider configuration has gone missing. ong.eclipse.egiteore 8/16/17, 132 PM
i /i ©] Git team provider configuration has gone missing. org.eclipse.egit.core 8/16/17,1:31 PM
(% > sre/main/resources J P 9 g 9 g.eclipse.cg
Hestl] @] Gitteam provider configuration has gone missing. org.eclipse.egitcore 30PM
& srcftestljave v 2 g g g g.eclipse.cg
wh IRE Cuctern | ihran, 17651 51 % Q Git team provider configuration has gene missing. org.eclipse.egit.core 8/16/17,1:229PM

& 2 @1 Git team provider confiquration has qone missing. org.eclipse.eqit.core 8/16/17.1.29 PM

0 items selected

@ om Bl P ® & BIficbgporwr WIWod2016 @ MyApp-l. ‘Pedoman-.. (P SourceTree [ Command... W Advanced.. [ MySOLW.. & JavafE-E. ~

Gambar 2.2. Package bagian Service

Gambar 2.2 merupakan package bagian service yang dibuat oleh penulis yang
merupakan bagian approval, service merupakan penghubung rest web service
agar dapat diakses oleh projek ionic yang penulis kerjakan. Pada bagian
service GetApprovalRequestListService, GetApprovalRequestDetailService,
dan SubmitApprovalService isinya hampir sama yaitu menampilkan logic
yang dibuat oleh penulis di bagian BO ke dalam URL yang dibuat di service
constant.
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Gambar 2.3. Service Constants

Gambar 2.3 merupakan bagian service constants, service constants berisi url

dari service-service yang telah dibuat sebelumnya, sehingga url tersebut dapat

diakses.

2.3.2. Proses mengaktifkan/menyalakan rest web service
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Startup Message Log

PERFORMANCE
) Dashboard

Pertormance Reports
& Pertormance Sanems setup

SCHEMAS o
2 [Fiter objects
> Clsys ~
v 1 verdy
» B0 Tables
B Views
[l stored Procedures v
Infarmation

Refresh Status Clear Messages Copy to Clipbozrd

Object Info | Session

Gambar 2.4. MySQL Workbench

Gambar 2.4 merupakan screenshot dari program mySQL Workbench, untuk
mengaktifkannya dapat klik bagian startup/shutdown, lalu pastikan server

sudah running.

1 16.8.15863
s reserved.

[INFO] --
[INFO] Deleting

sun.
sun.

sun.

o

sun.

o

sun.

n
™

Gambar 2.5. Command Prompt bagian BO
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Gambar 2.5 merupakan screenshot dari command prompt, untuk menjalankan
bagian BO yang sudah dibuat sebelumnya. Caranya adalah arahkan cmd ke
direktori bagian BO, lalu ketikkan mvn clean package install jika tidak ada

error maka muncul build success.

= O Mm v W L ~ oz qx & N 0e9 B

Gambar 2.6. Command Prompt bagian service

Gambar 2.6 merupakan screenshot dari command prompt, untuk menjalankan
bagian service yang sudah dibuat sebelumnya. Caranya adalah arahkan cmd
ke direktori bagian service, lalu ketikkan mvn spring-boot:run. Jika rest web
service akan digunakan maka service ini harus diaktifkan, jika tidak maka
data pada rest web service tidak dapat diakses.

2.3.3. Pengecekan BO dan Service
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Request

> http://localhost:8880/bvnextgen/api/getApprovalRequestListService

request
Socket
Qe @eost QP () DEEE () PATCH Other methods +  application/json
History -
Raw headers Headers form Headers sets Variables
Saved v
Content-Type: application/json
Projects
AJ
Raw payload Data form Files
{
“userid” : 123,
“username” : "teller@l”,
“password” : "1234",
“transactiontypeid” : 123,
“transactionid" : 123,
“traceid” : 166661715,
"statussubmit™ : “"approved”
1
7

i ) w
8 pULl e 23.00 ms DETAILS v

|le Selected environment: default

B P ® &5 Brfiebpoer §Word2016 @ MyApp-l. JAPedoman-.. @ Sowcelree [ Command.. [ Command.. [ Advanced.. FMysoLw.. ~ @m dx 7 1419 B

Gambar 2.7. Advanced Rest Client (ARC)

Gambar 2.7 merupakan screenshot dari aplikasi Advanced Rest Client yang
digunakan untuk mencoba apakah BO dan Service yang dibuat di eclipse
sudah benar atau masih error. Caranya adalah dengan memasukkan URL
dibagian atas sesuai dengan URL yang dibuat. Lalu masukkan data-data
inputan yang dibutuhkan contohnya pada bagian getApprovalRequestList
membutuhkan userid, maka harus ada inputan userid. Setelah itu dapat klik

send, jika sudah benar maka akan ditampilkan datanya seperti berikut :
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= ARC Raw JSON

Socket

History -

saved v

Projects

B P ® &5 Bflebporer ®Word2016 & MyApp-l.. g8 Pedoman-.. SourceTree Command... d.. BMSOLW.. A~ @dx z w9 B

Gambar 2.8. Tampil Data pada ARC

2.3.4. Projek mobile aumi revi dengan ionic framework pada VS code

54 sumirevi-fix— Visual Studio Code - X

File EditSel Go Debug Tasks Help

(]
@ zdx & no ez B

Gambar 2.9. Projek lonic pada VS code

Gambar 2.9 merupakan screenshot dari Vscode, dibagian Kkiri terlihat
halaman-halaman yang telah dibuat yaitu di dalam direktori src->pages.

Setiap page terdiri dari 3 file yaitu .html, .scss, .ts(typescript). .html adalah
32



bagian yang ditampilkan di layar. Lalu .scss adalah bagian yang digunakan
untuk memodifikasi tampilan, seperti ubah warna background, ubah ukuran
font, dan lain lain. Lalu .ts adalah bagian logic atau apa yang dikerjakan oleh

halaman tersebut.

D:\githaumirevi-fix»ionic

Gambar 2.10. Syntax untuk menjalankan ionic

Gambar 2.10 merupakan screenshot dari command prompt yang digunakan
untuk menjalankan/test aplikasi ionic yang telah dibuat, jika berhasil maka
projek yang dibuat akan ditampilkan di browser dengan tampilan smartphone.
Untuk menjalankan aplikasi ionic, juga dapat langsung ke smartphone android
dengan syntax ionic cordova run android, maka aplikasi yang dibuat akan
terinstal di smartphone yang tersambung dengan laptop. Lalu untuk membuat

file .apk dapat digunakan dengan syntax ionic cordova build android.
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ataaccount
ataa nt:

datacreate:

.datatransacti

.datatran

.datatran

.dataupdatedatetime=res.json
json(});

Gambar 2.11. Code untuk mengambil data pada rest

Gambar 2.11 merupakan screenshot dari code projek yaitu bagian untuk
mengakses data yang ada pada rest web service di projek ionic.
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Gambar 2.12. Code untuk deklarasi halaman

Gambar 2.12 merupakan screenshot dari code projek yaitu bagian
app.module.ts yang berisi deklarasi dari halaman-halaman yang digunakan

pada projek dan juga deklarasi dari plugin yang digunakan.

loadappreql{i){
this.transt

=this.datareq[

this.navCtrl.push(AppreqlPage, {paraml: this.getid{), paraml: .transtypeidreq, paramd: this.transidreq, paramd: this.traceidreq, paramnfc: this.getnfc()});

}

Gambar 2.13. Code untuk navigasi

Gambar 2.13 merupakan screenshot dari code projek yang digunakan untuk
navigasi atau berpindah ke halaman yang lain, pada code tersebut maksudnya
adalah akan berpindah ke halaman appreqlpage dengan membawa parameter
yang akan digunakan untuk passing data. Jika tidak ingin membawa

parameter untuk berpindah halaman, maka bagian parameter dapat dihapus.
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Lalu untuk kembali ke halaman sebelumnya dapat menggunakan code
this.navCtrl.pop({});.

= . paramsterl
= . parametarl
S . [parame

. parameterl);

is.parameteri] ;
.parameterd] ;

ypeid(]);
gettransid();
.gettraceid();
setnfoc{this.parameternfc);

= . Eetnfol);

Gambar 2.14. Code untuk menerima passing data

Gambar 2.14 merupakan screenshot dari code projek yang digunakan untuk
menerima parameter/data yang dibawa dari halaman sebelumnya, contohnya
data yang dibawa pada halaman sebelumnya yaitu param1, akan disimpan di
variabel parameterl, sehingga parameterl sudah berisi data yang sama dengan

paraml.

showFingerprintauthDlg(){

rintAuth.isfAvailable()
{
wailable){

e', password: 'm

Log(
ument. getElementByl
f {result.withBack
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Gambar 2.15. Code untuk autentikasi data fingerprint

Gambar 2.15 merupakan method yang digunakan untuk mencocokkan antara
data fingerprint yang ada di device dengan fingerprint sensor, jika sama maka
akan lanjut ke halaman selanjutnya secara otomatis, jika tidak sama maka user
akan diminta mengulangi kembali sampai sesuai dengan data fingerprint pada

device.

onNfc: ion{nfcEwent) {

1le. log( on™ )
tag = nfcEvent.tag;
if [ldocument.getElementById( messageli

messageliv. innerHTML = nfc.bytesToHexString(tag.id);

if(document . getElementById( "btn
{
e.log( "mau ngek

ument.gettlemen£5y1d|

ument.getElementByld( ' btnval e').click();

onsole.logl "masuk els

Gambar 2.16. Code untuk autentikasi data NFC

Gambar 2.16 merupakan method yang digunakan untuk mencocokkan antara
data pada NFC tag dengan data di rest web service. Jika NFC di tap di device
maka otomatis akan menjalankan method ini, lalu jika datanya sesuai akan

otomatis lanjut ke halaman berikutnya.
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L type="text/javascrip
- t:ﬂ'pE=. text

app.initialize();

Gambar 2.17. Code untuk mengaktifkan method NFC

Gambar 2.17 merupakan script yang digunakan untuk mengaktifkan method
NFC agar dapat digunakan.

ion-button ||:r:lir_'k.j= load

Gambar 2.18. Code untuk memanggil method

Gambar 2.18 merupakan code pada bagian.html yaitu pada button yang

digunakan untuk memanggil method yang telah dibuat.

showLoader( ) {
this.loading = t

thisz.loading.present(];

Gambar 2.19. Code untuk membuat loading

Gambar 2.19 merupakan method yang digunakan untuk membuat loading,
lalu menampilkannya dan tulisan dari loading dapat diganti sesuai dengan

yang diinginkan.

ionic cordova plugin add cordova-plugin-android-fingerprint-auth

npm install --save Eionic-native/fandroid-fingerprint-auth

Gambar 2.20. Code untuk menggunakan plugin
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Gambar 2.20 merupakan syntax yang digunakan untuk menginstal atau
menambahkan plugin yang akan digunakan di projek, contoh nya adalah
plugin fingerprint. Syntax tersebut diketikan di command prompt yang sudah

berada di direktori projek ionic.

option
headers:

1);

Jhttp.post(apilirl+ " loginService’, body, options)

Gambar 2.21. Code untuk login

Gambar 2.21 merupakan method yang digunakan untuk login, dilakukan
pengecekkan yaitu username , dan password yang diinputkan dengan data
username , dan password yang ada pada rest web service, jika statusnya true

maka akan lanjut ke halaman selanjutnya. Jika salah akan muncul peringatan.
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a5

MESSEE:

duration:
sition:

Gambar 2.22. Code untuk membuat toast

Gambar 2.22 merupakan method yang digunakan untuk membuat toast/pesan

peringatan. Isinya adalah message yang akan ditampilkan, lalu duration

adalah waktu lamanya toast ditampilkan, position adalah tempat toast

ditampilkan, dan cssClass adalah modifikasi tampilan toast.

2.3.5. Melihat log pada smartphone menggunakan android studio

Android Moniter

E — = s
E| [ samsung SM-G335F n Mo Debuggable Proces n
= —_—
v 5 logeat | Monitars = (e n (@-ioionicstarter ) B Regex | No Fiters n
® 11456-1145¢/2 D/KnoxPackageStateReceiver: received intent Intent [ act-android.intent.action.PACKAGE ADDED dat-package:io.ionic.starter £lg=0xd
E 11856-11456/7 D/KnoxPackag=stateReceiver: packagelians: ic.ionic. starcer
= 0 4331-4331/2 D/ [IMSEW SessionModule: needRegister io.lonic.starter
S 5336-11161/2 1/FontsPackageChangeOp: Package ic.ionic.starter has no metadata
b £030-8030/2 V/BixbyEm-1.0.00-4%: PackageBR data: package:io.ionic.starter
2 E/BixbyEn-l.C
] 11216-1121¢/i0.ionic.starter D/SystemicbChromeClient: file:///android asset/www/build/vendor.js: Line 3405 : Angular is running in the development mode. Call en
H 11216-11216/50. onic. starter I/chromium: [IN LE(3405)] "Angular is running in the development mode. Call enableProdiode () to enable the production mode.”|
3 11775-1177%/2 D/RCP_PackageUpdateReceiver: Update Package Name :ic.ionic.starter
5 11775-11775/7 D/RCE_FackageUpdateReceivers Update Class Name §io.10mic.sCarcer MaimActivicy
Fresvs somic.starter W/or_Bindinganager: Cannot call determinedVisibility() - mever saw a comnection for the pid: 11216
11216-1121€/10.1onic. starter rdovaebViewTmpl: onPageFinished(file:///android_asset/w/index.hml)
11216-11466/ic.ionic. starter D/NEcPlugin: execute registerTag
11216-11216/50. onic. starter D/SystenfiebChroneClient: file:///android asset/way/build/vendor.is: Line 113525 : Tonic Navive: deviceready event fired after 257¢
11216-1121¢/40.1onic. starter T/chromium: [INEO:CONSOLE(113625)] "Ionic Native: deviceready event fired after 2576 ms”, source: file:///android asset/ww/build/v
11216-11465/50. ionic. starter D/NECElugin: execute init
11216-11466/40.1onic. starter D/NfcPlugin: Enabling plugin Intent | act=android.intent.action.MATN £lg=0x10000000 cmp=io.ionic.starter/.MainActivity launchParam=|
11216-11216/50. onic. starter D/SerPersonaManager: 1sNFCAlloved
= 0 11216-11471/40.onic. starter D/NE Intent ( tent .act tarter/ Mainhotivity 1 a1
s 11216-11471/10.onic. starter D/NfcPlugin: action android.intent.action.MAIN
B Sonic.starter W/NEcPlugins Tllegal State Exception starcing NEC. Assuming application is cerminacing
: S N e = T o . (T,
= “1e/10.1onic.starter I/chropiun: (INEOSCONSOLE (15)] "Initializsa the NZcBIugin®, scurce: Tile:///andreid assst/ww/pluginspRonsgap-nee/wwa/pronegap-
b 11216-114€9/i0.ionic.starter I/App: WARNING: Back Button Default Behavior will be overridden. The backbutton event will be fired!
2331-4331/2 D/ (T¥SFWE ] SessionModuler nesdRegister 1o.icnic.starcer
& 15353103511 3746-6340/7 ervice: 1 fo.onic. starcer
: e enter At g
B 1553516460 nic.at ayservicesUTili Th iquracion thet o

27000 | & Android Monitor

) 0: Messages

% & Version Control (5] Terminal

Gambar 2.23. Log file

i Eventlog ] Gradie Console

A &y |

1RO PIOIPUY 45

Gambar 2.23 merupakan screenshot log dari android studio. Log ini

digunakan untuk mencari error, dan mengecek jalannya aplikasi. Dengan log

ini maka penulis dapat mengetahui terdapat error dibagian mana dan dapat

lebih mudah untuk memperbaikinya.

2.3.5. Menyatukan file dengan BitBucket
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g S aumireviv1.0.0 Verdy Harmawan /  aumirevivi 0.0
Commits
Q. B overview
All branches =
+ ¢ Source i
— Author Commit Message Date Builds
* @ Verdy CFFAFI9 rapiin code & buang code 2 days ago
Is  Branches
1 @ Vedy 06badas add plugins 2 days ago
T4 Pull requests
? @ Verdy Tcefafh add Index js for nfc 2 days ago
©  Pipelines 1 @ Veay canidee Initial Commit 3 days ago
B Downloads ? @ Verdy dbadbze Initial Commit 3 days ago
o s 1 @ IndahMeliani...  c7bofa3 layout seluruh form (color) v.1
ettings =
? @ Verdy 340682F perbaikan error tampil data pada list
SHARE YOUR THOUGHTS
% € IndahMeliani...  a7010ad tampil data di history detail dan Kik di history list
™ Give feedback
1 @ Verdy GecT3d2 buat halaman-halaman reject, tampil dan Kiik pada appreglist
©  Tum off new nav 1 @ Verdy 83c337 tambah loading

1 € Indah Meliani ...

submit approval

(2} % € VerdyHarmawan 172328 approval history (list + detail) (indah) 2017-07-27
s 1 @ Verdy 060573 halaman appreqd tampil detail 2017-07-27

939005¢ tampil detail approval request 2017-07-27

Gambar 2.24. Data pada bitbucket

Gambar 2.24 merupakan file-file yang telah dicommit di dalam bitbucket,

yang dapat diakses oleh tim.

41



BAB IlI
HASIL PEMBELAJARAN

3.1 Manfaat Kerja Praktek

Penulis dapat mengambil beberapa manfaat dari pelaksanaan kerja

praktek yang telah dilakukan oleh penulis, yaitu:

Manfaat bagi penulis:

i*

Penulis dapat mengetahui dan memahami aplikasi ilmu yang telah
didapat di perusahaan dalam proses pengerjaan projek yang diberikan.
Penulis dapat mengetahui produktivitas dan sistem kerja di dalam
perusahaan.

Penulis dapat memahami dan mengerti secara langsung sistem kerja
perusahaan dan terjun langsung atau ikut serta dalam proses kerja di
perusahaan.

Penulis dapat mengenal dan membiasakan diri pada saat pelaksaan
kerja praktek terhadap suasan kerja sebenarnya sehingga dapat
membangun etos kerja yang baik, serta sebagai upaya untuk
memperluas wawasan kerja bagi penulis.

Penulis mampu menerapkan dan membandingkan bagaimana disiplin
ilmu yang didapat dalam dunia pendidikan dengan kenyataan di
lapangan kerja.

Penulis dapat menambah kreatifitas diri dan mengasah kemampuan
yang dimiliki dalam menyelesaikan masalah atau tugas yang diberikan
sehingga dapat belajar untuk bisa lebih baik lagi.

Penulis dapat memperluas jalinan persaudaraan dengan orang-orang

baru di perusahaan dan belajar bekerja dengan baik didalam tim.

Manfaat bagi Universitas Atma Jaya Yogyakarta :

1.

Memperoleh masukan terkait isu-isu terkini dalam dunia kerja serta

usaha sebagai bahan pengembangan penelitian dan pendidikan.
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2. Meningkatkan dan memperluas jaringan kerjasama (network) dengan
institusi bisnis baik swasta, BUMN, dan sebagainya, khususnya PT.
Multipolar Technology Tbk (MLPT).

3. Universitas dapat meningkatkan kualitas lulusannya melalui
pengalaman kerja praktek mahasiswa.

4. Universitas semakin dikenal di dunia industri.

Manfaat bagi PT. Multipolar Technology Tbk (MLPT) :

1. Menjalin kerjasana yang baik antara pihak perusahaan dengan lembaga
pendidikan khususnya Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

2. Perusahaan mendapat saran dan kritik yang membangun dari

mahasiswa-mahasiswa yang melakukan kerja praktek.

3.2. Penerapan Ilmu dalam Kerja Praktek
Beberapa pengetahuan perkuliahan yang diaplikasikan pada pelaksanaan kerja
praktek sebagai berikut :
1. Praktikum Aplikasi Komputer
Penggunaan ilmu dalam Praktikum Aplikasi Komputer yaitu bagaimana
menggunakan program microsoft word yang digunakan penulis untuk

pembuatan dokumentasi dan jurnal dari yang dikerjakan oleh penulis.

2. Praktikum Aplikasi Mobile
Penggunaan ilmu dalam Praktikum Aplikasi Mobile dimana penulis
mengerjakan latihan awal yang diberikan oleh pembimbing yaitu
penggunaan activity dan intent dengan menggunakan android studio, dan

pada projek mobile aumi revi menggunakan android studio untuk melihat

log.

3. Pemrograman Berorientasi Objek
Penggunaan ilmu dalam Pemrograman Berorientasi Objek dimana penulis

menggunakan bahasa pemrograman java yang digunakan pada
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penggunaan rest web service menggunakan eclipse seperti yang dipelajari
di mata kuliah ini.

. Sistem Operasi

Penggunaan ilmu dalam Sistem Operasi yaitu ketika penulis menggunakan
windows untuk mengatur environment variables yang dibutuhkan, dan
menggunakan command prompt, serta program-program lain yang ada di

windows.

Pemrograman Web

Penggunaan ilmu dalam Pemrograman Web yaitu penulis mengerjakan
projek mobile aumi revi menggunakan ionic framework. Karena ionic
framework ini merupakan framework yang digunakan untuk mobile
hybrid yang berbasis HTML5, maka penggunaannya hampir sama dengan
pemrograman web, seperti ada bagian html untuk apa yang ditampilkan di
layar, scss seperti css pada pemrograman web yaitu untuk memodifikasi

tampilan.
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BAB IV
KESIMPULAN
4.1. Kesimpulan

Pelaksanaan Kerja Praktek telah penulis jalani selama 30 hari kerja. Selama
menjalani Kerja Praktek di PT Multipolar Technology penulis telah mencapai tujuan
Kerja Praktek yang sudah diuraikan dengan menunjukkan perilaku yang professional
di dunia kerja, maupun menganalisis sebuah masalah dan menemukan solusi terbaik
dari masalah tersebut, dan mampu mempraktikkan ilmu yang dimiliki didunia nyata,
penulis juga dituntut untuk mampu beradaptasi dengan lingkungan kerja dan mencari
pengetahuan tambahan saat menghadapi masalah yang belum pernah ditemui
sebelumnya.

Dalam kerja praktek ini, penulis diberikan kesempatan untuk mengerjakan
projek mobile aumi revi. Dalam mengerjakan projek tersebut penulis banyak belajar,
dan mencari pengetahuan-pengetahuan baru. Kerja praktek ini juga membuat penulis
lebih memahami tentang dunia kerja yaitu tentang kerja sama di dalam satu tim,
kedisiplinan, dan tanggung jawab terhadap tugas yang diberikan. Penulis juga
menyadari pentingnya ilmu yang di dapat selama perkuliahan sebagai referensi yang
cukup membantu dalam dunia kerja.

4.2. Saran

Beberapa saran yang dapat diambil dari kerja praktek ini adalah sebagai
berikut :

1. Untuk perusahaan, pada projek mobile aumi revi dapat dikembangkan
lebih lanjut khususnya di bagian koneksi dengan database. Sehingga dapat
menjadi lebih baik.

2. Untuk universitas, dapat memperbanyak kerja sama dengan perusahaan-
perusahaan IT sehingga mahasiswa lebih mudah dalam mencari
perusahaan untuk kerja praktek.

3. Untuk mahasiswa, dapat mengikuti kerja praktek dengan sebaik-baiknya

agar mendapatkan ilmu yang banyak, dan menjaga nama baik universitas.
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LAMPIRAN

1. Surat Keterangan dari Perusahaan

Ref: PDOH/L/17/1016

Kepada Yth.

Bapak Dr. A. Teguh Siswantoro
Dekan Fakultas Teknologi Industri
UNIVERSITAS ATMA JAYA

Yogyakarta

Subject : Kerja Praktek

Dengan hormat,

Tangerang, 5 Juli 2017

Melalui surat ini kami ingin menyampaikan bahwa PT Multipolar Technology Tbk telah
menerima mahasiswa/i Universitas Atma Jaya Yogyakarta Program Studi Teknik Informatika
Fakultas Teknologi Industri untuk Kerja Praktek di Tim Bank Vision R & D mulai tanggal 6 Juli

2017. Berikut ini nama mahasiswa/i yang akan melakukan Kerja Praktek di PT Multipolar

Technology Tbk :
No Nama NIM
1. | Verdy Harmawan 07861/TF
2. | Indah Meliani Modesta Sihombing 07911/TF

terima kasih.

Hormat kami,

Ratna Meisa Panjaitan
Section Head of Human Resources

Demikian surat ini kami sampaikan, atas perhatian dan kerja samanya kami mengucapkan

PT MULTIPOLAR TECHNOLOGY Tbk
BeritaSatu Plaza 7 Floor, JI. Jend. Gatot Subroto Kav. 35-36, Jakarta 12950, Indonesia
Tel +62-21 546 0011, 55 777 000 | Fax +62-21 546 0020 | www.multipolar.com

Gambar 4.1. Surat penerimaan kerja praktek
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MULTIPOLAR

i, TECHNOLOGY
GROUP

No. Ref: PDOH/L/17/1218 Tangerang, 18 Agustus 2017

Kepada Yth,

Bapak Dr. A. Teguh Siswantoro
Dekan Fakultas Teknologi Industri
UNIVERSITAS ATMA JAYA
Yogyakarta

Subject : Penvelesaian Kerja Praktek

Dengan hormat,

Melalui surat ini kami ingin yampaikan bahwa mahasiswa/i Universitas Atma Jaya
Yogyakarta Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknologi Industri, telah
menyelesaikan Kerja Praktek di Tim Bank Vision R & D sejak tanggal 6 Juli 2017 s/d 18

Agustus 2017. Berikut ini daftar nama mahasiswa/i yang telah menyelesaikan kerja praktek di

PT Multipolar Technology Tbk :
No Nama NIM
1. | Verdy Harmawan 07861/TF
2. | Indah Meliani Modesta Sihombing 07911/TF

Demikian surat ini kami sampaikan, atas perhatian dan kerja samanya kami mengucapkan
terima kasih.

Hormat kami,

Ratna Meisa Panjaitan
Section Head of Human Resources

PT MULTIPOLAR TECHNOLOGY Tbk
BeritaSatu Plaza 71" Floor, JI. Jend. Gatot Subroto Kav. 35-36, Jakarta 12950, Indonesia
Tel +62-21 546 0011, 55 777 000 | Fax +62-21 546 0020 | www.multipolar.com

Gambar 4.2. Surat bukti kerja praktek
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2. Surat Penilaian dari Perusahaan

FORM PENILAIAN KERJA PRAKTEK

Nama Mahasiswa Nerdy Harmawan

NIM 1 Ho70786|

Tempat Pelaksanaan : 9T, Multipolar Technology Toi.
Waktu Pelaksanaan  : 0e-07-2007 %d 18-08-20\7

ASPLK Y ANGIDINIEALS o

‘ Kemampu Teknis di Bidang IT

[Z | Kemampuan Bekerja Sama dalam Tim a9
3 | Penempatan Diri dalam Lingkungan Kerja oo
4 | Kedisiplinan oo
‘ RATA-RATA : 99 J

[ Komentar ; [
Kejelian melihat Lg:)mrA ?AV‘S dibuwinhlan whule ?"“"" wlv ngy dom
o‘\'uﬂivxs ?u\“ ‘l;amsut,- ag- L(p{e.Lunmw , Wokiyrst ,oLm L«J-la‘e*mv\
L.-ma kl-nr .G\i?iﬂ-u{l\aﬁtﬂv\ saak ma wi( \oe. Jnmn L{chA wowh |
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Gambar 4.3. Surat penilaian kerja praktek
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