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INTISARI

PEMANFAATAN REACT.JS UNTUK RENDERING ANTARMUKA
DALAM LAYANAN KOLABORASI PEMROSESAN BERITA
BERBAHASA INDONESIA

Disusun Oleh:
Welly
NIM: 13 07 07320

Perkembangan teknologi informasi memungkinkan
orang-orang dapat mengakses halaman web dengan mudah.
Antarmuka pun menjadi suatu hal yang penting
diperhatikan, karena menjadi salah satu faktor penentu
banyaknya pengunjung situs web. Crowdsourcing merupakan
salah satu bentuk web yang sering digunakan pada saat
ini. Situs crowdsourcing pada umumnya hanya menggunakan
satu buah situs utama saja yang dapat diakses.

Penelitian ini Dbertujuan untuk membuat sebuah
sistem layanan berbasis crowdsourcing untuk identifikasi
taksonomi, struktur kalimat, dan sentimen |berita
berbahasa Indonesia, yang mampu di-embed dan berjalan
diberbagai situs. ReactdS akan digunakan sebagai alat
untuk rendering antarmuka pengguna untuk halaman web
untuk embed. Karena berjalan secara client-side, ReactdJS
tidak memberatkan kerja dari web server yang hanya perlu
mengirimkan data wuntuk diolah oleh ReactJS menjadi
antarmuka pengguna yang dapat digunakan.

Hasil penelitian ini membuktikan bahwa React.JS
dapat digunakan untuk rendering antarmuka pengguna dalam
layanan kolaborasi identifikasi taksonomi, struktur
kalimat, dan sentimen berita berbahasa Indonesia.
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