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ABSTRAK

3 . Enterprise Architecture Planning (EAP) sebagai salah satu metoda atau kerangka
acuan untuk membangun sebuah arsitektur informasi yang merupakan suatu

metode perencanaan arsitektur yang berorientasi pada kebutuhan bisnis yang terdiri
dari arsitektur data, aplikasi dan teknologi serta rencanan implementasi dari
; arsitektur yang telah dibuat untuk mendukung aktivitas bisnis demi pencapaian misi
% organisasi. Arsitektur enterprise yang akan dimodelkan pada Universitas Respati
Yogyakarta,meliputi: Arsitektur data, Aplikasi, Arsitektur teknologi, Roadmap
rencana implementasi. Pemodelan arsitektur enterprise mengacu kepada proses-
proses yang sudah biasa digunakan dalam bisnis penyelenggaraan pendidikan tinggi
di Universitas Respati Yogyakarta, sedangkan ruang lingkup pembahasan dibatasi
pada bidang Akademik, bidang Administrasi dan Keuangan, bidang SDM dan
Umum.

Kata Kunci : Enterprise Architecture, Enterprise Architecture Planning.
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