o

BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

V.A Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengujian dapat diambil kesimpulan yaitu sistem pakar
untuk mengidentifikasi penyakit pada kelinci telah berhasil dikembangkan. Sistem
Pakar ini, mampu melakukan identifikasi penyakit dengan cara menanyakan
gejala—gejala yang dialami kelinci dan nilai kepastian setiap gejala-gejala kepada
pengguna. Berdasarkan jawaban dari pengguna, sistem pakar akan menyampaikan
hasil identifikasi penyakit berupa penyakit yang diderita kelinci, definisi penyakit,
tindakan yang harus dilakukan terhadap penyakit, penyebab penyakit, dan solusi
untuk penanganannya serta disertai dengan tingkat kepastiannya. Selain itu, sistem
ini juga mampu memberikan penjelasan kepada pengguna berkaitan dengan hasil
identifikasi penyakit dan perhitungan nilai kepastian yang disampaikan pada
pengguna.

Sistem Pakar ini telah berhasil dikembangkan sesuai dengan kebutuhan
informasi pengguna dengan menggunakan teknik pelacakan forward chaning
dalam menentukan identifikasi penyakit dan metode certainty factor (CF) dalam
menunjukkan ukuran nilai kepastian terhadap suatu identifikasi penyakit. Metode
ini memudahkan pengguna dalam memberikan jawaban terkait dengan hasil
identifikasi penyakit serta besarnya kepercayaan terhadap penyakit yang dialami

kelinci.
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V.B Saran
Saran dari penulis untuk penelitian yang lebih lanjut yaitu agar penelitian

berikutnya dapat mengunakan metode-metode yang lain seperti jaringan
simantik, bayes dan lain sebagainya serta data penyakit, data gejala dan data
gambar penunjang yang lebih komplek. Sehingga diharapkan penelitian ini dapat
berguna dikalangan umum dan sebagai salah satu contoh sistem pakar untuk

mengidentifikasi penyakit pada kelinci berbasis web.
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= KUESIONER PENGEMBANGAN SISTEM PAKAR
{ UNTUK MENGIDENTIFIKASY PENYAKIT PADA
i~ KELINCI

Bagian I

Pernyataan pada bagian 1 merupakan pernyataan yang berhubungan dengan

( identitas responden. Berilah tanda cek (X) pada pilihan yang sesuai dengan
“ pilihan Anda. '

................................................................

...............................................................

Usia saat ini ; 25— tahun
Jenis kelamin
>(Laki-1aki

b. Perempuan

Status tingkat pendidikan
; a.SD
| b. SMP

i
s
|

1

Pekerjaan Anda saat ini
%Pelajar/mahasiswa

b. Pegawai Swasta

c. Pegawai Negeri

d. Wiraswasta



e almnr

Bagian IT

Pernyataan pada poin IT merupakan pernyataan yang berkaitan dengan aspek
kualitas, tampilan, materi, interaksi pemakai, dan interaksi program. Penilaian
diberikan dengan rentangan mulai dari tidak bagus / tidak jelas sampai dengan
sangat bagus / sangat jelas. Dengan angka sebagai berikut :

1 = tidak baik

2 = kurang baik

3 = petral
4 = baik
5 = sangat baik

Mohon diberi tanda silang (X) pada kolom 1, 2, 3, 4 atau 5 sesuai dengan
pendapat penilai secara obyektif. Komentar ataupun saran mohon diberikan secara
singkat dan jelas pada kolom yang disediakan.

PETUNJUK PENGISIAN KUISIONER :

e Membuka alamat wrl : www kelinci.phpnet.us

e Memulai proses konsultasi dengan cara memlih menu-menu pada sistem.
o Menggunakan program aplikasi tersebut kemudian amati dengan seksama.
e Mengisi kuisioner ini berdasarkan pengamatan yang telah anda lakukan.

Kualitas Situs Web
No PERNYATAAN 1 2 3 4 | S
1 | Penamaan website mudah diingat X

Pengaksesan website mudah x

2

3 | Penggunaan logo pada website

4 | Penyajian teks dapat dibaca dan mudah
dipahami

X X

5 | Penggunaan jenis dan ukuran huruf X

6 | Wama teks dengan latar belakang kontras X

7 | Fitur website ini dapat berfungsi dengan baik :
menggunakan browser Opera? K

8 | Fitur website ini dapat berfungsi dengan baik .
menggunakan browser Mozilla Firefox? X

9 | Kejelasan link dalam website ini Pl

10 | Penyajian informasi pada website X

Kualitas Tampilan

11 | Petunjuk penggunaan aplikasi X

12 | Keterbacaan tek/tulisan X

13 | Kualitas tampilan gambar X

14 | Komposisi warna X




Penyajian Materi
15 | Kejelasan tujuan konsultasi X
16 | Kejelasan petunjuk penggunaan aplikasi X
17 | Kemudahan memahami kalimat pada X
teks/tulisan
18 | Pemahaman materi (isi) konsultasi X
19 | Ketepatan urutan penyajian X
20 | Kejelasan umpan balik/respon >
20 | Penggunaan aplikasi ‘membantu proses o
konsultasi X
Interaksi Pemakai
22 | Program sistem pakar untuk mengidentifikasi
penyakit pada kelinci berbasis web ini dapat X
dijalankan tanpa harus dibantu orang lain
23 | Keaktifain Anda dalam proses konsuitasi :
menggunakan program aplikasi ini )<
24 | Urutan tampilan (dapat maju atau mundur) x
25 | Terdapat menu pilihan sehingga dapat i
memilih kegiatan X
26 | Anda dapat masuk dan keluar (exit) program )<
setiap saat
Interaksi Program
27 | Pada akhir melakukan konsultasi diberi hasil X
konsultasi penyakit yang dialami kelinci
28 | Program menyajikan hasil konsultasi penyakit X
secara detail
29 | Umpan balik diberikan segera setelah Anda X
merespon jawaban
30 | Bila pengisian salah Anda diberitahu X
peringatan bahwa pengisian salah
31 | Materi dapat diulang setiap saat sehingga
| meningkatkan daya ingat X

Komentar / Saran Umum

..... A?hhm ok {MMV

.m@...\.wd.» ........ ol g e B

...........................................................................................

oy aM Aw B o lpar / foto lbuncl bovdadirlian yonyadidinga
o\hm\ M&A wwwv\ 0 dm fongyuma dodaam Yorlmsbas, ge,w&o\
w\m o W\&(SY‘ vmw Wé\mg M?Q/ (o Quramnkain Kdbuvel.
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KUESIONER PENGEMBANGAN SISTEM PAKAR
UNTUK MENGIDENTIFIKASI PENYAKIT PADA
KELINCI

Bagian I

Pernyataan pada bagian I merupakan pernyataan yang berhubungan dengan

identitas responden. Berilah tanda cek (X) pada pilihan yang sesuai dengan

pilihan Anda,

/pa,y, /ljurfa/» le)
Pl BIOP Mo 2 /;é]d//nu\lyo

...........................................................

Usia saat ini : 22 tahun
Jenis kelamin

X Laki-laki

b. Perempuan

Status tingkat pendidikan
a.SD

b. SMP
X SMU

d. Sarjana

e. Lainnya (......ccooevveeiiiiecnnnn, )
Pekerjaan Anda saat ini
X Pelajar/mahasiswa

b. Pegawai Swasta

c. Pegawai Negeri

d. Wiraswasta



Bagian 11

Pernyataan pada poin II merupakan pernyataan yang berkaitan dengan aspek
kualitas, tampilan, materi, interaksi pemakai, dan interaksi program. Penilaian
diberikan dengan rentangan mulai dari tidak bagus / tidak jelas sampai dengan
sangat bagus / sangat jelas. Dengan angka sebagai berikut :

= tidak baik
2 =kurang baik
3 = netral
4 = baik
5 = sangat baik

Mohon diberi tanda silang (X) pada kolom 1, 2, 3, 4 atau 5 sesuai dengan
pendapat penilai secara obyektif. Komentar ataupun saran mohon diberikan secara
singkat dan jelas pada kolom yang disediakan.

PETUNJUK PENGISIAN KUISIONER :

¢ Membuka alamat url : www kelinci.phpnet.us

e Memulai proses konsultasi dengan cara memlih menu-menu pada sistem.
e Menggunakan program aplikasi tersebut kemudian amati dengan seksama.
e Mengisi kuisioner ini berdasarkan pengamatan yang telah anda lakukan.

Kualitas Situs Web
No PERNYATAAN 1 123 [4]5
1 | Penamaan website mudah diingat
2 | Pengaksesan website mudah X
3 | Penggunaan logo pada website
4 | Penyajian teks dapat dibaca dan mudah X
dipahami
5 | Penggunaan jenis dan ukuran huruf X
6 | Warna teks dengan latar belakang kontras X
7 | Fitur website ini dapat berfungsi dengan baik o
menggunakan browser Opera? %
8 | Fitur website ini dapat berfungsi dengan baik N
menggunakan browser Mozilla Firefox? A
9 | Kejelasan link dalam website ini X
10 | Penyajian informasi pada website X
Kualitas Tampilan
11 | Petunjuk penggunaan aplikasi X
12 | Keterbacaan tek/tulisan X
13 | Kualitas tampilan gambar X
14 | Komposisi warna X




Penyajian Materi

15

Kejelasan tujuan konsultasi

16

Kejelasan petunjuk penggunaan aplikasi

XX

17

Kemudahan memahami kalimat pada
teks/tulisan

18

Pemahaman materi (isi) konsultasi

19

Ketepatan urutan penyajian

X | X

20

Kejelasan umpan balik/respon

20

Penggunaan aplikasi membantu proses
konsultasi

Interaksi Pemakai

22

Program sistem pakar unituk mengidentifikasi
penyakit pada kelinci berbasis web ini dapat
dijalankan tanpa harus dibantu orang lain

23

Keaktifan Anda dalam proses konsultasi
menggunakan program aplikasi ini

24

Urutan tampilan (dapat maju atau mundur)

25

Terdapat menu pilihan sehingga dapat
memilih kegiatan

i 26

Anda dapat masuk dan keluar (exit) program
setiap saat

Interaksi Program

meningkatkan daya ingat

27 | Pada akhir melakukan konsultasi diberi hasil
konsultasi penyakit yang dialami kelinci

28 | Program menyajikan hasil konsultasi penyakit X
secara detail

29 | Umpan balik diberikan segera setelah Anda
merespon jawaban

30 | Bila pengisian salah Anda diberitahu "
peringatan bahwa pengisian salah

31 | Materi dapat diulang setiap saat sehingga

Komentar / Saran Umum

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

...................................................................................................
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KUESIONER PENGEMBANGAN SISTEM PAKAR
UNTUK MENGIDENTIFIKAST PENYAKIT PADA
KELINCI

Bagian 1
Pernyataan pada bagian I merupakan pernyataan yang berhubungan dengan

identitas responden. Berilah tanda cek (X) pada pilihan yang sesuai dengan
pilihan Anda.

-----------------------------------------------------------------

.............................................................

Usia saat ini : 2.5 tahun
Jenis kelamin

&) Laki-laki

b. Perempuan

Status tingkat pendidikan
a. SD

b. SMP

@ SMU

d. Sarjana

€. Lainnya (.....ooceevereneeniieneennen. )
Pekerjaan Anda saat ini
{a)Pelajar/mahasiswa

b. Pegawai Swasta

c. Pegawai Negeri

d. Wiraswasta



Bagian II

Pernyataan pada poin II merupakan pernyataan yang berkaitan dengan aspek
kualitas, tampilan, materi, interaksi pemakai, dan interaksi program. Penilaian
diberikan dengan rentangan mulai dari tidak bagus / tidak jelas sampai dengan
sangat bagus / sangat jelas. Dengan angka sebagai berikut :

1 =tidak baik

2 = kurang baik
3 =npetral

4 =baik

5 = sangat baik

Mohon diberi tanda silang (X) pada kolom 1, 2, 3, 4 atau 5 sesuai dengan
pendapat penilai secara obyektif. Komentar ataupun saran mohon diberikan secara
singkat dan jelas pada kolom yang disediakan.

PETUNJUK PENGISIAN KUISIONER :

e Membuka alamrat url : www.kelinci.phpnet.us
e Memulai proses konsultasi dengan cara memlih menu-menu pada sistem.
e Menggunakan program aplikasi tersebut kemudian amati dengan seksama.
e Mengisi kuisioner ini berdasarkan pengamatan yang telah anda lakukan.
Kualitas Situs Web
No PERNYATAAN 1 ]2 13|45
1 | Penamaan website mudah diingat X
2 | Pengaksesan website mudah Y
3 | Penggunaan logo pada website X
4 | Penyajian' teks dapat dibaca dan mudah e
dipahami ' ,
5 | Penggunaan jenis dan ukuran huruf e
6 | Warna teks dengan latar belakang kontras o<
7 | Fitur website ini dapat berfungsi dengan baik x
menggunakan browser Opera? -
8 | Fitur website ini dapat berfungsi dengan baik 7<
menggunakan browser Mozilla Firefox?
9 | Kejelasan link dalam website ini X
10 | Penyajian informasi pada website X
Kualitas Tampilan
11 | Petunjuk penggunaan aplikasi >
12 | Keterbacaan tek/tulisan ) R
13 | Kualitas tampilan gambar X
14 | Komposisi warna 7S




Penyajian Materi
15 | Kejelasan tujuan konsultasi K
16 | Kejelasan petunjuk penggunaan aplikasi X
17 | Kemudahan memahami kalimat pada
teks/tulisan 2
18 | Pemahaman materi (isi) konsultasi Pad
19 | Ketepatan urutan penyajian X
20 | Kejelasan umpan balik/respon Pal
20 | Penggunaan aplikasi membantu proses >< :
konsultasi
Interaksi Pemakai
22 | Program sistem pakar untuk mengidentifikasi
penyakit pada kelinci berbasis web ini dapat X
dijalankan tanpa harus dibantu orang lain
23 | Keaktifan Anda dalam proses konsultasi
menggunakan program aplikasi ini %
24 | Urutan tampilan (dapat maju atau mundur) XN
25 | Terdapat menu pilihan -sehingga dapat X
memilih kegiatan
26 | Anda dapat masuk dan keluar (exit) program X
setiap saat . '
Interaksi Program 3
27 | Pada akhir melakukan konsultasi diberi hasil X
konsultasi penyakit yang dialami kelinci
28 | Program menyajikan hasil konsultasi penyakit ><
secara detail
29 | Umpan balik diberikan segera setelah Anda X
merespon jawaban :
30 | Bila pengisian salah Anda diberitahu ><
peringatan bahwa pengisian salah
31 | Materi dapat diulang setiap saat sehingga N
meningkatkan daya ingat

...................................................................................................
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KUESIONER PENGEMBANGAN SISTEM PAKAR
UNTUK MENGIDENTIFIKASI PENYAKIT PADA
KELINCI

Bagian I

Pernyataan pada bagian I merupakan pernyataan yang berhubungan dengan
identitas responden. Berilah tanda cek (X) pada pilihan yang sesuai dengan
pilihan Anda.

.................................................................

.............................................................

Usia saat ini : 2.3 tahun
Jenis kelamin

(2) Laki-laki

b. Perempuan

Status tingkat pendidikan
a. SD

b. SMP

c. SMU

(d) Sarjana

Pekerjaan Anda saat ini

a. Pelajar/mahasiswa
b. Pegawai Swasta
@Pegawai Negeri

d. Wiraswasta




Bagian 11

Pernyataan pada poin II merupakan pernyataan yang berkaitan dengan aspek
kualitas, tampilan, materi, interaksi pemakai, dan interaksi program. Penilaian
diberikan dengan rentangan mulai dari tidak bagus / tidak jelas sampai dengan
sangat bagus / sangat jelas. Dengan angka sebagai berikut :

1 =tidak baik

2 =kurang baik

3 =netral

4 =baik

5 = sangat baik
Mohon diberi tanda silang (X) pada kolom 1, 2, 3, 4 atau 5 sesuai dengan
pendapat penilai s¢ cara obyektif. Komentar ataupun saran mohon diberikan secara
singkat dan jelas pada kolom yang disediakan.

PETUNJUK PENGISIAN KUISIONER :

¢ Membuka alamat url : www.kelinci.phpnet.us
e Memulai proses konsultasi dengan cara memlih menu-menu pada sistem.
e Menggunakan program aplikasi tersebut kemudian amati dengan seksama.
¢ Mengisi kuisioner ini berdasarkan pengamatan yang telah anda lakukan.
Kualitas Situs Web
No PERNYATAAN 1 123|145
1 | Penamaan website mudah diingat K
2 | Pengaksesan website mudah X
3 | Penggunaan logo pada website X
4 | Penyajian teks dapat dibaca dan mudah
dipahami X
5 | Penggunaan jenis dan ukuran huruf X
6 | Warna teks dengan latar belakang kontras X
7 | Fitur website ini dapat berfungsi dengan baik
menggunakan browser Opera? X
8 | Fitur website ini dapat berfungsi dengan baik o
menggunakan browser Mozilla Firefox? )/
9 | Kejelasan link dalam website ini X
10 | Penyajian informasi pada website p e
Kualitas Tampilan
11 | Petunjuk penggunaan aplikasi <
12 | Keterbacaan tek/tulisan X
13 | Kualitas tampilan gambar X
14 | Komposisi warna X




Penyajian Materi
15 | Kejelasan tujuan konsultasi %
16 | Kejelasan petunjuk penggunaan aplikasi

17 | Kemudahan memahami kalimat pada
teks/tulisan

18 | Pemahaman materi (isi) konsultasi

19 | Ketepatan urutan penyajian N
20 | Kejelasan umpan balik/respon X
20 | Penggunaan aplikasi membantu proses \
konsultasi X

x| > [x

Interaksi Pemakai
22 | Program sistem pakar untuk mengidentifikusi
penyakit pada kelinci berbasis web ini dapat
dijalankan tanpa harus dibantu orang lain
23 | Keaktifan Anda dalam proses konsultasi 7(
menggunakan program aplikasi ini
24 | Urutan tampilan (dapat maju atau mundur) »w»
25 | Terdapat menu pilihan sehingga dapat X
memilih kegiatan
26 | Anda dapat masuk dan keluar (exit) program
setiap saat

X

Interaksi Program

27 | Pada akhir melakukan konsultasi diberi hasil
konsultasi penyakit yang dialami kelinci

28 | Program menyajikan hasil konsultasi penyakit

=1~ 1

secara detail

29 | Umpan balik diberikan segera setelah Anda X
merespon jawaban

30 | Bila pengisian . salah Anda diberitahu %
peringatan bahwa pengisian salah

31 | Materi dapat diulang setiap saat sehingga >(2
meningkatkan daya ingat

Komentar / Saran Umum

el P 1

.....................................................................................................

............................................................................................
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KUESIONER PENGEMBANGAN SISTEM PAKAR
UNTUK MENGIDENTIFIKASI PENYAKIT PADA
KELINCI

Bagian I

Pernyataan pada bagian I merupakan pernyataan yang berhubungan dengan
identitas responden. Berilah tanda cek (X) pada pilihan yang sesuai dengan
pilihan Anda.

Alamat : ...[8Y, Py Seeparer, Seletp. 1. .Yogjdlcafh .
Usia saat ini : .£$ tahun

Jenis kelamin

a. Laki-laki

¥ Perempuan

Status tingkat pendidikan

a.SD

b. SMP

c. SMU

d. Sarjana

% Lainnya (?@\o\w\“‘ﬂ“ DO\CW)

Pekerjaan Anda saat ini
a. Pelajar/mahasiswa

b. Pegawai Swasta

c. Pegawai Negeri

d. Wiraswasta



Bagian I1

Pernyataan pada poin II merupakan pernyataan yang berkaitan dengan aspek
kualitas, tampilan, materi, interaksi pemakai, dan interaksi program. Penilaian
diberikan dengan rentangan mulai dari tidak bagus / tidak jelas sampai dengan
sangat bagus / sangat jelas. Dengan angka sebagai berikut :

1 = tidak baik

2 =kurang baik
3 = netral

4 =baik

5 = sangat baik

Mohon diberi tanda silang (X) pada kolom 1, 2, 3, 4 atau 5 sesuai dengan
pendapat penilai secara obyektif. Komentar ataupun saran mohon diberikan secara
singkat dan jelas pada kolom yang disediakan.

PETUNJUK PENGISIAN KUISIONER :

e Membuka alamat url : www.kelinci.phpnet.us

e Memulai proses konsultasi dengan cara memnlih menu-menu pada sistem.
e Menggunakan program aplikasi tersebut kemudian amati dengan seksama.
e Mengisi kuisioner ini berdasarkan pengamatan yang telah anda lakukan.

Kualitas Situs Web
No PERNYATAAN 1 12 /3 |45
1 | Penamaan website mudah diingat X
2 | Pengaksesan website mudah X
3 | Penggunaan logo pada website X
4 | Penyajian teks dapat dibaca dan mudah
dipahami X
5 | Penggunaan jenis dan ukuran huruf 2
6 | Warna teks dengan latar belakang kontras X
7 | Fitur website ini dapat berfungsi dengan baik X
menggunakan browser Opera?
8 | Fitur website ini dapat berfungsi dengan baik
menggunakan browser Mozilla Firefox? X
9 | Kejelasan link dalam website ini %
10 | Penyajian informasi pada website A
Kualitas Tampilan
11 | Petunjuk penggunaan aplikasi X
12 | Keterbacaan tek/tulisan X
13 | Kualitas tampilan gambar X
14 | Komposisi warna X




Penyajian Materi

15

Kejelasan tujuan konsultasi

16

Kejelasan petunjuk penggunaan aplikasi

X| X

17

Kemudahan memahami kalimat pada
teks/tulisan

18

Pemahaman materi (isi) konsultasi

19

Ketepatan v rutan penyajian

20

Kejelasan umpan balik/respon

20

Penggunaan aplikasi membantu proses
konsultasi

XXX

Interaksi Pemakai

22 ]

Program sistem pakar untuk mengidentifikasi
penyakit pada kelinci berbasis web ini dapat
dijalankan tanpa harus dibantu orang lain

23

Keaktifan Anda dalam proses konsultasi
menggunakan program aplikasi ini

24

Urutan tampilan (dapat maju atau mundur)

25

Terdapat menu pilihan sehingga dapat
memilih kegiatan

26

Anda dapat masuk dan keluar (exit) program
seliap saat

Interaksi Program

27

Pada akhir melakukan konsultasi diberi hasil
konsultasi penyakit yang dialami kelinci

28

Program menyajikan hasil konsultasi penyakit
secara detail

29

Umpan balik diberikan segera setelah Anda
merespon jawaban

30

Bila pengisian salah Anda diberitahu
peringatan bahwa pengisian salah

31

Materi dapat diulang setiap saat sehingga
meningkatkan daya ingat

..........................................................

.........................................................

..............................
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1l Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat ILunak (DPPL)
ini bertujuan untuk mendefinisikan perancangan perangkat
lunak vyang akan dikembangkan. Dokumen tersebut akan
digunakan oleh pengembang perangkat lunak sebagai acuan

untuk implementasi pada tahap berikutnya.

1.2 Ruang Lingkup

Perangkat Lunak SPMPK dikembangkan dengan tujuan:

1. Mengembangkan sistem pakar berbasis web untuk
mengidentifikasi penyakit pada kelinci dari gejala
yang sering timbul secara umum beserta gambar
penunjang, sehingga memudahkan administrator dalam
mengolah data-data dan juga pengguna untuk mengetahui
penyakit apa yang diderita pada kelinci peliharaannya.

2. Mengembangkan suatu sistem pakar yang dapat digunakan
untuk mengidentifikasi penyakit pada kelinci vyang
mampu membuat suatu keputusan yang sama, sebalk dan
seperti pakar untuk memenuhi kebutuhan pengguna secara
umum serta menyajilkan informasi dengan tepat dan

userfriendly.

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Beberapa definisi, akronim, singkatan yang digunakan

dalam DPPL SPMPK ini antara lain adalah sebagal berikut :

Keyword/ Definisi
Phrase

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak disebut
juga Software  Design Description (SDD) .
Merupakan deskripsi dari perancangan
produk/perangkat lunak yang akan dikembangkan.

SPMPK Perangkat lunak Sistem Pakar untuk
Mengidentifikasi Penyakit pada Kelinci.
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Database | Kumpulan data terkait vyang diorganisasikan
‘H dalam struktur tertentu dan dapat diakses
3 dengan cepat.

GUI Graphical User Interface, tampilan antarmuka
program bagi pengguna.

1.4 Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut
adalah:

1. Wibisono, Aryo., 2010, DPPL SIAMA (Sistem Informasi
Akademik Mahasiswa), Universitas Atma Jaya,
Yogyakarta.

2. DBoggs, Wendy., Boggs, Michael., 2007, Mastering UML
with Rational Rose 2002, SYBEX Inc.

3. Maryono, Yohanes., 2010, DPPL SIMATIK (Sistem
Informasi Manajemen Aset Teknoloqi Informasi daﬁ

Komunikasi), Universitas Atma Jaya, Yogyakarta.
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2 Perancangan Sistem

2.1 Perancangan Arsitektur

Info Penvakit

Identifikasi Penvakit

Tips

Penaaguna

Ubah Penaguna

Hasil Indetifikasi Penvakit

Buku Tamu

Pendgelolaan Data Penvakit

Pengelolaan Data Gedala

Pengelolaan Data Basis Aturan

Pengelolaan Data Penagaguna

Penagelolaan Data Buku Tamu

Pengelolaan Data Konten Tips

Penagelolaan Data KOnten Home

Penagelolaan Data Tentana Kami

]
)
J
J
Pengelolaan Data Akun ]
)
]
]
]

Gambar 2.1 Rancangan Arsitektur SPMPK
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2.2 Perancangan Rinci
2.2.1 Sequence Diagram

2.2.1.1 Login

Aktor LoginUi LoginCont Aktor
1

!

i inputDataLogin

|

ValidateDatal.ogin

getDataAkior

O ittt P L

|
e !
¢ '

Gambar 2.2 Sequence Diagram : Login

2.2.1.2 Pengelolaan Data Penyakit

2.2.1.2.1 Pengelolaan Data Penyakit - Entry Data Penyakit

Admin MengelolaPenyakit PenyakitCont Penyakit
T I ) L
| 1 |
| i |
: inputDataPenyakit ! !
\ St i
insertDataPenyakit |
]

l ‘ inseriDataPenyakit

A e P -

DN 5 4 —

i

|

|

| |

| |

- ! t
| ! |

t | |

1 I )

Gambar 2.3 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Penyakit -
Entry Data Penyakit
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2.2.1.2.2 Pengelolaan Data Penyakit — Edit Data Penyakit

Admin MengelolaPenyakit PenvyakilCont Penyakit

T
|
getDataPenyakit !

| getDataPenyakit

i

editDataPenyakit

P
_w.______r’l"‘_""w__._-__.___-
T

updateDataPenyakit

Gaubar 2.4 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Penyakit —
Edit Data Penyakit

2.2.1.2.3 Pengelolaan Data Penyakit — Delete Data Penyakit

Admin MengelolaPenyakit Pgnyakig;gnt% enyaki
. ; T ——-———r—_——_l
L | i :
4 | |
= | getDataPenyakit ! i
) L . i
getDataPenyakit :
[ I getDataPenyakit

<~
b deleteDataPenyakit

updateDataPenyakit

!
BRI e SR PR

 ? Gambar 2.5 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Penyakit -
o Delete Data Penyakit
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2.2.1.3 Pengelolaan Data Gejala
2.2.1.3.1 Pengelolaan Data Gejala - Entry Data Gejala

Admin MengelolaGejala GejalaCont Gejala
i i i |
} | | i
1 I i i
! inputDalaGejala { ! !
1 1 |

insertDataGejala ! X

&t X

insertDataGejala |

1

- - 1

I

" 1 i :

i {

e T i |
| ! 1

} 1 1

- i 3 i
I 1 1

Gambar 2.6 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Gejala —
Entry Data Gejala

2.2.1.3.2 Pengelolaan Data Gejala — Edit Data Gejala

Admin MengelolaGejala GejalaCont Cejala
i getDataGejala E E i
T 1 L
¥ 3 i
i getDataGejala : !
f N i
f i H getDataGejala 0
i { Bt
| 1l £
! . I.J
[}
2SS U b S . = !
! editDataGejala - ! |
i N i
| Il updateDataGejala | |
I i A i
| I i | updateDataGejala &
| i 1 N
| : I g
! | e |
i i ll |
] I ] t
! [l e -+ I
1 i i i
i | ] §
[ bttt | 1 I
bt | ! |
| T t |
(W } ] i
t § ] i

Gambar 2.7 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Gejala -
Edit Data Gejala
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2.2.1.3.3 Pengelolaan Data Gejala - Delete Data Gejala

Admin MengelolaGejal GejalaCont Gejala
E getDataGejala i E '
2 I t
i i i
! getDataGejala ! !
i ! 3
: l { getDataGejala :
i i 3
] 1 T
I i /i | |
E L:f— -------------- i
_________________ N e e o o o e I
| deleteDataGejala L i |
1 RN | I i
! || updateDataGejala | :
I | i I
E E ' f ; updateDataGejata i
I 1 I 2l : 1
t | I : ]
| I ‘?e —————————————— -ﬂ
: | | :
I [ S !—(— i
i 1 t I
o | | i
iy | | :
} ‘11 i |
. ] |
| | i

Gambar 2.8 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Gejala -
Delete Data Gejala

2.2.1.4 Pengelolaan Data Basis Aturan

2.2.1.4.1 Pengelolaan Data Basis Aturan - Entry Data
Basis Aturan
Admin MengelolaBasisAturan BasisAturanCont BasisAturan
i | | i
| 1 ) }
| f | |
| inputDataBasisAturan | | }
1 il { §
insertDataBasisAturan | {
S I
insertDataBasisAturan |
{

T

T
|

: Gambar 2.9 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Basis
R Aturan - Entry Data Basis Aturan

Program Studi Megister Teknik Informatika DPPL — SPMPK 15/49

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik informatika




2.2.1.4.2 Pengelolaan Data Basis Aturan - Delete Data
Basis Aturan

Admin MengelolaBasisAturan BasisAturanCont BasisAturan

¥ 1 H T

i i i |

! getDataBasisAturan : : !

L ! | I
getDataBasisAturan ! 5

il B

’ getDataBasisAturan |

1
I .

2 -

Z oo M B ettt

deleteDataBasisAturan ||
o

updateDataBasisAturan :

Gambar 2.10 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Basis
Aturan - Delete Data Basis Aturan

2.2.1.5 Pengelolaan Data Pengguna
2.2.1.5.1 Pengelolaan Data Pengguna — Edit Data Pengguna

sgmin MengelolzPenggunz PenggunaCont Bengguna
T T T T
i | i i
t t [} H
t gelDataPengguna i 1 i
i ! ! 1
getDataBasisPengguna | !
- ‘
getDataPengguna t
P S ——
4
N — ]
_____________ 3 i
sdilDataPengguna Led )
L i
updateDstePenggunn | :
- updateDataPengguna ;
. '
i o e e e I
) | I}
. | §
3 Ko i i
) T i t
1 1

1
'
i

o Gambar 2.11 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Pengguna -
| Edit Data Pengguna
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2.2.1.5.2 Pengelolaan Data Pengguna — Delete Data Pengguna

Admin MengelolaPengguna PenggunaCont Pengguna
T T T ¥
| | ) {
I 1 ] 1
| getDataPengguna | : !
1 i 1 t
getDataBasisPengguna { :
N ]
getDataPengguna i
l

deleteDataPengguna
t

Gambar 2.12 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Pengguna —
Delete Data Pengguna

2.2.1.6 Pengelolaan Data Akun

2.2.1.6.1 Pengelolaan Data Akun — Entry Data Akun

}'— R
Admin MengelolaAkun | AkunCont Akun |
T T ;l——' _”-_l'_—’__‘f
1 | t
! | i !
i | | 1
} inputDataAkun } : :
i i | |
insertDataAkun | |
1 !
insertDataAkun |
L

e i

i
|
K ————mmmmmmmmmmnd - |
|
I

Gambar 2.13 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Akun -
Entry Data Akun
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S
i

i

0

2.2.1.6.2 Pengelolaan Data Akun - Edit Data Akun

Admin ngel 1} AkunConl
¥ T ¥
1 | '
i | i
: getDataAkun : 1,

getDataBasisAkun :

e e v i R b

EditDataAkun L
i

updateDataAkun '
K "
1
<7— “““““““““““““ ]
5= T i
i

Gambar 2.14 Sequence Diagram :
Edit Data Akun

getDatadkun

updateDataAkun

Pengelolaan Data Akun -

2.2.1.6.3 Pengelolaan Data Akun - Delete Data Akun

Admin MengelolaAkun AkunConi AKun,
T T T T
t | t 1
i | | {

: getDataAkun : : :
gelDataBasisAkun | ;
L §
getDataAkun :
A 1]
ottt S it :
DeleteDataAkun L] ;
s !
updateDataAkun : :
updateDataAkun Z
i
A 1]
i
____________ i
Al | |
| 1
K m e | '
=N L|' { ]
| i

Gambar 2.15 Sequence Diagram :

Delete Data Akun

Pengelolaan Data Akun -
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2.2.1.7 Pengelolaan Data Buku Tamu

2.2.1.7.1 Pengelolaan Data Buku Tamu -~ Delete Data Buku
Tamu

1 |
Admin MengelojaBukuTamy | BukuTamuCont | BUKuTamu

getDataBukuTamu

i getDataBukuTamu

DeleteDataBukuTamu

updateDataBukuTamu

Gambar 2.l16 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Buku 'l'amu
— Delete Data Buku Tamu

2.2.1.8 Pengelolaan Data Konten Home

l MengetolaKontenHome j KantentHon 1 KontenHome z
1 i i
1 | ]
1 gatDalaKontenHnme I ]
i 1 3
l getDataKontentHomy :

b
delateDataKonterHome 1

updaleDatakontenHome

updateDataKontenHome

T
!
i
t
i
!
i
i
i
f
|

Gambar 2.17 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Konten
Home
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2.2,1.9 Pengelolaan Data Konten Tips

2.2.1.9.1 Pengelolaan Data Konten Tips ~ Entry Data Konten

Tips
Admin MengelolaKontenTips KontenTipsCont KontenTips
; , T .
| ! i ‘
i
! inputDataiontenTips | ! g
1 L I 1
insertDataKontenTips | i
i t
insertDataKontenTips |
1]
A 1]
|
pr=mmemememaoaaa |
I I
R — ) i i
| I f
i | 1
- ! ! !

Gambar 2.18 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Konten
Tips - Entry Data Konten Tips

2.2.1.9.2 Pengelolaan Data Konten Tips - Edit Data Konten

Tips
. . | .
Admin MengslolaKontenTips i&ﬂ%ﬂ@kﬁ KontenTips
T T > T T
t I i 0o,
| | | |
! getDataKontenTips i I :
] i | [
getDataKontenTips ; |
i
getDataKontenTips E
A—
ot o P !
ediDatakontenTips | i
{ L !
updateDataKonienTips | !
1 !
/11 updateDataKontenTips ;
| )
|
| S i
! i
N - |
, i i
K mmm oo ! i
- b i ]
i t

Gambar 2.19 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Konten
Tips — Edit Data Konten Tips
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2.2.1.9.3 Pengelolaan Data Konten Tips — Delete Data
Konten Tips
Admin | MengelotaKontenTips ipsCont KontenTips
hl_‘_l T
| | | :
i getDataKontenTips { : :
i ~ 1 ]
/[_L getDataKontenTips i i
i . 1
T getDataKontenTips 5
i 3
| i
K__ ______________
S | S | !
" deleteDataKontenTips | ; H
= 1 (| i
updateDatakontenTips | |
o4 l
1
| updateDataKontenTips i
b .
! 5
| 1
f """" .
S — - ?
i 1
g 1 i
= 1 i 1
T i ; ?

Gambar 2.20 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Konten
Tips - Delete Data Konten Tips

2.2.1.10 Pengelolaan Data Tentang Kami

' gelDataTertangiKami

P e A T T pe—

!
deleteDataTentangKami :

updateDataTentangKami

T

|

|

i

E
g

vpdateDataTentangKami

Gambar 2.21 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Tentang
Kami
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2.,2.1.11 Tampil Info Penyakit

InfoPenyakit foP i

T T
i 1

3 t

] 1

i )

1 1

2T !

I

K e e e i
< |
i

Gambar 2.22 Sequence Diagram :

getinfoPenyakit

2.2.1.12 Tampil Identifikasi Penyakit

,FL| InfoPenyakit
[

Tampil Info Penyakit

[‘den‘.\ﬁkasipen!aki: )

IdenlifikasiPenyakitCont

IdeniiikasiPanyakit

HasilldentifikasiPenyakit

Egasﬂr{I
i 1

1

¥ 1
i IdentitikasiPenyakit }
L LN ]

K~
TampilidentifikasiPenyakit 1
i

Gambar 2.23 Sequence Diagram :

2.2.1.13 Tampil Tips

ifkasiPenyakit

|
!
¥
!
f
!
i
§
1

IdentifikastPenyakit

HasilldentifikasiPenyakit

Penyakit

Tampil Identifikasi

t
]
t
i

1
]
f
)
|

Gambar 2.24 Sequence Diagram :

)
1
1
Tips }
7 Y \
i i i
)4:_- ________________
| TampilTips { |
! etTips 4
# l getlip i *ﬂ
| | ks
1 } L
L L
{ l S0 fuheieieiaekeeaiadie
E | i
b L :
i 1 1
i i ]
b ) i

Tampil Tips
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2.2.1.14 Tampil Ubah Pengguna

Penaguna YbahPengqguna UbahPenggunaCont UhahProfil
] 1 ] ¥
1 ( | [
i 1 t 1
3 UbahPengguna 1 i i
¥ 1 1 ]

' i

t k]

____________ 1 H
TampilbahProfil 1 i ¥

! getUbahProfit ! :

q UbahProfil !

rﬁ
T

Gambar 2.25 Sequence Diagram : Tampil Ubah Pengguna

2.2.1.15 Tampil Tentang Kami

— S
i Pengguna TentangKami | ‘ TentangKamiCont TentangKami %
| ——

t

i

] TentangKami

i

1

1

i

1

1

t

:

:
getTentangKami I—L{ TentangKami
) i

Gambar 2.26 Sequence Diagram : Tampil Tentang Kami

2.2.1.16 Tampil Buku Tamu

getBukuTamu

BukuTamu

=

Gambar 2.27 Sequence Diagram : Tampil Buku Tamu
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2.2.1.17 Tampil Hasil Identifikasi Penyakit

Pengguna HasilldentifikasiPenyakit HasilidentifikasiPenyakitCont silldenti iPen

i j i j
| ! 1 [}
1 ]
Fi i HasilldentifikasiPenyakit i : :
o ‘ ' i j
1 | |
TampilHasilidentifikasiPenyakit | | '
! getHasilldentifikasiPenyakit :
N I—'l HasilldentifikasiPenyakit \
[}
!
__________________ !
i )
e ? i
1 I ]
! } ]
L i ! '
Gambar 2.28 Sequence Diagram : Tampil Hasil Identifikasi
Penyakit
2.2.2 Class Diagram
Gejala
eV I #kode_gejala
#koda_penyakit Aturan . tiarna_yejala
-::;ﬂnaifmakit +ode penyakit | ' —{-gambar
o -kode_gejala -
i -tindakan _~1—-——f"”T" -ruler :mﬁo
o RS +delete()
[ -solusi
+insert()
B . |tupdaeQ S
i +delete() !
L Pengguna
LN o #idpengguna
Hasil_Identifikasi_Penyakit -nama
- - . -kelamin
#ld_hasnl . ~tanggal_daftar
~gl_identifikasi -password
-idpengguna — L |username
~koda_penyakit " -alamat
~nilai -pekerjaan
-ses_id
o +insertQ)
E +update()
+delete()
i
R Gambar 2.29 Class Diagram
i
;«"
]
|
o
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3.

Perancangan Data

3.1 Dekomposisi Data

3.1.1 Deskripsi Entitas Data Penyakit

3.1.2 Deskripsi Entitas Data Gejala

Tabel 3.1 Deskripsi Entitas Data Penyakit

Nama Tipe Panjang Keterangan
kode penyakit | Varchar 4 Kode penyakit, primary key
nama penyakit | Varchar 75 Nama penyakit
definisi Text 100 Definisi penyakit
tindakan Text 150 Tindakan penyakit
penyebab Text 150 Penyebab penyakit
solusi Text 200 Solusi penyakit

Tabel 3.2 Deskripsi Enlilas Dala Gejala
Nama Tipe Panjang Keterangan
kode gejala Varchar 4 Kode gejala penyakit,
- primary key
nama gejala Varchar 100 Nama gejala penyakit,
gambar Text 100

Gambar gejala penyakit

3.1.3 Deskripsi Entitas Data Aturan

Tabel 3.3 Deskripsi Entitas Data Aturan

Nama Tipe Panjang Keterangan
kode penyakit | Varchar 4 Kode gejala penyakit,
B foreign key
kode_gecjala Varchar 4 Kode gejala penyakit,
foreign key
‘ruler Enum - Aturan gejala,”foreign key

3.1.4 Deskripsi Entitas Data Hasil Identifikasi Penyakit

Tabel 3.4 Deskripsi Entitas Data

Hasil Identifikasi Penyakit

Nama Tipe Panjang Keterangan
id hasil Int 11 Id hasil, primary key
tgl identifikasi | Datetime - Tanggal identifikasi
a penyakit
idpengguna Int 11 Id pengguna, foreign key
kode penyakit Varchar 4 Kode penyakit, foreign
key
nilai Varchar 8 Nilai kepastian penyakit
ses id Varchar 32 Session id
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3.1.5 Deskripsi Entitas Data Pengguna

Tabel 3.5 Deskripsi Entitas Data Pengguna

Nama Tipe Panjang Keterangan
idpengguna Int 11 Id pengguna, primary key
nama Varchar 50 Nama lengkap pengguna
kelamin Enum - Jenis kelamin pengguna
tanggal daftar | Datetime - Tanggal daftar pengguna
password Varchar 32 Password pengguna
username Varchar 50 Username login pengguna
alamat Varchar 255 Alamat pengguna
pekerjaan Varchar 100 Pekerjaan pengguna

3.1.6 Deskripsi Entitas Data Admin

Tabel 3.6 Deskripsi Entitas Data Admin

Nama Tipe Panjang Keterangan

id Int (10) 10 Id administrator, primary
key

user Varchar 30 Username login
password Varchar 100 Password administrator
akses Enum = Hak akses
nama Varchar 100 Nama lengkap administrator
alamat Varchar 100 Solusi penyakit

3.1.7 Deskripsi Entitas Data Post

Tabel 3.7 Deskripsi Entitas Data Post

Nama Tipe Panjang Keterangan
postId Int(11) 11 Post Id, primary key
postJudul Varchar 100 Post judul
postContent text 200 Post konten
postModule Varchar 50 Post modul
postTgl datetime - Post tanggal

Tabel 3.8 Deskripsi Entitas

3.1.8 Deskripsi Entitas Data Buku Tamu

Data Buku Tamu

Nama Tipe Panjang Keterangan
id tamu Int 11 Id tamu, primary key
nama Varchar 30 Nama pengguna
email Varchar 50 Email pengguna
website Varchar 50 Website pengguna
pesan Varchar 100 Pesan pengguna
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3.1.9 Deskripsi Entitas Data Shoutbox

91 Tabel 3.9 Deskripsi Entitas Data Shoutbox

Nama Tipe Panjang Keterangan
id Int(10) 10 Id pengguna, primary key
name Varchar 477 Nama pengguna
url Varchar 151 website pengguna
message Varchar 254 Pesan atau saran pengguna
tanggal Datetime = Tanggal kirim

3.2 Physical Data Model

KODE_GEJALA

Tabel Data Gejala KODE GEJALA Tabel Data Aturan
y T 1
KODE_GEJALA varchar 1 KODE _PENYAKIT varchar
NAMA GEJALA varchar "] KODE_GEJALA varchar
GAMBAR text RULER enum

g KODE_PENYAKIT

KODE PENYAKLYT

Tabel Data Penyakit
KODE PENYAKIT varchar |t . Tabel Data
. NAMA PENYAKIT varchar 1 Hasil TIdentifikasi Penyakit
o DEFINISI text
- TINDAKAN text KODE_PENYAKIT ID HASIL int
B PENYEBAB text B TGL_IDENTIFIKASI datetime
3 SOLUSI text KODE_PENYAKIT |N| 1ppENGGUNA int
g N || ! KODE PENYAKIT varchar
IDPENGGUNA| | NILAI varchar
= SES_ID varchar
| IDPENGGUNA
Tabel Data Pengguna
EREENGGUNA int T Tabel Data Admin
NAMA varchar
N KELAMIN enum i
i i — : ID int
g TANGGAL DAFTAR datetime — e
o = USER varchar
o PASSWORD varchar
J PASSWORD varchar
; USERNAME varchar
AKSES enum
; ALAMAT varchar
PEKERJAAN varchar NAMA varchar
: ALAMAT varchar
y
3
o Tabel Data Post Tabel Data ShoutBox
o POSTID int 1D int
3 POSTJUDUL varchar NAME varchar
; POSTCONTENT text URL varchar
: POSTMODULE varchar MESSAGE varchar
R POSTTGL datetime TANGGAL datetime
y

Gambar 3.1 Physical Data Model
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4. Perancangan Antarmuka dan Fungsional
4.1, Antarmuka Halaman Login

Merupakan form yang digunakan untuk melakukan proses
login ke dalam sistem. Prosesnya dengan melakukan
pengecekan ke tabel pengguna dan tabel admin terhadap
input yang dimasukkan yaitu Username dan Password. Jika
input yang dimagsukkan invalid, maka gsigtem akan memberi
pesan user atau password salah dan Jjika input vyang
dimasukkan valid, maka pengguna dan admin dapat mengakses
semua form pada website Sistem Pakar untuk

Mengidentifikasi Penyakit pada Kelinci.

4.1.1. Antarmuka Halaman Login Pengguna

Username Password Login ]

Gambar 4.1 Antarmuka Halaman Login Pengguna

4.1.1.1. Deskripsi Form Login Pengguna
Merupakan saat pertama kali form dijalankan ketika
pengguna akan melakukan identifikasi penyakit.

Secara procedural :
<div class="loginform">
<form action="<?=site url("pengguna/login”);?>" method="post">
<ul class="clearingfix">
<li><input type="text" name="u" class="login-field" value="Username"
/></1i>
<li><input type="password” name="p" class="login-field"
value="Password" /></li>
<li><input type="submit" name="submit" class="login-submit"
value="Login" /></1li>
</ul>
</form>

</div>
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4.1.1.2. Deskripsi Tombol Login
Merupakan tombol untuk memproses Username  dan
Password yang telah dituliskan sebelumnya untuk masuk ke
dalam sistem. Sistem akan mengecek validitasnya dalam
tabel pengguna.
Secara prosedural:
funclion loygin () {
$data['cms']="";
if (isset($ _POST['submit'])) {
$x = $this->Pengguna model->cekLogin (
mysql real escape string($_POST(['u'l]),
mysql real escape string($_POST['p']));
if ( $x != FALSE ) {
$this->session->set userdata("done","");
$url = site url("identifikasi penyakit");
redirect ($url, 'location');
telse(
$this->session-»sess _deslroy ();
$this->session->set userdata("done","User atau password salah");
Surl = site_url ("home");
redirect (Surl, 'location');
}
}

4.1.2 Antarmuka Halaman Login Admin

Username :
Password :

Login

Gambar 4.2 Antarmuka Halaman Login Admin
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4.1.2.1. Deskripsi Form Login Admin

Merupakan saat pertama kali form dijalankan ketika

administrator akan melakukan pengolahan data-data di dalam

sistemn.

Secara prosedural :

<div class="intro">
<h3>Login Administrator</h3>
<hr />

<br /><br />

<span id="salah"><?=$this->session->userdata("done cms");?>

</span><br />

<form action="" method="post">

<li>Username : <input type="text" name="u" class="login-field" />
</1li>

<br />

<li>Password &nbsp; &nbsp; : <input type="password" name="p"
class="login-field" /></1i>

<br />

<li><input type="submit" name="btnLogin" class="login-submit"

value="Login" /></1i>
</form>

</div>

4.1.2.2. Deskripsi Tombol Login

Merupakan  tombol untuk memproses Username  dan
Password yang telah dituliskan sebelumnya untuk masuk ke

dalam sistem. Sistem akan mengecek validitasnya dalam
tabel admin.

Secara prosedural:

function index () {

$data['cms']="";

if (isset ($_POST['btnLogin'])){

$x = S$this->User model->cekLoginAdmin (

mysqgl real escape_string($_POST['u']),

mysql real escape_string($_POST['p']));
if ( $x != FALSE ) {

$this->session->set_userdata("done cms","");
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S$url = site_url("admin/welcome");
redirect ($url, "location');
}elsef

$this->session->sess_destroy():

$this->session->set_userdata("done cms","User atau password salah");

$url = site url("cms"};
redirect ($url, 'location’);

b3

’

$this->loadPublicView ('home/cms', $data); }
4.2 Antarmuka Halaman Utama
Username ” Password j
LOGO
Login
Silahkan daftar Jjika

anda belum memiliki akun

Home Info Penyakit Identifikasi Penyakit Tips Tentang Kami

Hari, tgl-bln-thn

Kelinci adalah hewan Mamalia yang bertubuh kecil, yang mampu hidup di
banyak tcupat di muka bumi, Terdapat beberapa jenis kelinci yang ada di
dunia ini, jenis tersebut adalah Kelinci Fropa / Ewropean rabbit
(Oryctolagus cuniculus), Kelinci Cottontail genus Sylvilagus; 13 species),
Kelinci Amami (Pentalagus furnessi, terdapat di Daerah Amami Oshima
Jepang).

Berikut adalah beberapa jenis penyakit kelinci yang sering timbul :

Diare (Enteritis)

Kembung (Bloat)

Koksidiasis (Coccidiasis)
Sembelit (Konstipasi)

Kudis (Scabies)

Cacingan (Helminthiasis)
Radang Payudara (Mastitis)
Jamur Kulit (Dermatophytosis)
Radang Paru-paru (Pneumonia)
Pilek (Influenza)

SR NI AW

e

Secara umum, kelinci terbagi menjadi dua jenis. Pertama, kelinci bebas.
Kedua, kelinci peliharaan. Yang termasuk dalam kategori kelinci bebas
adalah terwelu (Lepus curpaeums) dan kelinci liar (Oryctolagus cuniculus).
Dilihat dari jenis bulunya, kelinci ini terdiri dari jenis berbulu pendek dan
panjang dengan warna yang agak kekuningan. Ketika musim dingin, warna
kekuningan berubah menjadi kelabu.

Menurut rasnya, kelinci terbagi menjadi beberapa jenis, di antaranya
Angora, Lyon, Anterican Chinchilla, Dutch, English Spot, Himalayan, dan
lain-lain. Khusus Lyon sebenarnya adalah hasil dari persilangan luar antara
Angora dengan ras lainnya. Namun di kalangan peternak kelinci hias, hasil
persilangan itu disebut sebagai Lyon atau Angora jadi-jadian.

Search

Interaktif
+ Buku Tamu

Shout Box

Nama [ ]
Website [

Pesan

Kirim Hapus

FOOTER

Gambar 4.3 Antarmuka Halaman Utama
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Antarmuka ini ditampilkan pertama kali apabila
pengguna dan administrator menulis alamat
http://www.kelinci.phpnet.us pada browser.

4.3 Antarmuka Registrasi Pengguna

Username Password

LOGO
Login

Silahkan daftar Jjika
anda belum memiliki akun

Home Info Penyakit Identifikasi Penyakit Tips Tentang Kami Hari, tgl-bln-thn
Registrasi Pengguna Search

Untuk konsultasi, bila anda belum memiliki akun Interaktif
silahkan registrasi dahulu. Jika telah memiliki + Buku Tamu
akun silahkan login.

Username :L:—____——_——_l Shout Box
Password c [ —]
Nama H
Jenis Kelamin :Olaki—laki O perempuan
Alamat [— ]
Pekerjaan S [ Y] Narma _— \J "
| oo ] Website ]
Daftar Batal Pesan
Kirim I Hapus
FOOTER

Gambar 4.4 Antarmuka Registrasi Pengguna

Antarmuka ini digunakan pengguna untuk melakukan
pendaftaran apabila belum memiliki akun. Jika sudah
memiliki akun, pengguna bisa melakukan konsultasi penyakit
sesuai dengan gejala-gejala yang dialami kelinci
peliharaannya.

4.3.1 Deskripsi Tombol Daftar

Merupakan tombol untuk mendaftar didalam halaman
registrasi pengguna.
Secara Prosedural :

<input type="submit” name="btnDaftar" value="Daftar"” />
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4.3.2 Deskripsi Tombol Batal
Merupakan tombol untuk mereset didalam halaman

registrasi pengguna.
Secara Prosedural :

<input type="reset" name="batal" value="Batal" />

4.4 Antarmuka Identifikasi Penyakit

LOGO Login aktif :xxx [keluar]

Home Info Penyakit Identifikasi Penyakit Tips Tentang Kami Hari, tgl-bln-thn

Identifikasi Penyakit Search
Nilai bobot kepastian atau kepercayaan gejala : Interaktif

Indikasi jangkauan nilai yang diinputkan + Buku Tamu

-Jika "Tidak Diketahui” 0.00 s/d 0.20 + Ubah Pengguna
ki nl 0.21 s/d 0.40 + Hasil Identifikasi Penyakit
-Jika “Kemungkinan Besar” 0.41 s/d 0.60

~Jika “Hampir Pasti” 0.61 a/d 0.80

-Jika “Pasti” 0.81 s/d 1.00

Silabhkan pilih gejala penyakit berikut ini :

Gambar

V

Nilai Kepastian (CF)[ |

Lanjut

FOOTER

o
A

Gambar 4.5 Antarmuka Identifikasi Penyakit

Antarmuka ini ditampilkan pertama kali apabila
pengguna memasukkan username dan password yang valid.
Pengguna akan ditampilkan pilihan gejala-gejala penyakit
kelinci dan nilai kepastian (CF) sesuai nilai bobot

kepastian atau kepercayaan gejala.

4.4.1 Deskripsi Tombol Lanjut

Merupakan tombol untuk melanjutkan identifikasi
penyakit didalam halaman identifikasi penyakit.
Secara Prosedural :

<input class="button" type="submit" name="btnLanjut" value="Lanjut" />
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4.4a Antarmuka Hasil Identifikasi Penyakit

L.OGO Login aktif :xxx [keluar]

Home Info Penyakit Identifikasi Penyakit Tips Tentang Kami Hari, tgl-bln-thn
Hasil Identifikasi Penyakit Search

) ) Interaktif
Hallo xxx, gejala yang anda inputkan :
[gejalal] + Buku Tamu

[gejala2] + Ubah Pengguna
[gejala3] + Hasil Identifikasi Penyakit

[gejalad]
[gejalaS]
[gejalas]
Penyakit
Definisi
Tindakan
Penyebab

Solusi

Dengan kepastian diagnosis : %

[ Kembali Identifikasi Penyakit ] [ Simpan Hasil Identifikasi Penyakit |

FOOTER

Gambar 4.6 Antarmuaka Hasil Identifikasi Penyakit

Antarmuka inl digunakan untuk menampilkan hasil
identifikasi penyakit yang diperoleh Dberdasarkan gejala-
gejala dan nilai kepastian (CF) yang diilnputkan pengguna.
4.4a.1 Deskripsi Tombol Kembali Identifikasi Penyakit

Merupakan tombol untuk menavigasikan pengguna kembali
ke halaman identifikasi penyakit.

Secara Prosedural :

<?=anchor (site url ("identifikasi penyakit/ulangi"),"[ Kembali
Identifikasi Penyakit 1");?>

4.4a.2 Deskripsi Tombol Simpan Hasil Identifikasi Penyakit
Merupakan tombol untuk menyimpan hasil identifikasi
penyakit didalam halaman hasil identifikasi penyakit.

Secara Prosedural :

<?=anchor (site url ("identifikasi penyakit/simpan_hasil/".$vpenyakit[0]
['kode penyakit']),"[ Simpan Hasil Identifikasi Penyakit ]");?>
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4.5 Antarmuka Interaktif - Buku Tamu

LOGO Login aktif :xxx [keluar]

Home Info Penyakit Identifikasi Penyakit Tips Tentang Kami Hari, tgl-bln-thn
Buku Tamu Search
Nama Interaktif
L ] + Buku Tamu
Email + Ubah Pengguna
— ] + Hasil Identifikasi Penyakit
Website
L |
Pesan

Kirim

FOOTER

Gambar 4.7 Antarmuka Interaktif - Buku Tamu

Antarmuka ini digunakan pengguna untuk mengirim pesan

atau saran kepada administrator.

4.5.1 Deskripsi Tombol Kirim

Merupakan tombol wuntuk menyirim pesan atau saran
kepada administrator didalam halaman buku tamu.
Secara Prosedural :

<input type="submit" name="Simpan" value="Kirim" />

4.6 Antarmuka Info Penyakit

1L.OGO Login aktif :xxx [keluar]
Home Info Penyaki¢ Identifikasi Penyakit Tips Tentang Kami Hari, tgl-bln-thn
Informasi Penyakit
{Penyakit 1] Search
detail
[Penyakit 2] + Buku Tamu
detail
[Penyakit 3] * Ubah Pengguna .
detail + Hasil Identifikasi Penyakit
12 3 > Last
FOOTER
Gambar 4.8 Antarmuka Info Penyakit
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Antarmuka ini digunakan untuk menampilkan informasi-
informasi jenis penyakit kelinci secara detail berupa nama
penyakit, definisi penyakit, tindakan, penyebab dan solusi

penanganannya.

4.6.1 Deskripsi Tombol Detail

Merupakan tombol untuk melihat detail informasi
penyakit didalam halaman info penyakit.
Secara Prosedural :

<span><?=anchor (site url ("infopenyakit/det/".$row-
>kode penyakit."/".url title($row->nama penyakit)), "detail");?></span>

4.7 Antarmuka Interaktif - Ubah Pengguna

LOGO Login aktif :xxx [keluar]

Home Info Penyakit Identifikasi Penyakit Tips Tentang Kami Hari, tgl-bln-thn

Ubah Profil search |
Nama Lengkap  :] ] Interaktif

Kelamin g 7] + Buku Tamu

Username : ] + Ubah Pengguna

+ Hasil Identifikasi Penyakit

Isikan form dibawah jika ingin mengganti password

Pasgsword | |

Alamat : ]

Pekerjaan 8)| 1

e FOOTER
Gambar 4.9 Antarmuaka Interaktif - Ubah Pengguna

Antarmuka ini digunakan untuk mengubah akun bila

pengguna ingin mengubah profilnya.

4.7.1 Deskripsi Tombol Simpan
Merupakan tombol untuk menyimpan data profil yang
telah di ubah didalam halaman ubah pengguna.

Secara Prosedural :

<input type="submit" name="btn_simpan" value="Simpan" />
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4.8 Antarmuka Interaktif - Hasil Identifikasi Penyakit

LOGO Login aktif :xxx [keluar]

Home Info Penyakit Identifikasi Penyakit Tips Tentang Kami Hari, tgl-bln-thn

Hasil Identifikasi Penyakit Search
No Tanggal Konsultasi Penyakit Ke ti Interaktif
as an
T - = = + Buku Tamu
2 + Ubah Pengguna
3 + Hasil Identifikasi Penyakit
NB :

Indikasi sesuai dengan presentase nilai kepastian
bahwa hasil konsultasi vyang dilakukan sesuai
gejala yang di inputkan adalah kelinci .......
menderita penyakit ....... { coooBo M ) dengan nilai
kepastian ... %.

FOOTER

Gambar 4.10 Antarmuka Interaktif - Hasil Identifikasi
Penyakit
Antarmuka ini digunakan untuk menampilkan seluruh
hasil identifikasi penyakit yang telah dilakukan pengguna
secara detail meliputi tanggal konsultasi, penyakil yang
diderita kelincinya dan proses perhitungan nilai kepastian

beserta penjelasan singkat tetang niali kepastian.

4.9 Antarmuka Tips

LOGO Login aktif :xxx [keluar]

Home Info Penyakit Identifikasi Penyakit Tips Tentang Kami Hari, tgl-bln-thn

Membersihkan Kandang Search

Selengkapnya..

Memilih Kandang Kelinci Interaktif
Selengkapnya..

Membawa Kelinci ke Rumah + Buku Tamu
Selengkapnya.. | + Ubah Pengguna
+ Hasil Identifikasi Penyakit

1 2 3 > Last

FOOTER

Gambar 4.11 Antarmuka Tips

Antarmuka ini digunakan untuk menampilkan tips-tips
perawatan kelinci vyang benar, yaitu bagaimana memilih

kelinci, Dbagaimana membawa kelinci ke rumah setelah
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dibeli, bagaimana memilih kandang yang Dbaik, bagaimana
membersihkan kandang, bagaimana meberi makan kelinci,
bagaimana merawat kelinci, bagaiamana menjaga kebersihan
kelinci, bagaimana memberi rumput, bagaimana memelihara

anak kelinci dan bagaimana memandikan kelinci.

4.9.1 Deskripsi Tombol Selengkapnya

Merupakan tombol untuk lebih detail tips perawatan

kelinci didalam halaman tips.
Secara Prosedural :

<p align="right"><?=anchor ($url, 'Selengkapnya..."');?></p>

4.10 Antarmuka Tentang Kami

LOGO Login aktif :xxx [keluar]

Home Info Penvakit Identifikasi Penvakit Tips Tentang Kami Hari, tgl-bln-thn

Klaudius Jevanda B.S l Search
exvans.007@gmail.com
Interaktif
Adalah mahasiswa program pascasarjana | T Buku Tamu
universitas Atma Jaya Yogyakarta yang sedang | T Ubah Pengguna
menyelesaikan tesis yang  berjudul » | + Hasil Identifikasi Penyakit

Pengembangan Sistem Pakar untuk
Mengidentifikasi Penyakit pada Kelinci”.

FOOTER

Gambar 4.12 Antarmuka Tentang Kami

Antarmuka ini digunakan untuk menampilkan informasi

tentang pembuat sistem pakar.
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4.11 Antarmuka Halaman Utama Administrator

Username Password
LOGO Login
Silahkan daftar
Jika anda belum

memiliki akun

Home Penyakit Gejala Basis Aturan Pengguna Akun Keluar Hari,tgl-bln~thn

] [ Search “]
Interaktif

+ Konten Home
+ Konten Tips
+ Tentang Kami
+ Buku Tamu
Shout Box

Selamat Datang di Administrator Page

Nama

_ ——
Wobuite [

Pesan

1 Kirimﬁ“ Hapus ]

FOOTER

Gambar 4.13 Antarmuka Halaman Utama

Antarmuka ini ditampilkan pertama kali apabila
administrator memasukkan username dan password yang valid.
Administrator akan ditampilkan pilihan menu home,
penvyakit, gejala, Dbasis aturan, pengguna, akun, dan

keluar.
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4.12 Antarmuka Penyakit

Username Password
LOGO Login
Silahkan daftar
Jika anda belum

memiliki akun

Home Penyakit Gejala Basis Aturan Pengguna Akun Keluar Hari,tgl-bln~thn
Data Penyakit I ‘ISemxh
Interaktif

+ Konten Home
+ Konten Tips
+ Tentang Kami
+ Buku Tamu

Kode Penyakit Proses

Shout Box

| Tambah| |Homel

RSN —
Website [

Pesan

:5 I Kirim " Hapus ]

FOOTER

Gambar 4.14 Antarmuka Penyakit

Antarmuka ini digunakan administrator untuk menambah,

mengedit, dan menghapus penyakit kelinci.

4.12.1 Deskripsi Tombol Tambah

Merupakan tombol untuk menambah data penyakit didalam
i halaman penyakit.

e Secara Prosedural :

<div align="center">

|<?=anchor (site url("admin/penyakit/data/insert"), "Tambah");?> |</div>
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4.12.2 Deskripsi Tombol Kembali

Merupakan tombol untuk menavigasikan administrator

kembali ke halaman penyakit.

Secara Prosedural :

<div align="center">
| <?=anchor (site_url ("admin/welcome"), "Home");?> |</div>

4.13 Antarmuka Gejala

‘."_4‘\ Username Password 1
LOGO e
Silahkan daftar

jika anda belum
o memiliki akun

Home Penyakit Gejala Basis Aturan Pengguna Akun Keluar Hari, Lgl-bln-thn

Data Gejala ||5°“mh l
Interaktif

Kode Gejala Proses + Konten Home

G001

I Konteu Tips

{ GUU2 + Tentang Kami
: ‘; gggi + Buku Tamu
Shout Box
Halaman 1 2 3 >
1 | Tambah| |Homel
!
o Nema [ " 7]
Website | ]
P i Pesan :
o
' Kirim “ Hapus —I

FOOTER

Gambar 4.15 Antarmuka Gejala

Antarmuka ini digunakan administrator untuk menambah,
mengedit, dan menghapus gejala penyakit kelinci.

4.13.1 Deskripsi Tombol Tambah
Merupakan tombol untuk menambah data gejala didalam

halaman gejala.
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Secara Prosedural :
<div align="center">

|<?=anchor (site url("admin/gejala/data/insert"), "Tambah");?> |</div>

4.13.2 Deskripsi Tombol Kembali
Merupakan tombol untuk menavigasikan administrator
kembali ke halaman gejala.

Secara Prosedural :

<div align="center">
|<?=anchor(site_url("admin/welcome"),"Home");?>|</div>

4.14 Antarmuka Basis Aturan

Uscrname Password
Login
LOGO -
Silahkan daftar
Jjika anda belum
memiliki akun
Home Penyakit Gejala Basis Aturan Pengguna Akun Keluar Hari, tgl-bln-thn
Basis Aturan Search
Interaktif
Penyakit:| [Pilih penyakit] [V + Konten Home
+ Konten Tips
Gejala [Pilih Gejalal vV + Tentang Kami
+ Buku Tamu
Rule : Shout Box
ap |V
Proses
Nama .|
Website [
Pesan
No l Gejala I Proses
Data masih kosong
[ Kirim _H HaDLlS_]
FOOTER
Gambar 4.16 Antarmuka Basis Aturan
Antarmuka ini digunakan administrator untuk

memasukkan data gejala setiap jenis penyakit kelinci.
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4.14.1 Deskripsi Tombol Proses
Merupakan tombol untuk menavigasikan administrator

memproses penambahan aturan baru ke dalam halaman basis

aturan.
Secara Prosedural :

<input type="submit" name="btnProses" value="Proses" />

4.15 Antarmuka Pengguna

Username Password
LOGO e
Silahkan daftar

jika anda belum
memiliki akun

Home Penyakit Gejala Basis Aturan Pengguna Akun Keluar Hari,tgl-bln-thn
Data Pengguna Search
Interaktif
+ Konten Home
No Nama User Alamat | Pekerjaan Proses + Konten TiPS_
edit|delete + Tentang Kami
edit|delete + Buku Tamu
edit|delete Shout Box

Nama [
Website [

Pesan

I Kirim " Hapusj

FOOTER

Gambar 4.17 Antarmuka Pengguna

Antarmuka ini digunakan administrator untuk mengedit,
dan menghapus data pengguna.

4.15.1 Deskripsi Tombol Edit
Merupakan tombol untuk menavigasikan administrator

mengedit data pengguna ke dalam halaman pengguna.
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Secara Prosedural :

<a href="<?=site url("admin/pengguna/data/update/Srow->idpengguna™) ;>

"title="Ubah"><img src='<?=base url();?>images/edit.gif' /></a>

4.15.2 Deskripsi Tombol Delete

Merupakan tombol untuk menavigasikan administrator
memdelete data pengguna ke dalam halaman pengguna.
Secara Prosedural :

<a href="<?=site url("admin/pengguna/data/delete/Srow->idpcngguna™);?>
"Litle="Hapus" onclick="return confirm('Apakah anda yakin menghapus

data ini?')"><img src='<?=base url();?>images/delete.gif' /></a>

4.16 Antarmuka Akun

Username ll Password
LOGO i
Silahkan daftar

jika anda belum
memiliki akun

Home Penyakit Gejala Basis Aturan Pengguna Akun Keluar Hari,tgl-bln-thn
Data Akun S g
Interaktif
+ Konten Home
No | Nama User Alamat Proses + Konten Tips

0 + Tentang Kami
] + Buku Tamu
Shout Box

| Tambah| |Homel|

O —
Website [

Pesan

[ Kirim “ Hapus J

FOOTER

Gambar 4.18 Antarmuka Akun

Antarmuka ini digunakan administrator untuk menambah,
mengedit, dan menghapus data akun.
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4.16.1 Deskripsi Tombol Tambah
Merupakan tombol untuk menavigasikan administrator
mengedit data akun ke dalam halaman akun.

Secara Prosedural :
<div align="center">

| <?=anchor (site_url("admin/akun/data/insert"), "Tambah");?> |</div>

4.16.2 Deskripsi Tombol Home
Merupakan tombol untuk menavigasikan administrator
memdelete data akun ke dalam halaman akun.
Secara Prosedural
<div align="center">

|<?=anchor (site url ("admin/welcome"), "Home") ;?> |</div>

4.17 Antarmuka Interaktif - Konten Home

Username Password —|
LOGO g
Silahkan daftar
Jjika anda belum

memiliki akun

Home Penyakit Gejala Basis Aturan Pengguna Akun Keluar Hari,tgl-bln-thn

Ubah Halaman Depan Search
Interaktif

Judul + Konten Home

+ Konten Tips
+ Tentang Kami
Konten + Buku Tamu
Shout Box

Nama

1
Webaite [

Pesan

Simpan

Kirim " Hapus !

FOOTER

Gambar 4.19 Antarmuka Interaktif - Konten Home
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Antarmuka ini digunakan administrator untuk menambah,

mengedit, dan menghapus halaman depan atau home.

4.17.1 Deskripsi Tombol Simpan

Merupakan tombol untuk menavigasikan administrator
menyimpan data halaman depan yang telah di tambah, edit
dan hapus ke dalam halaman konten home.

Secara Prosedural :

<input class="submit" type="submit" name="simpan" value="Simpan"/>

4.18 Antarmuka Interaktif - Konten Tips

Username I l Password
LOGO —a—
Silahkan daftar

jika anda belum
memiliki akun

Home Penyakit Gejala Basis Aturan Pengguna Akun Keluar Hari,tgl-bin-thn
Daftar Tips Search
Interaktif
+ Konten Home
Tambah + Konten Tips
No Judul Aksi + Tentang Kami
1 | Memandikan kelinci {Ubah] [Hapus] + Buku Tamu
2 Shout Box
3

Nama [
Website [

Pesan

l Kirim “ Hapus l

FOOTER

Gambar 4.20 Antarmuka Interaktif - Konten Tips

Antarmuka ini digunakan administrator untuk menambah,
mengedit, dan menghapus tips perawatan kelinci.
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4.18.1 Deskripsi Tombol Ubah

Merupakan tombol untuk menavigasikan administrator
mengubah data tips perawatan kelinci ke dalam halaman
konten tips.
Secara Prosedural

<a href="<?=site url("admin/post/data/{$row->postModule}/update/{$row-
>postId}™);?>" title="Ubah">[ Ubah ]</a>

4.18.2 Deskripsi Tombol Hapus

Merupakan tombol untuk menavigasikan administrator
mengubah data tips perawatan kelinci ke dalam halaman
konten tips.
Secara Prosedural :

<a href="<?=site url ("admin/post/data/{$row->postModule}/delete/{$row-
>postId}™);?>" title="Hapus" onclick="return confirm('Apakah anda
yakin menghapus data ini?')">[ Hapus ]</a>

4.19 Antarmuka Interaktif - Kontak Kami

Username Password
Login
LOGO
Silahkan daftar

jika anda belum
memiliki akun

Home Penyakit Gejala Basis Aturan Pengguna Akun Keluar Hari,tgl-bln-thn

Ubah Kontak Search
Interaktif

Judul + Konten Home

+ Konten Tips
+ Tentang Kami
Konten + Buku Tamu
Shout Box

Simpan [izim || Hapus

FOOTER

Gambar 4.21 Antarmuka Interaktif - Kontak Kami

Antarmuka ini digunakan administrator untuk menambah,
mengedit, dan menghapus data tentang profil pembuat.
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4.19.1 Deskripsi Tombol Simpan
Merupakan tombol wuntuk menavigasikan administrator

menyimpan data kontak yang telah dirubah ke dalam halaman

tentang kami.
Secara Prosedural :

<input class="submit" type="submit" name="simpan" value="Simpan"/>

4.20 Antarmuka Interaktif - Buku Tamu

Username Password
LOGO i
Silahkan daftar

jika anda belum
memiliki akun

Home Penyakit Gejala Basis Aturan Pengguna Akun Keluar Hari,tgl-bln-thn

Data Buku Tamu L ] l:earch 1
Interaktif
+ Konten Home

| No Identitas Pesan Proses + Konten Tips

1 X + Tentang Kami
+ Buku Tamu

2 ‘ X shout Box

Nama [
Website )

Pesan

LKirimWI Hapus l

FOOTER

Gambar 4.22 Antarmuka Interaktif - Buku Tamu

Antarmuka ini digunakan administrator untuk melihat,
dan menghapus pesan atau saran dari pengguna.
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4.20.1 Deskripsi Tombol Delete

Merupakan tombol untuk menavigasikan administrator
menghapus data pesan atau saran dari pengguna ke dalam
halaman buku tamu.

Secara Prosedural :

<a href="<?=site_url ("admin/bukutamu/data/delete/".S$row['id tamu']l);?>
"title="Hapus" onclick="return confirm('Apakah anda yakin menghapus
data ini?")"><img src="'<?=base url();?>images/delete.gif' /></a>
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) ini
merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat lunak
Sistem Pakar untuk Mengidentifikasi Penyakit pada Kelinci
(SPMPK)untuk mendefinisikan kebutuhan perangkat 1lunak yang
meliputi antarmuka eksternal (antarmuka antara sistem dengan
sistem, perangkat lunak dan perangkat keras, dan pengguna)
perfomansi (kemampuan perangkat lunak dari segi kecepatan,
tempat penyimpanan yang dibutuhkan, serta keakuratan), dan
atribut (feature-feature tambahan vyang dimiliki sistem),
serta mendefinisikan fungsi perangkat lunak. SKPL-SPMPK ini

juga mendefinisikan batasan perancangan perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak SPMPK dikembangkan dengan tujuan untuk :

1. Mengembangkan sistem pakar berbasis web untuk
mengidentifikasi penyakit pada kelinci dari gejala yang
sering timbul secara umum beserta gambar penunjang,
sehingga memudahkan administrator dalam mengolah data-
data dan Jjuga pengguna untuk mengetahui penyakit apa
yang diderita pada kelinci peliharaannya.

2. Mengembangkan suatu sistem pakar yang dapat digunakan
untuk mengidentifikasi penyakit pada kelinci yang mampu
membuat suatu keputusan yang sama, sebaik dan seperti

pakar untuk memenuhi kebutuhan pengguna secara umum

serta menyajikan informasi dengan tepat dan
userfriendly.
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan :

Keyword/ Definisi
Phrase
SKPL Dokumen yang berisi tentang spesifikasi
kebutuhan pengembangan perangkat lunak.
SPMPK Perangkat lunak Pengembangan Sistem Pakar

untuk Mengidentifikasi Penyakit pada Kelinci.

Nama aplikasi yang akan dikembangkan

Pengguna | Pengguna sistem

ERD Entity Relationship Diagram

1.4 Referensi

Referensi vyang digunakan pada pembuatan dokumen ini
adalah:
» Wibisono, Aryo., 2010, SKPL SIAMA (Sistem Informasi

Akademik Mahasiswa), Universitas Atma Jaya, Yogyakarta.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian
utama. Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen SKPL
tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL, ruang lingkup
masalah dalam pengembangan perangkat lunak tersebut,
definisi, referensi dan deskripsi umum tentang dokumen SKPL
ini.

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang perangkat
lunak SPMPK vyang akan dikembangkan, mencakup perspektif
produk vyang akan dikembangkan, fungsi produk perangkat
lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam penggunaan
perangkat lunak dan asumsi’ yang dipakail dalam pengembangan

perangkat lunak SPMPK tersebut.
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Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat lunak SPMPK yang akan
dikembangkan.

2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk

SPMPK merupakan perangkat lunak yang dikembangkan untuk
membantu mengidentifikasi penyakit pada kelinci. Sistem ini
dapat menampilkan informasi penyakit, identifikasi penyakit
untuk pengguna, tips vyang Dberkaitan dengan perawatan
kelinci, shoult box untuk melakukan chatting dengan
administrator dan buku tamu untuk meninggalkan pesan.

Perangkat lunak SPMPK 1ini Dberjalan pada platform
Windows XP dan dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP dan
database menggunakan MySQL. Sedangkan untuk design antarmuka
menggunakan Macromedia Dreamweaver 8.

Pengguna akan Dberinteraksi dengan sistem melalui
antarmuka web yang berjalan pada web browser. Pada sistem
ini, seperti terlihat pada gambar 1, arsitektur perangkat
lunak yang digunakan berupa client server, di mana semua
data disimpan di database server.

Inputan data vyang dimasukkan akan disimpan dalam
database server, sehingga jika ada pencarian data, maka data
yang diinginkan akan dicari ke database server melalui web

server yang selanjutnya dikirimkan ke client.
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Web Server Database Server

Gambar 1. Arsitektur Perangkat lunak SPMPK

2.2 Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat lunak SPMPK ini antara lain,

yaitu sebagai berikut
A. Pengguna
1. Fungsl Login (SKPL-PSPMPK-A-0l1) merupakan fungsi yang

digunakan oleh pengguna untuk masuk dalam sistem yang

akan digunakan.

Fungsi Info Penyakit (SKPL-PSPMPK-A-02) merupakan
fungsi  yang digunakan untuk melihat informasi
penyakit  keseluruhan (jenis penyakit, definisi,

tindakan, penyebab, dan solusi penanganannya).

. Fungsi Identifikasi Penyakit (SKPL-PSPMPK-A-03)

merupakan fungsi yang digunakan pengguna untuk
melakukan identifikasi penyakit dari gejala-gejala
yang dialami kelinci dengan cara memilih gejala yang
disertai gambar penunjang dan memasukkan nilai

kepastian terhadap gejala tersebut.

. Fungsi Tips (SKPL-PSPMPK-A-04) merupakan fungsi yang

digunakan untuk menampilkan bagaimana merawat kelinci

dengan baik.
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5. Fungsi Ubah Pengguna (SKPL-PSPMPK-A-05) merupakan

fungsi yang digunakan untuk mengubah data pengguna.

6. Fungsi Buku Tamu (SKPL-PSPMPK-A-06) merupakan fungsi

yang digunakan mengirim pesan atau saran.

7. Fungsi Hasil Identifikasi Penyakit (SKPL-PSPMPK-A-07)
merupakan fungsi yang digunakan untuk melihat data

hasil identifikasi penyakit pengguna yang sebelumnya.
B. Administrator

1. Fungsi Login (SKPL-PSPMPK-B-01) merupakan fungsi

yang digunakan oleh administrator untuk masuk dalam

sistem yang akan digunakan.

2, Pungsi Penyakit (SKPL-PSPMPK-B-02) merupakan fungsi
yaiyg digunakan oleh administrator untuk pecngelolaan
data penyakit (penyakit, definisi, tindakan,

penyebab, dan solusi).
Fungsi pengelolaan penyakit mencakup :

a. Fungsi Entry Data Penyakit (SKPL-PSPMPK-B-02-01)
merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan

data penyakit.

b. Fungsi Edit Data Penyakit (SKPL-PSPMPK-B-02-02)
merupakan fungsi vyang digunakan untuk mengubah

data penyakit.

c. Fungsi Delete Data Penyakit (SKPL-PSPMPK-B-02-03)
merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus

data penyakit.

2. Fungsi Gejala (SKPL-PSPMPK-B-03) merupakan fungsi
yang digunakan oleh administrator untuk pengelolaan

data gejala.
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Fungsi pengelolaan data gejala mencakup:

a. Fungsi Entry Data Gejala (SKPL-PSPMPK-B-03-01)
merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan

data gejala yang baru.

b. Fungsi Entry Data Gambar Gejala (SKPL-PSPMPK-B-
03-02) merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambahkan data gambar gejala yang baru.

c. Pungsi Edit Data Gejala (SKPL-PSPMPK-B-03-03)
merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah

data gejala yang sudah ada.

d. Fungsi Delete Data Gejala (SKPL-PSPMPK-B-03-04)
merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus

data gejala.

3. Fungsi Basis Aturan (SKPL-PSPMPK-B-04) merupakan

fungsi yang digunakan oleh administrator untuk

pengelolaan basis aturan.
Fungsi pengelolaan basis aturan mencakup

a. Fungsi Entry Data Basis Aturan (SKPL-PSPMPK-B-04-
01) merupakan fungsi yvang digunakan untuk
menambahkan data gejala dan rule pada Jjenis

penyakit dalam basis aturan.

b. Fungsi Delete Data Basis Aturan (SKPL-PSPMPK-B-04-
02) merupakan fungsi yvang digunakan untuk
menghapus data gejala dan rule pada Jjenis penyakit

dalam basis aturan.

. Fungsi Pengguna (SKPL-PSPMPK-B-05) merupakan fungsi

yang digunakan oleh administrator untuk pengelolaan

data pengguna.
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Fungsi pengelolaan data pengguna mencakup:

a. Fungsi Edit Data Pengguna (SKPL-PSPMPK-B-05-01)
merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah

data pengguna yang sudah ada.

b. Fungsi Delete Data Pengguna (SKPL-PSPMPK-B-05-02)
merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus

data pengguna.

5. Fungsi Akun (SKPL-PSPMPK-B-06) merupakan fungsi yang
digunakan oleh administrator untuk pengelolaan data

akun.
Fungsi pengelolaan data akun meliputi:

a. Fungsi Entry Akun (SKPL-PSPMPK-B-06-01) merupakan
fungsi yang digunakan untuk menambahkan akun yang

baru.

" b. Fungsi Edit Akun (SKPL-PSPMPK-B-06-02) merupakan

fungsi untuk mengedit data akun yang ada.

c. Fungsi Delete Data Akun {SKPL-PSPMPK-B-06-03)
merupakan fungsi vyang digunakan untuk menghapus

data akun.

6. Fungsi Konten  Home (SKPL-PSPMPK-B-07) merupakan
fungsi yang digunakan oleh administrator untuk

pengelolaan data konten home.
Fungsi pengelolaan data konten home meliputi:

a. Fungsi Entry Konten Home  (SKPL-PSPMPK-B-07-01)
merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan

halaman depan atau home yang baru.

b. Fungsi Edit Konten  Home (SKPL-PSPMPK-B~07-02)
merupakan fungsi untuk mengedit halaman depan atau

home yang ada.
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c. Fungsi Delete Data Konten Home (SKPL-PSPMPK-B-07-
03) merupakan fungsi yang digunakan untuk

menghapus halaman depan atau home.

7. Fungsi  Konten Tips (SKPL-PSPMPK-B-08) merupakan
fungsi yang digunakan oleh administrator untuk

pengelolaan data tips perawatan kelinci.
Fungsi pengelolaan data tips meliputi:

a. Fungsi Entry Data Tips (SKPL-PSPMPK-B-08-01)
merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan

tips perawatan kelinci yang baru.

b. Fungsi Edit Data Tips (SKPL-PSPMPK-B-08~02)
merupakan fungsi untuk mengedit tips perawatan

kelinci yang ada.

c. Fungsi Delete Data Tips (SKPL-PSPMPK-B-08-03)
merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus

tips perawatan kelinci.

8. Fungsi Tentang Kami  (SKPL-PSPMPK-B-09) merupakan
fungsi yang digunakan oleh administrator untuk

pengelolaan data tentang kami.

9. Fungsi Buku Tamu (SKPL-PSPMPK-B-010) merupakan fungsi
yang digunakan oleh administrator untuk pengelolaan

data buku tamu berupa pesan atau saran dari pengguna.
Fungsi pengelolaan data buku tamu meliputi:

a. Fungsi Delete Data Buku Tamu (SKPL-PSPMPK-B-010-
01) merupakan fungsi yang digunakan untuk
menghapus pesan atau saran vyang dikirim oleh

pengguna.
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2.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak SPMPK adalah
sebagai berikut :

1. Memahami pengoperasian PC (untuk yang berbasis web),
Laptop (untuk vyang berbasis web, jika menggunakan

laptop untuk mengakses aplikasi).
2. Memahami penggunaan internet.

3. Memahami penggunaan SPMPK.

2.4 Batééan—batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak SPMPK
tersebut adalah g

1. Kebijaksanaan Umum

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan perangkat

lunak SPMPK.
2. Keterbatasan perangkat keras

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini berjalan

{sesual dengan kebutuhan).

2.5 Asumsi dan Ketergantungan

Asumsi yang digunakan dalam perangkat lunak SPMPK yaitu :

1. Tersedia komputer Server dengan spesifikasi

prosesor 1000 MHz, memori primer minimal 256 MB,

space vyang tersimpan dalam media””penyimpanan

sekunder server yaitu 40 GB, Modem atau LAN Card
sebagai perangkat komunikasi.

2. Tersedianya perangkat lunak vyang sesuai dengan

kebutuhan untuk mengoperasikan produk perangkat

Junak SPMPK.
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3 Kebutuhan khusus

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak
SPMPK meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka
perangkat keras, antarmuka perangkat 1lunak, antarmuka

komunikasi.

3.1.1 Antarmuka pemakai

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang ditampilkan

dalam bentuk form-form.

3.1.2 Antarmuka perangkat keras

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam sistem

ini adalah:

1. Monitor, digunakan untuk menampilkan data yang
dihasilkan oleh sistem.-

2. Mouse, digunakan untuk mengenali masukan data yang
dilakukan pengguna berkaitan dengan event click,
drag and drop dan on focus.

3. Keyboard, digunakan untuk melakukan masukan data
berupa karakter atau teks atau menu pull down yang
harus dimasukan oleh pengguna.

4. Modem atau fasilitas Wi-Fi, digunakan untuk
mengakses situs dengan menggunakan media internet.

5. CPU, digunakan untuk memproses data.

6. Hardisk, digunakan untuk menyimpan data.

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak

Antarmuka perangkat lunak digunakan untuk menunijang
perangkat pendukung sebagai berikut :
1. Nama : Windows Xp Proffesional
Sumber : Microsoft

Sebagal sistem operasi pada komputer klien
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2. Nama : Internet Explorer

Sumber : Microsoft

Sebagal web browser untuk menjalankan SPMPK.
3. Nama : MySQL
Versi : 5.0
Sebagal database yang digunakan untuk menyimpan
data.

4. Nama : VertrigoServ

Versi : 2.21
Sebagai simulatof aplikasi sistem pakar dengan
koneksi localhost. ,
5. Nama : PHP
Versi : 5.2.6
Sebagal tool perancangan yang dibutuhkan untuk

membuat perangkat lunak SPMPK.

3.1.4 Antarmuka Komunikasi

Antarmuka komunikasi, suatu protokol komunikasi yang
digunakan dalam mengoperasikan perangkat lunak SPMPK yaitu

komunikasi menggunakan internet dengan modem atau fasilitas

Wi-Fi,
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3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1 Use Case Diagram

o Pengelolaan Data Penyakit S
R Penfitdolaan Data Gejala NS
7 :' mglolnn Data Basis Atur

N "" Data Pengguna v

icludes> :
-, *.. Pengeloslaan Data Buku T. :
<ihckidg>> -

<eincludes e —
Sy ledolaa Data Kont

-+ &<include S " T
: (\‘:mgdﬂnmnatalontm .,-)

Gambar 2. Use Case Diagram

-.“_ggip_duda>;‘\
BRI

Tampil Buku Tamu

4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

4.1.1 Use case Spesification : Login
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk memperoleh akses
ke sistem. Login didasarkan pada sebuah id unik yaitu
username dan password yang berupa rangkaian karakter.
2, Primary Actor
Administrator, Pengguna
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1.Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan login.
2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login.

3. Aktor memasukkan username dan password.
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4. Sistem memeriksa username dan password yang diinputkan
aktor.
5. Sistem memberikan akses ke aktor.

6. Use Case ini selesai.

5. Alternative Flow
None
6. Error Flow
E-1 Password atau username tidak sesuai
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa username
atau password tidak sesuai.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3.
7. PreConditions
None
8. PostConditions
Aktor memasuki sistam dan dapat menggunakan fungsi-fungsi yang
ada.
4.1.2 Use case Spesification : Pengelolaan Data Penyakit
1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh administrator untuk pengelolaan
data penyakit. Aktor dapat melakukan entry data penyakit, edit
data penyakit, dan delete data penyakit.
2. Primary Actor
Administrator
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk melakukan
pengelolaan data penyakit.

2. Sistem menampilkan pilihan untuk melakukan entry data
penyakit, edit data penyakit, dan delete data penyakit.

3. Aktor memilih untuk memasukkan penyakit baru ke database.

4. Sistem menampilkan antarmuka untuk memasukkan penyakit.

5. Aktor menginputkan data penyakit (penyakit, definisi
penyakit, tindakan, penyebab penyakit, solusi penyakit).
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6. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data penyakit vyang

telah diinputkan.

. Sistem mengecek data penyakit yang telah diinputkan.

7
8. Sistem menyimpan data penyakit ke database.
9

. Use Case selesai.

5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih wuntuk melakukan edit data penyakit

(setelah basic flow 2)

1.
2

4.

Aktor mengedit data penyakit yang sudah ditampilkan.
Aktor meminta sistem untuk menyimpan data penyakit

yang telah diedit.

. Sistem meyimpan data penyakit yang telah diedit ke

database

Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan entry data penyakit

(setelah basic tlow 2)

il o
2.

4,

Aktor menambah data penyakit yang baru.
Aktor meminta sistem untuk menyimpan data penyakit

yang telah ditambah.

. Sistem meyimpan data penyakit yang telah ditambah ke

database.

Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9,

A-3 Aktor memilih untuk melakukan delete data penyakit

(setelah basic flow 2)

1.
2

5.
2. Error Flow

None

Aktor menghapus data penyakit.

Sistem menanyakan apakan anda akan menghapus data
ini?

Aktor menjawab ok dan meminta sistem untuk menyimpan

data penyakit yang telah dihapus.

. Sistem meyimpan data penyakit yang telah dihapus ke

database.

Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.

Program Studi Teknik Informatika SKPL - SPMPK 20/41

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3. PreConditions

1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem

4. PostConditions

Data penyakit di database telah terupdate

4.1.3 Use case Spesification : Pengelolaan Data Gejala

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh administrator untuk pengelolaan
data gejala. Aktor dapat melakukan entry data gejala, edit data
gejala, dan delete data gejala.
2. Primary Actor
Administrator
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk melakukan

pengelolaan data gejala.

2. Sistem menampilkan pilihan untuk melakukan entry data
gejala, edit data gejala, dan delete data gejala.

3. Aktor memilih untuk memasukkan gejala baru ke database.

4. Sistem menampilkan antar muka untuk memasukkan gejala.

5. Aktor menginputkan data gejala (gejala, gambar).

6. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data gejala yang telah
diinputkan.

7. Sistem mengecek data gejala yang telah diinputkan.

8. Sistem menyimpan data gejala ke database.

9. Use Case selesai
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data gejala (setelah
basic flow 2)

1. Aktor mengedit data gejala yang sudah ditampilkan.

2. BAktor meminta sistem untuk menyimpan data gejala

yang telah diedit.
!@ 3. Sistem meyimpan data gejala yang telah diedit ke
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4., Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan entry data gejala
(setelah basic flow 2)
1. Aktor menambah data gejala yang baru.
2., Aktor meminta sistem wuntuk menyimpan data gejala
yang telah ditambah.
3. Sistem meyimpan data gejala yang telah ditambah ke
database.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
A-3 Aktor memilih untuk melakukan delete data gejala
(setelah basic flow 2)
1. Aktor menghapus data gejala.
2. Sistem menanyakan apakan anda akan menghapus data
ini?
3. Aktor menjawab ok dan meminta sistem untuk menyimpan
data gejala yang telah dihapus.
4. Sistem meyimpan data gejala yang telah dihapus ke
database.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
6. Error Flow
None
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2. DAktor telah memasuki sistem
8. PostConditions

Data gejala di database telah terupdate.

4.1.4 Use case Spesification : Pengelolaan Data Basis
Aturan
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh administrator untuk pengelolaan
data basis aturan. Aktor dapat melakukan entry data basis
aturan, dan delete data basis aturan.
2. Primary Actor

Administrator
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3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor hendak melakukan
pengelolaan data basis aturan.
2. Sistem menampilkan pilihan untuk melakukan entry data
basis aturan, dan delete data basis aturan.
3. Aktor memilih wuntuk memasukkan basis aturan baru ke
database.
4, Aktor menginputkan data basis aturan berupa gejala
penyakit yang baru.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data basis aturan

yang telah diinputkan.
6. Sistem mengecek data basis aturan yang telah diinputkan.
7. Sistem menyimpan data basis aturan ke database.
8. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan entry data basis aturan
(setelah basic flow 2)
1. Rktor mengedit data Dbasis aturan yang sudah
ditampilkan.
2. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data basis
aturan yang telah diedit.
3. Sistem meyimpan data basis aturan yang telah diedit
ke database.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
A-2 Aktor memilih untuk melakukan delete data basis aturan
(setelah basic flow 2)
1. Aktor menghapus data basis aturan berupa gejala
penyakit.
2. Sistem menanyakan apakan anda akan menghapus data
ini?

3. Aktor menjawab ok dan meminta sistem untuk menyimpan

data basis aturan yang telah dihapus.
4. Sistem meyimpan data basis aturan yang telah dihapus

ke database.
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5. Berlanijut ke Basic Flow langkah ke 8.
6. Error Flow
None
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions

Data basis aturan di database telah terupdate.

4.1.5 Use case Spesification : Pengelolaan Data Pengguna
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh administrator untuk pengelolaan
data pengguna. Aktor dapat melakukan edit data dan delete data
pcngguna.
2, Primary Actor
Administrator
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika Aktor hendak melakukan
pengelolaan data pengguna.
2. Sistem menampilkan form data pengguna.
3. Aktor memilih mengedit data pengguna.
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data pengguna yang
telah diedit.
5. Sistem mengecek data pengguna vyang telah diedit
tersebut.
6. Sistem menyimpan data pengguna ke database.
7. TUse Case selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data pengguna
(setelah basic flow 2)
1. Aktor mengedit data pengguna yang sudah ditampilkan.
2. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data pengguna

yang telah diedit.
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3. Sistem meyimpan data pengguna yang telah diedit ke
database.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

A-2 Aktor memilih wuntuk melakukan delete data pengguna

(setelah basic flow 2)

1. Aktor menghapus data pengguna.

2. Sistem menanyakan apakan anda akan menghapus data
ini?

3. Rktor menjawab ok dan meminta sistem untuk menyimpan
data pengguna yang telah dihapus.

4, Sistem meyimpan data pengguna yang telah dihapus ke
database.

5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

6. Error Flow

None

7. PreConditions

1. Use Case Login sudah dilakukan

2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions

Data pengguna di database telah terupdate.

4.1.6

Use case Spesification : Pengelolaan Data Akun

1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh administrator untuk pengelolaan

data akun. Aktor dapat melakukan entry data akun, edit data

akun, dan delete data akun.

2. Primary Actor

Administrator

3. Supporting Actor

None

4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih wuntuk
melakukan pengelolaan data akun.
2. Sistem menampilkan pilihan untuk melakukan entry data
akun, edit data akun, dan delete data akun.
3. Aktor memilih untuk memasukkan akun baru ke database.
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4. Sistem menampilkan antar muka untuk menambah akun.
5. Aktor menginputkan data akun (user name, nama lengkap,
password, alamat).
6. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data akun yang
telah diinputkan.
7. Sistem mengecek data akun yang telah diinputkan.
8. Sistem menyimpan data akun ke database.
9. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data akun (setelah basic
flow 2)
1. Aktor mengedit data akun yang sudah ditampilkan.

2. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data akun yang
telah diedit.
3. Sistem meyimpan data akun yang telah diedit ke
database.
4, Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
A-2 Aktor memilih wuntuk melakukan entry data akun (setelah
basic flow 2)
1. Aktor menambah data akun yang baru.
2. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data akun yang
telah ditambah.
3. Sistem meyimpan data akun vyang telah ditambah ke
database.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
A-3 Aktor memilih untuk melakukan delete data gejala (setelah
basic flow 2)
1. Aktor menghapus data gejala.

2. Sistem menanyakan apakan anda akan menghapus data ini?

3. Aktor menjawab ok dan meminta sistem untuk menyimpan
data gejala yang telah dihapus.
4, Sistem meyimpan data gejala yang telah dihapus ke
database.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
6. Error Flow

None
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7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions

Data akun di database telah terupdate.

4.1.7 Use case Spesification : Pengelolaan Data Buku
Tamu
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh administrator untuk pengelolaan
data buku tamu. Aktor dapat melihat dan melakukan delete data

buku tamu.

2. Primary Actor
Administrator
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
l. Use Case ini dimulai ketika aktor hendak melakukan
pengelolaan data buku tamu.
2. Sistem menampilkan form data buku tamu.
3. Aktor memilih delete data buku tamu.
4. Rktor meminta sistem untuk menyimpan data buku tamu
yang telah di delete.
5. Sistem mengecek data buku tamu yang telah diedit
tersebut.
6. Sistem menyimpan data buku tamu ke database.

7. Use Case selesai.

6. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan delete data buku tamu
(setelah basic flow 2)

1. Aktor menghapus data buku tamu.

2. Sistem menanyakan apakan anda akan menghapus data ini?

3. Aktor menjawab ok dan meminta sistem untuk menyimpan
data buku tamu yang telah dihapus.
4, Sistem meyimpan data buku tamu yang telah dihapus ke

database.
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5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.

7. Exrror Flow

None.

8. PreConditions
1l. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.

8. PostConditions

Data buku tamu di database telah terupdate.

4.1.8 Use case Spesification : Pengelolaan Data Konten
Home
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh administrator untuk pengelolaan
data halaman depan atau home. Aktor dapat melakukan entry data
konten home, edit data konten home, dan delete data konten
home.
2, Primary Actor

Administrator

3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
l. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih wuntuk
melakukan pengelolaan data konten home.

2. Sistem menampilkan pilihan untuk melakukan entry data

konten home, edit data konten home, dan delete data
konten home.
3. Aktor memilih untuk memasukkan konten home baru ke

database.

4. Aktor menginputkan data konten home.
5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data home vyang
telah diinputkan.

6. Sistem mengecek data konten home yang telah diinputkan.

7. Sistem menyimpan data konten home ke database.

8. Use Case selesai.
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5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data konten home
(setelah basic flow 2)
1. Aktor mengedit data konten home yang sudah ditampilkan.
2. BRktor meminta sistem untuk menyimpan data konten home
yang telah diedit.
3. Sistem meyimpan data konten home yang telah diedit ke
database.
4, Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
A-2 Aktor memilih wuntuk melakukan entry data konten home
(setelah basic flow 2)
1. Aktor menambah data konten home yang baru.
2. Bktor meminta sistem untuk menyimpan data konten home
yang telah ditambah.

3. Sistem meyimpan data konten home yang telah ditambah ke

database.

4. Berlanijut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-3 Aktor memilih wuntuk melakukan delete data konten home
(setelah basic flow 2)

1. Aktor menghapus data konten home.

2. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data konten home
yang telah dihapus.

3. Sistem meyimpan data konten home yang telah dihapus ke
database.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

6. Error Flow

None
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Bktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions

Data konten home di database telah terupdate.

i
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4.1.9 Use case Spesification : Pengelolaan Data Konten
Tips
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh administrator untuk pengelolaan
data tips perawatan kelinci. Aktor dapat melakukan entry data
konten tips, edit data konten tips, dan delete data konten
i tips.
- 2. Primary Actor
Administrator
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan data konten tips.
2. Sistem menampilkan pilihan untuk melakukan entry data

konten tips, edit data konten tips, dan delete data

konten tips.
3. Aktor memilih untuk menambah konten tips baru ke

database.

!
B

4. Sistem menampilkan antar muka untuk menambah tips baru.

5. Aktor menginputkan data konten tips baru.

6. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data tips baru

yang telah diinputkan.
7. Sistem mengecek data konten tips baru vyang telah

diinputkan.

8. Sistem menyimpan data konten tips baru ke database.

9. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data konten tips
(setelah basic flow 2)
1. Aktor mengedit data konten tips yang sudah ditampilkan.
2. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data konten tips
yang telah diedit.
3. Sistem meyimpan data konten tips yang telah diedit ke
o database.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
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A-2 Aktor memilih wuntuk melakukan entry data konten tips
(setelah basic flow 2)
1. Aktor menambah data konten tips yang baru.
2. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data konten tips
yang telah ditambah.
3. Sistem meyimpan data konten tips yang telah ditambah ke
database.
4, Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
A-3 Aktor memilih untuk melakukan delete data konten tips
(setelah basic flow 2)
1. Aktor menghapus data konten tips.
2. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data konten tips
yang telah dihapus.
3. Sistem meyimpan data konten tips yang telah dihapus ke
database.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
. BExrror Flow
None
. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Rktor telah memasuki sistem.
. PostConditions

Data konten tips di database telah terupdate.

4.1.10 Use case Spesification : Pengelolaan Data Tentang

Kami

1. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh administrator untuk pengelolaan
data tentang kami. Aktor dapat melakukan entry data tentang

kami, edit data tentang kami, dan delete data tentang kami.

2, Primary Actor

Administrator

3. Supporting Actor

None
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4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan data tentang kami.

2. Sistem menampilkan pilihan untuk melakukan entry data

tentang kami, edit data tentang kami, dan delete data

tentang kami.

3. Rktor memilih untuk memasukkan tentang kami baru ke
database.

4. Aktor menginputkan data tentang kami.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data tentang kami

s yang telah diinputkan.

6. Sistem mengecek data tentang kami yang telah
diinputkan.

7. Sistem menyimpan data tentang kami ke database.

8. Use Case selesai.

5. Alternative Flow

A-1 BAktor memilih untuk melakukan edit data tentang kami

(setelah basic flow 2)

X
T

1. Rktor mengedit data tentang kami yang sudah
ditampilkan.

2. Bktor meminta sistem untuk menyimpan data tentang kami

yang telah diedit.
3. Sistem meyimpan data tentang kami yang telah diedit ke
database.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan entry data tentang kami
(setelah basic flow 2)
1. Aktor menambah data tentang kami yang baru..
2. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data tentang kami
yang telah ditambah.

 1€ 3. Sistem meyimpan data tentang kami yang telah ditambah
‘f“ﬁ ke database.
i 4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
N? A-3 Aktor memilih untuk melakukan delete data tentang kami
“f (setelah basic flow 2)

1. Aktor menghapus data tentang kami.
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2. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data tentang kami
yang telah dihapus.
3. Sistem meyimpan data tentang kami yang telah dihapus ke
databaée.
4., Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
6. Error Flow
None
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Bktor telah memasuki sistem.

8. PostConditions

Data tentang kami di database telah terupdate.

4.1.11 Use case Spesification : Tampil Info Penyakit
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh pengguna untuk melihat informasi
penyakit-penyakit kelinci.
2. Primary Actor
Pengguna
3. Supporting Actor
None

4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk melihat

informasi penyakit kelinci.

2. BAktor memilih dJenis penyakit pada kelinci secara
detail.

3. Sistem akan menampilkan informasi penyakit secara
detail (definisi, tindakan, penyebab, dan solusi) yang
telah dilakukan oleh aktor.

4. Use case ini telah selesai.

5. Alternative Flow
None
6. Error Flow

None
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7-. PreConditions

1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions

Rktor dapat melihat detail informasi penyakit pada kelinci yang
telah dilakukan.

4.1.12 Use case Spesification : Tampil Identifikasi

Penyakit

1. Brief Description
Use Case ini digunakan o©oleh pengguna untuk melakukan
identifikasi terhadap penyakit yang diderita kelinci
peliharaannya.

2. Primary Actor
Pengguna

3. Supporting Actor
None

4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan identifikasi penyakit yang diderita kelinci
peliharaannya.

2. Sistem akan menampilkan form identifikasi penyakit.

3. Aktor menginputkan gejala-gejala yang diderita kelinci
peliharaannya

4. Aktor menginputkan nilai kepastian setiap gejala-geijala

yvang diinputkan.

5. Sistem akan menampilkan hasil identifikasi penyakit

*fﬁ secara detail (gejala vyang diinputkan, penyakit,

7] definisi, tindakan, penyebab, solusi, dan nilai
kepastian) yang telah dilakukan oleh aktor.

6. Use case ini telah selesai.

;Gg 5. Alternative Flow

None
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6. Error Flow

E-1 Data gejala belum diinputkan aktor (setelah basic flow
2)
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa pilih
gejala penyakit kelinci.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 2.
E-2 Data nilai kepastian belum diinputkan aktor (setelah
basic flow 3)
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa masukkan
nilai bobot kepastian.
2, Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
E-3 Data nilai kepastian yang diinputkan aktor tidak scsuai
dengan nilai bobot kepastian (setelah basic flow 3)
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa nilai bobot
kepastian tidak sesuai.

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 4.

7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Bktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
Aktor dapat mengetahui penyakit yang diderita  kelinci
peliharaannya beserta definisi, tindakan, penyebab, solusi dan
nilai kepastian terhadap penyakit tersebut.
4.1.13 Use case Spesification : Tampil Tips
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh pengguna untuk melihat informasi
tips perawatan kelinci.
2. Primary Actor
Pengguna
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk melihat
tips perawatan kelinci.

2. Rktor memilih tips perawatan kelinci.
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3. Sistem akan menampilkan tips perawatan kelinci secara
detail yang telah dilakukan oleh aktor.
4. Use case ini telah selesai.
5. Alternative Flow
None
6. Error Flow
None
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.

8. PostConditions

Aktor dapat melihat detail tips perawatan kelinci yang telah
dilakukan.

4.1.14 Use case Spesification : Tampil Ubah Pengguna
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh pengguna untuk mengubah profil.
2. Primary Actor
Pengguna
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih ubah pengguna
untuk merubah data profil (nama lengkap, kelamin, user
name, password, alamat, dan pekerjaan).
2. Aktor mengubah profil.
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data profil vyang

telah diubah.

4. Sistem pengecek data profil yang telah diubah tersebut.
5. Sistem menyimpan data profil ke database.
6. Use case ini telah selesai.

5. Alternative Flow

None

6. Exrror Flow

3 None
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7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
Aktor dapat melihat data profil yang telah dilakukan.

4.1.15 Use case Spesification : Tampil Hasil Identifikasi
Penyakit

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh pengguna untuk melihat data-data
hasil identifikasi penyakit yang telah dilakukan (no, tanggal
identifikasi penyakit, penyakit, kepastian).

2. Primary Actor
Pengguna

3. Supporting Actor
None

4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk melihat
data hasil identifikasi penyakit yang telah dilakukan.

2. Sistem akan menampilkan data hasil identifikasi penyakit
yang telah  dilakukan secara  detail (no, tanggal
identifikasi penyakit, penyakit, kepastian).

3. Use case ini telah selesai.

5. Alternative Flow
None
6. Error Flow
None
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Bktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
Aktor dapat melihat detail data hasil identifikasi penyakit
yvang telah dilakukan.
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4.1.16 Use case Spesification : Tampil Buku Tamu

1.

Brief Description
Use Case ini digunakan oleh pengguna untuk mengirim pesan atau

saran (nama, email, website, dan pesan).

. Primary Actor

Pengguna
Supporting Actor
None
Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk mengirim
pesan atau saran.
2. Aktor mengisi butu tamu (nama, email, website, dan pesan).
3. Bktor mengirim pesan atau saran.
4. Sistem akan menyimpan pesan atau saran ke database.

5. Use case ini telah selesai.

. Alternative Flow

None
Error Flow
None
PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Rktor telah memasuki sistem.
PostConditions

None
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Entity Relationship Diagram (ERD)

6 Kamus Data

6.1 Data PENYAKIT
Elemen Data Representasi Domain Range | Format | Presisi Struktur
Data
kode_penyakit Untuk kode_penyakit | Varchar 4 XXX - Varchar(4)
dari penyakit
nama_penyakit Untuk nama_penyakit | Varchar 75 XXXX - Varchar(75)
dari penyakit
definisi Untuk definisi dari | Text 100 XXXX - Text (100)
penyakit
tindakan Untuk tindakan dari | Text 150 XXXX - Text {150}
penyakit
penyebab Untuk penyebab dari | Text 150 HKXXX = Text{150}
penyakit
solusi Untuk solusi dari | Text 200 Xxxx . Text{200}
penyakit
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6.2 Data GEJALA

Elemen Data Representasi Domain Range | Format | Presisi Struktur
Data
kode gejala Untuk kode_gejala dari | Varchar 4 XXXX - Varchar{4)
gejala
nama_gejala Untuk nama_gejala dari | Varchar 100 XXXX - Text {100}
gejala
gambar Untuk gambar dari | Text 100 XXKXX - Varchar(100)
gejala
6.3 Data ATURAN
Elemen Data Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
kode penyakit Untuk kode penyakit | Varchar 4 XXXX - Varchar{4)
B dari aturan i
kode_gejala Untuk kode gejala dari | Varchar 4 XXXX = Varchar(4)
aturan
ruler Untuk ruler dari aturan | enum "= XXXX i Enum
6.4 Data HASIL IDENTIFIKASI PENYAKIT
Elemen Data Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
id_hasil Untuk id_hasil dari | Int 11 XXX R - Int(1l1l)
hasil identifikasi peny
akit
tgl identifika Untuk tgl identifikasi | Datetime . mn—dd-yy A, Datetime
si dari
hasil_identifikasi peny
akit
idpengguna Untuk idpengguna dari | Int 11 XXXX - Int(11)
hasil
identifikasi penyakit
kode penyakit Untuk kode penyakit | Varchar 4 XXXX = Varchar (4)
I dari " hasil_
identifikasi penyakit
nilai Untuk nilai dari hasil | Varchar 8 XXXX - Varchar(8)
identifikasi penyakit
ses_id Untuk ses_id dari | Varchar 32 XXXX - Varchar (32
hasil )
identifikasi penyakit
6.5 Data PENGGUNA
Elemen Data Representasi Domain Range Format Presi Struktur
si Data
idpengguna Untuk idpengguna dari | Int 11 XXXX - Int(1ll)
pengguna
nama Untuk nama dari | Varchar 50 XXXX - Varchar(50)
pengguna
kelamin Untuk kelamin dari | Enum - - - Enum
pengguna
tanggal daftar Untuk tanggal daftar | Datetime - mm-dd - - Datetime
dari pengguna vy
password Untuk password dari | Varchar 32 XXXX - Varchar(32)
pengguna
username Untuk username dari | Varchar 50 HKXXX - Varchar (50)
pengguna
alamat Untuk alamat dari | Varchar 255 RXXx - Varchar (255)
pengguna
pekerjaan Untuk pekerjaan dari | Varchar 100 XxXxX - Varchar(100)
pengguna
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6.6 Data ADMIN
Elemen Data Representasi Domain | Range Format Presisi Sstruktur
Data
id Untuk ID dari user Int 10 XAKK - Int(10)
uscr Untuk uscr dari uscer Varchar 30 XAXX - Varchar (30)
password Untuk password dari | Varchar 100 XXXX - Varchar(100)
user
akses Untuk akses dari user Enum = - - Enum
nama Untuk nama dari user Varchar 100 HXXX = Varchar (100)
alamat Untuk alamat dari user | Varchar 100 XXXK - Varchar (100)
6.7 Data POST
Elemen Data Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
postId Untuk postId dari int 11 XXXX - Int(11)
post
postJudul Untuk postJudul dari varchar 100 XXXX > Varchar(100)
post
postContent Untuk postContent text 200 = = Text {200}
dari post
postModule Untuk postModule varchar 50 XXXX - Varchar (50)
dari post
postTgl Untuk postTgl dari datetime = nm—-dd-yy = datetime
post
6.8 Data BUKU TAMU
Elemen Data Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
id tamu Untuk id_tamu dari Int 11 XXXX = Int({1l1)
buku tamu
nama Untuk nama dari buku | Varchar 30 XXXX - Varchar (30}
tamu
email Untuk email dari buku | Varchar 50 KXXX - Varchar (50)
tamu
website Untuk website dari | Varchar 50 KXXX - Varchar (50)
buku tamu
pesan Untuk pesan dari buku | Varchar 100 XXXX = Varchar (100}
tamu
6.9 Data SHOUTBOX
Elemen Data Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
Data
id Untuk id dari shoutbox | Int 10 XXKX = Int (10)
name Untuk name dari | Varchar 47 XAKK - Varchar (47)
shoutbox
url Untuk url dari | Varchar 151 XXKX = Varchar(151)
shoutbox
message Untuk message dari | Varchar 254 XXXX - Varchar({254)
shoutbox
tanggal Untuk tanggal dari | Datetime - m-dd-yy - Datetime
shoutbox
Program Studi Megister Teknik Informatika SKPL — SPMPK 41/41

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia.
Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika






