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INTISARI 

Kemampuan perangkat mobile dalam memberikan kemudahan komunikasi 

dan mempunyai banyak fungsi penting lain pada jaman seperti sekarang ini, membuat 

tidak terbatasnya lagi akses informasi yang terjadi diantara para pengguna teknologi 

mobile. Salah satu manfaat yang bisa didapatkan dari penggunaan teknologi mobile 

adalah pelaporan untuk kondisi fasilitas umum pada sebuah gedung.  

Memanfaatkan teknologi wireless yang sudah terpasang pada perangkat 

mobile dan memanfaatkan data access point (AP), yang dapat digunakan sebagai 

referensi dalam menentukan posisi pengguna.  

Dengan menggunakan visualisasi gambar yang dilaporkan oleh para pengguna 

sistem pelaporan kondisi fasilitas kampus dan digabungkan dengan metode 

fingerprint location dan ditambahkan dengan algoritma k-nearest neighboor. Dengan 

menggunakan sistem operasi android, karena perangkat mobile android sudah bisa 

mendeteksi data Received Signal Strength (RSS) dari AP yang ada. Berdasarkan 

uraian di atas maka dibuatlah sebuah sistem yang dapat memproses informasi RSS 

dari beberapa AP yang dibutuhkan sebagai sarana untuk melaporkan kondisi fasilitas 

pada kampus Universitas Atma Jaya Yogyakarta (UAJY) seperti toilet, bangku, ruang 

kelas dan lain-lain. 

Kata Kunci: Wireless Indoor Location Based Service, Wireless Positioning, 

fingerprint location, k-nearest neighboor, Aplikasi Mobile. 

  



 

 

ii 

 

ABSTRACT 

The ability of mobile devices to provide ease of communication and has many 

other important functions in today's era, making unlimited access information that 

occurs among the users of mobile technology. One of the benefits that can be gained 

from the use of mobile technology is reporting for the condition of public facilities in 

a building.  

Utilizes wireless technology already installed on mobile devices and utilizes 

data access point (AP), which can be used as a reference in determining the user's 

position.  

Using visualization of images reported by users of the campus facility 

condition reporting system and combined with fingerprint location method and added 

with k-nearest neighboor algorithm. By using android operating system, because 

android mobile devices can detect the data Received Signal Strength (RSS) from the 

existing AP. Based on the above description then made a system that can process 

RSS information from several APs needed as a means to report the condition of 

facilities on the campus of the University of Atma Jaya Yogyakarta (UAJY) such as 

toilets, benches, classrooms and others. 

Key Words: Wireless Indoor Location Based Service, Wireless Positioning, 

fingerprint location, k-nearest neighboor, Aplikasi Mobile. 
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