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PERNYATAAN

Di bawah ini:

Nama : Argo Wibowo
NIM : 125301829

Dengan ini saya menyatakan bahwa dalam Tesis ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu Perguruan Tinggi,
dan scpanjang pcngetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang
pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu
dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Yogyakarta, September 2013
Yang menyatakan,

A"

Argo Wibowo
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INTISARI

Salah satu obyek kesenian tradisional yang populer adalah keris. Senjata
tradisional ini memiliki bentuk yang indah. Keris kurang dikenal masyarakat luas,
karena media promosinya yang kurang menarik. Oleh karena itu dibutuhkan
suatu media baru untuk memperkenalkan keris kepada masyarakat luas. Obyek
keris akan dibuat virtual sehingga dapat dikenal dengan cukup menarik oleh
masyarakat. Obyek keris akan dimodelkan secara 3 dimensi, lalu digabungkan
dengan pola penanda. Dengan menggunakan teknologi Augmented Reality maka
diharapkan dapat menggabungkan obyek keris secara virtual dengan pola
penanda pada media promosi. Pembuatan Augmented Reality obyek keris ini
memanfaatkan fitur-fitur dari layanan Vuforia, AutoCadl23D, dan Unity Game
Designer. Vuforia menyediakan fitur pengenalan pola Augmented Reality secara
remote. Autocadl23D menyediakan layanan pemodelan 3D dengan haik. Unity
game designer menyediakan layanan untuk menggabungkan kedua layanan
Vuforia dan Autocadl23D. Dengan menggunakan layanan tersebut maka akan
didapatkan aplikasi yang cukup ringan, dengan pemodelan yang relatif cepat, dan
deteksi pola yang lebih baik.

Kata kunci: Keris, Augmented Reality, Vuforia.
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ABSTRACT

One popular traditional art object is keris. This traditional weapons have a
beautiful shape. Keris is less widely known, because the media promotion is less
attractive. Therefore we need to introduce a new media keris to the public. Keris
virtual object will be created so that it can be known with quite attractive by
society. Keris object will be modeled 3-dimensional, then combined with a pattern
marker. Using Augmented Reality technology is expected to combine objects in a
virtual keris marker pattern on the media campaign. Making Augmented Reality
keris object takes advantage of the features of the service Vuforia, AutoCadi23D,
and the Unity Game Designer. Vuforia provide pattern recognition feature
Augmented Reality remotely. Autocadi23D provide 3D modeling services
properly. Unity game designer provides services to combine both services and
Autocadl23D Vuforia. By using these services it will get enough light
applications, the modeling is relatively fast, and the detection of patterns better.

Kata kunci: Keris, Augmented Reality, Vuforia.
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