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BABS

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan dari pembahasan-pembahasan pada bab-bab sebelumnya,

maka dapat ditarik kesimpulan dari Tugas Akhir ini:

a.

Perangkat lunak Vuforia Keris (VuRis) berhasil dibangun dengan

menggunakan framework dari Vuforia.

Dengan menggunakan framework Vuforia maka didapatkan aplikasi

yang dapat memberikan layanan AR dengan cukup baik.

Tingkat deteksi yang ditunjukkan pada website Vuforia tidak
menjamin tingkat deteksi obyek tersebut di dunia nyata secara baik.
Beberapa kasus menunjukkan bahwa tingkat deteksi 1 bintang dapat
dideteksi dengan baik, namun bisa juga tingkat deteksi 1 bintang tidak
dapat dikenali. Untuk lebih pastinya, lebih baik dilihat dari sisi
ekstraksi fitur sehingga dapat diketahui apakah dengan tingkat deteksi
tersebut hanya mencakup fitur yang ada di dalam obyek tersebut atau

juga tercampur dengan fitur dari gangguan atau noise di sekitarnya.

Tingkat ketangguhan deteksi Vuforia kurang baik dalam hal noise
karena dalam pengujian noise hingga mencapai intensitas 10%-20%

citra tidak dapat dideteksi dengan baik bahkan tidak bisa dideteksi.
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5.2 Saran

Beberapa saran yang dapat diambil dari proses analisa sampai pada

pembuatan Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut:

a.

b.

.Jenis keris diperbanyak

Tampilan antarmuka agar dipercantik, informasi yang ditampilkan
agar tidak monoton

Diberi panduan penggunaan yang lebih menarik

Dilengkapi dengan informasi produk apa saja yang bisa dipindai
Menggunakan metode pengenalan pola selain metode SIFT yang
digunakan dalam penelitian ini sehingga hasil pengenalan polanya
menjadi lebih baik. Hasil pengenalan pola dapat digunakan untuk

mengenali ciri-ciri suatu keris dengan keris yang lain.
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1. Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi  Kebutuhan Perangkat Lunak
(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak ARKeris (Augmented Reality Keris) untuk
mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak yang meliputi
antarmuka eksternal (antarmuka antara sistem dengan
sistem lain perangkat lunak dan perangkat keras, dan
pengguna), serta mendefinisikan fungsi perangkat lunak.
SKPL-VuRis ini juga mendefinisikan batasan perancangan

perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak VuRis dikembangkan dengan tujuan

untuk:

1. Membangun sebuah aplikasi yang dapat menjadi media
visualisasi keris 3D dengan baik

2. Menggunakan layanan “Cloud Recognition” dari
Vuforia untuk membantu proses AR menjadi lebih
baik

3. Sejauh apakah layanan “Cloud Recognition” dari
Vuforia dapat mengenali pola

Dan berjalan pada lingkungan dengan platform Mobile

dengan sistem operasi Android.
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan :

Keyword/Phrase

Definisi

SKPL

Merupakan spesifikasi kebutuhan dari

perangkat lunak yang akan dikembangkan.

SKPL-VuRis-XXX

Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada
VuRis (Vuforia Keris) dimana XXX merupakan

nomor fungsi produk.

PP

VuRis Perangkat 1lunak untuk melihat informasi
seputar keris yang dipindai dengan
menggunakan teknologi Augmented Reality
(AR) .

Database Merupakan tempat penyimpanan data.

AR Augmented Reality, yaitu  penggabungan
obyek nyata dengan informasi wvirtual.

Keris Merupakan senjata tradisional, sekaligus

benda seni bernilal tinggi. Keris adalah
salah satu karya nenek moyang bangsa

Indonesia.
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1.4 Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat 1lunak
tersebut adalah:
1. Argo Wibowo, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat
Lunak S2W, Universitas Atma Jaya Yogyakarta,
2010.
2. Materi Kuliah Rekayasa Perangkat Lunak,

Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2009.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian
utama. Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen
SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL,
ruang lingkup masalah dalam pengembangan pcrangkat
lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum

tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua Dberisi penjelasan umum tentang
perangkat lunak VuRis yang akan dikembangkan, mencakup
perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk
perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam
penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang dipakai

dalam pengembangan perangkat lunak VuRis tersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat lunak VuRis yang akan

dikembangkan.

Bagian keempat berisi spesifikasi rinci kebutuhan
perangkat lunak, yaitu spesifikasi kebutuhan

fungsionalitas dan diagarm use case.
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Bagian kelima Dberisi ERD (Entity Relathionsip
Diagram), vyaitu diagram yang menggambarkan hubungan

antar entitas yang terdapat dalam database.
2. Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk

VuRis merupakan perangkat lunak yang dikembangkan
untuk membantu pengguna dalam mendapatkan informasi
seputar keris yang dipindai melalui ponsel android.

Perangkat lunak VuRis 1ini berjalan pada platform
Android dengan minimum kebutuhan sistem operasi android
2.3.3 (Gingerbread) dan dibuat menggunakan bahasa
pemrograman C#. Sedangkan untuk lingkungan
pemrogramannya menggunakan Unity.

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui
antarmuka GUI (Graphical User Interface) pada perangkat
mobile. Pada sistem ini, seperti terlihat pada gambar
1, aplikasi ini bersifat client-server, yaitu pengguna
mengakses data yang terdapat pada web server.

Inputan data yang dimasukkan akan disimpan dalam

database.
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2.2 Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat lunak VuRis adalah sebagai

berikut

1.Fungsi Mendeteksi Marker (SKPL-VuRis-001)

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna
untuk mengenali media marker vyang disediakan.
Media marker yang disediakan bisa berupa gambar

atau keris secara langsung

2.Fungsi Mencari Kecocokan Pola (SKPL-VuRis-002)

Merupakan fungsi untuk mencari kesamaan pola dari
marker yang dipindai dengan pola yang terdapat di

basis data server.

3.Fungsi Menampilkan Obyek AR (SKPL-VuRis-003)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menggabungkan obyek nyata dengan obyek virtual

4.Fungsi Tampil Informasi Keris (SKPL-VuRis-004)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk melihat

informasi tentang keris yang dikenali.

5.Fungsi Kelola Data Keris (SKPL-VuRis-005)

Merupakan fungsi yang digunakan oleh administrator
web untuk memasukkan, mengubah, atau menghapus

data informasi keris.
Fungsi Kelola Data Keris mencakup :

a. Fungsi Tambah Info Keris (SKPL-VuRis~005-01).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambah

data informasi keris.

b. Fungsi Ubah Info Keris (SKPL-VuRis-005-02).
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah

data informasi keris.

c. Fungsi Hapus Info Keris (SKPL-VuRis-005-03).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus

data informasi keris.

5.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak VuRis

adalah sebagai berikut :

1. Memahami pengoperasian perangkat mobile Android.

5.4 Batasan-batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak

VuRis tersebut adalah
1. Kebijaksanaan Umum

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan

perangkat lunak VuRis.
2. Keterbatasan perangkat keras
Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini
berjalan (sesuai dengan kebutuhan).
5.5 Asumsi dan Ketergantungan

Sistem ini dapat dijalankan pada perangkat mobile
yang menggunakan system operasi Android minimal dalam

versi 2.3 (Gingerbread).
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3. Kebutuhan khusus

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak
VuRis meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka
perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, antarmuka

komunikasi.

3.1.1 Antarmuka pemakai

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang

ditampilkan dalam bentuk form-form.

3.1.2 Antarmuka perangkat keras

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam

perangkat lunak VuRis adalah:

1. Perangkat mobile dengan sistem operasi Android
2. Layar sentuh
3. Kamera

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak

Perangkat lunak yang - dibutuhkan untuk

mengoperasikan perangkat lunak VuRis adalah sebagai

berikut:
1. Nama : MySQL
Sumber : MySQL

Sebagai database management system (DBMS) vyang
digunakan untuk penyimpan data di sisi server.

2. Nama : Google Android
Sumber : Google.

Sebagai sistem operasi untuk perangkat mobile.
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3. Nama : vuforia-sdk~android-2-5-8
Sumber : Qualcomm.
Sebagai framework tambahan dalam AR.
4. Nama : Apache
Sumber : Apache
Sebagai web server lokal.
5. Nama : Php
Sumber : Php

Sebagai pencari informasi keris di database pada

5151 server

3.1.4 Antarmuka Komunikasi

Anlarmuka komunikasi perangkat lunak VuRis

menggunakan protocol http.
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3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak Mobile

3.2.1 Use Case Diagram

o

(from Use Cases)

Pengguna

O

Mendeteksi Marker

// Mencari Kecocokan Pola

{from Actors)
Menampilkan Obyek Keris
(from Use Cases)
Tampil Informasi Keris
Gambar 2. Use Case Diagram
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3.2.2 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

3.2.2.1 Use case Spesification: Mendeteksi Marker

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mendeteksi

pola penanda, atau obyek keris. Akan memberi balikan
berupa string markerr

i; 2. Primary Actor

% 1. Pengguna VuRis

3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

:;4 melakukan pemindaian obyek atau penanda

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk memindai
3. Aktor mengarahkan ponsel pada obyek atau penanda

4. - Sistem mengambil pola cbyek atau penanda

Al i Lk

E-1 Sistem tidak mendapatkan pola

5. Sistem mendapatkan pola yang akan dicoccokkan

; 6. Use Case ini selesai
‘ﬂ 5. Alternative Flow
1 none
6. Error Flow
E-1 Sistem tidak mendapatkan pola
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa pola
tidak dapat ditemukan
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 4

7. PreConditions

:TJ none
8. PostConditions

Nf 1. Sistem mendapatkan pola yang akan dicocokkan
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3.2.2.2 Use case Spesification : Mencari Kecocokan
Pola

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh sistem untuk mencocokkan
pola yang didapat oleh sistem dengan pola yang ada di
basis data server Vuforia
2. Primary Actor
1. Pengguna VuRis
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika sistem akan melakukan
pencocokan pola obyek atau penanda
2. Sistem melakukan pencocokan pola dengan pola yang
ada di dalam basis data server Vuforia
E-1 Sambungan internet terputus
E-2 Pola tidak ditemukan
3. Sistem mendapatkan Id Keris yang cocok dengan
pola yang diterima
4, Use Case ini selesai
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Sambungan internet terputus
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa
sambungan internet terputus
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2
E-2 Pola tidak ditemukan
1. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2
7. PreConditions

1. Use Case Mendeteksi marker sudah dilakukan
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8. PostConditions

1. Sistem telah mendapatkan Id Keris yang sesuai

dengan pola yang dideteksi

3.2.2.3 Use case Spesification: Menampilkan Obyek AR

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh sistem untuk menampilkan

obyek AR yang sesuai dengan pola yang didapatkan oleh

sistem
2. Primary Actor
iﬁ 1. Pengguna VuRis
,& 3. Supporting Actor

none

 } 4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika sistem akan
menampilkan obyek AR yang sesuai dengan pola yang
didapatkan oleh sistem
L 2. Sistem mengunduh data obyek AR pada server
E-1 Sambungan internet terputus
E-2 Data obyek tidak ditemukan
-.3 3. Aktor mendapatkan tampilan progress di saat
: sistem mengumpulkan data dari server
4, Sistem menampilkan obyek AR yang sesuai dengan
pola
5. Use Case ini selesai
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Sambungan internet terputus
1. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2
E-1 Data obyek tidak ditemukan
1. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2
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1.

3.2.2.4

none

1.

5.

none

7. PreConditions

Use Case Mencari Kecocokan Pola sudah dilakukan

8. PostConditions

1. BAktor sudah mendapatkan obyek AR

Use case Spesification : Tampil Informasi
Keris

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh sistem untuk menampilkan
informasi keris yang sesuai dengan pola yang didapatkan
oleh sistem.
2. Primary Actor
1. pengguna VuRis
3. Supporting Actor

4. Basic Flow

Use Case ini dimulai ketika sistem akan
menampilkan informasi keris yang sesuai dengan
pola yang didapatkan oleh sistem
Sistem mengunduh data informasi keris pada server
E-1 Sambungan internet terputus
E-2 Data informasi keris tidak ditemukan
Aktor mendapatkan tampilan progress di saat
sistem mengumpulkan data dari server
Sistem menampilkan obyek AR yang sesuai dengan
pola

Use Case ini selesai

5. Alternative Flow

6. Error Flow

E-1 Sambungan internet terputus

1. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2

Informatika
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E-2 Data informasi keris tidak ditemukan

1. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2

7. PreConditions

1. Use Case Mencari Kecocokan Pola sudah dilakukan

8. PostConditions

1. Aktor sudah mendapatkan data informasi keris
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e e e

3.3 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak Web

3.3.1 Data Flow Diagram

Data Login

Status Login
Informasi Keris

Admin

{ Info Konfirmasi Data Login

Status Informasi Keris

Gambar 3. DFD Level 0

Users_Keris Tambah Info

|

Informasi Keris

Daftar Keris

Informasi Keris

w307 eleqg
Isewiyuoy oju}

Admin |—DataLogi Ubah Info Keris

y

Info_Keris ——’

Daftar Keris

\d info yang akan dihapus

Daftar Keris

Gambar 4. DFD Level

1
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3.3.2 Proses

Proses yang terjadi pada DFD Level 1 mencakup beberapa

bagian yaitu:

1. Tambah Info Keris
Fungsi tambah info keris adalah fungsi vyang
digunakan untuk menangani penambahan data
informasi tentang suatu keris.
2. Ubah Info Keris
Fungsi ubah info keris adalah fungsi vyang
digunakan untuk menangani perubahan data informasi
tentang suatu keris.
3. Hapus Info Keris
Fungsi tambah info keris adalah fungsi vyang
digunakan untuk menangani penghapusan data
informasi tentang suatu keris.
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4. Entity Relationship Diagram (ERD)

::_-‘,“ Username Password
) Pembuat
o Panjang
Users_Keris Info_Keris
—_—
R
- - ¥ ",
V /__l\ ( Sejarah )
Pamor
! Luk
Gambar 5. Entity Relationship Diagram
o
!
g
]
i
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
;; (DPPL) bertujuan untuk mendefinisikan perancangan
‘ﬁ perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen DPPL
tersebut digunakan oleh pengembang perangkat lunak

sebagai acuan untuk implementasi = pada tahap

e e e i e :

selanjutnya.

1.2 Ruang Lingkup

:fe Perangkat Lunak VuRis dikembangkan dengan tujuan

untuk:

1. Membangun sebuah aplikasi yang dapat menjadi media

o visualisasi keris 3D dengan baik

 % 2. Menggunakan layanan “Cloud Recognition” dari
Vuforia untuk membantu proses AR menjadi lebih
baik

3. Menganalisa pengenalan pola yang digunakan dalam
proses AR oleh Vuforia

o Dan berjalan pada lingkungan dengan platform Android.

1.3 Definisi dan Akronim

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
disebut juga Software Design Description
(SDD) merupakan deskripsi dari perancangan
produk/perangkat lunak yang akan
dikembangkan.
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SKPL-VuRis-XXX

nomor fungsi produk.

VuRis Perangkat lunak untuk melihat informasi
seputar keris yang dipindai dengan
menggunakan teknologi Augmented Reality
(AR) .

Database Merupakan tempat penyimpanan data.

AR Augmented Reality, yaitu pcnggabungan
obyek nyata dengan informasi wvirtual.

Keris Merupakan senjata tradisional, sekaligus

Indonesia.

1.4 Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat 1lunak

tersebut adalah:

1. Wibowo, Argo. Spesifikasi Kebutuhan Perangkat
Lunak PlaceBook, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2011.
2. Wibowo, Argo. Deskripsi Perancangan Perangkat
Lunak PrjHRD, Universitas Atma Jaya Yogyakarta,
2010.
i 3. Wibowo, Argo. Deskripsi Perancangan Perangkat
LS Lunak PlaceBook, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2011.
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Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada

VuRis (Vuforia Keris) dimana XXX merupakan

benda seni bernilai tinggi. Keris adalah

salah satu karya nenek moyang bangsa




4, Materi Kuliah Rekayasa Perangkat Lunak,

Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2009.
5. Materi Kuliah Pemrograman Berorientasi Objek,

Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2009.

6. Materi Kuliah Rekayasa Perangkat Lunak,
Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2009.
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2 Perancangan Sistem

2.1 Perancangan Arsitektur

User Services Business Services Data Services
CameraUl ImageTargetMgr > ImageTarget
»
infoUl AnimationMgr DataSet
InfoKeris
Gambar 1 Rancangan Arsitektur VuRis
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2.2 Perancangan Rinci

2.2.1 Sequence Diagram

2.2.1.1 Mendeteksi Marker
) ) T —
* =) (D
N S Py SN— S~
: Pengguna : Cameraul : ImageTargetMar : ImageTarget

1; Gambar penanda
i g

i1

2: getimageTarget()

i
2
!

|
|

3: getimageTarget()

T

|
|
i
!
i
|
!

|
|
1
l

Gambar 2 Sequence Diagram : Mendeteksi Marker

2.2.1.2 Mencari Kecocokan Pola
2 O O O
\___/‘/ \J \;_/_,
: Pengguna . CameraUl - ImageTargetMigr : ImageTarget

1; Gambar penanda
\ i

l

2: getimageTarget() |

T
|
|

3: getimageTarget()

L )

e

Gambar 3 Sequence Diagram : Mencari Kecocokan Pola
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2.2.1.3 Menampilkan Obyek Keris

= O O @

: Pengguna : CameraUl : ImageTargetMar : DataSet
! 1; Gambar penanda ! |

1

2: getAssetBundie(ldObyek) l

|
|
|
3: getAssetBundleByid(IdObyek) |

. 1

!
l
|
E
i

o

Gambar 4 Sequence Diagram : Menampilkan Obyek Keris

i 2.2.1.4 Tampil Informasi Keris

L2 ko O .

: Pengguna : CameraUl _~ImageTargetMgr : InfoKeris

| 1: Gambar Penanda | |

2: GetinfoKerisByld(ID)

3: GetinfoKerisbyld(iD)

|
I
|
|
7
!
i
|

Gambar 5 Sequence Diagram : Tampil Informasi Keris
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i
!
N
§
¢
|
)

2.2.2 Class Diagram

ImageTargetMgr
CameraUl from Control)
(from Boundary)
9getimageTarget()
$CameraUl() SgetinfoKerisByid()
SopenArCamera() YgetAssetBundle()
$imageTargetMgr()

ImageTarget
(from Entity)

%getimageTarget()
®imageTarget()

DataSet
(from Entity)

“DataSet()

$getDataSet()

InfoKeris
(from Entity)

&yidKeris

& Namakeris
&Panjangkeris
& SojarahKoris

GpTahunKeris

“getidKeris()
SgetnamakKeris()
WgetPanjangKeris()
WgetSejarahKeris()
SgetTahunKeris()
SsetidKeris()
$seiNamaKeris()
¥setPanjangKeris ()
®setSejarahKeris()
¥sefTahunKeris()
$gelinfoKerisbyid()
“infoKeris()

Gambar 6 Class Diagram
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2.2.3 Spesifikasi Deskripsi Kelas Diagram

2.2.3.1 Spesifikasi Design Kelas CameraUI

CameraUI <<boundary>>

+CameraUlI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+openArCamera ()

Operasi ini digunakan untuk memulai mode pemindaian AR.

2.2.3.2 Spesifikasi Design Kelas ImageTargetMgr

ImageTargetMgr <<control>>

+ImageTargetMgr ()

Merupakan konstruktor dari kelas ini

+getImageTarget ()

Fungsi untuk mendapatkan dan mencocokkan pola dengan basis
data yang tersimpan di server

+getInfoKerisById(ID)

Fungsi untuk mendapatkan info keris sesuai id keris
+getAssetBundle (ID)

Fungsi untuk mendapatkan obyek keris yang akan ditampilkan

2.2.3.3 Spesifikasi Design Kelas ImageTarget

Imagetarget <<entity>>

+ImageTarget ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini

+getImageTarget ()

Untuk melakukan pembacaan pola yang didapatkan dari kamera

kemudian dicocokkan pada daftar pola yang ada di basis data
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2.2.3.4 Spesifikasi Design Kelas DataSet

DataSet <<entity>>

+DataSet ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini

+getDataSet () : Integer

Untuk melakukan pembacaan hasil pencocokan pola, akan

mendapatkan id dari pola yang cocok

2021 Y385 Spesifikasi Design Kelas InfoKeris

InfoKeris <<entity>>

+InfoKeris ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini

-getIdKeris : String

Fungsi untuk mendapatkan nilai dari atribut IdKeris
-getNamaKeris : String

Fungsi untuk mendapatkan nilai dari atribut NamaKeris
-getPanjangKeris : String

Fungsi untuk mendapatkan nilai dari atribut PanjangKeris
-getSejarahKeris : String

Fungsi untuk mendapatkan nilai dari atribut SejarahKeris
-getTahunKeris : String

Fungsi untuk mendapatkan nilai dari atribut TahunKeris
-setIdKeris ()

Prosedur untuk menginisialisasi atribut IdKeris
~setNamaKeris ()

Prosedur untuk menginisialisasi atribut NamaKeris
-setPanjangKeris ()

Prosedur untuk menginisialisasi atribut PanjangKeris

-setSejarahKeris ()
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Prosedur untuk menginisialisasi atribut SejarahKeris

-setTahunKeris ()

Prosedur untuk menginisialisasi atribut TahunKeris

—getInfékerisById()

Fungsi untuk mendapatkan info keris berdasarkan id keris
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3 Perancangan Data

3.1 Dekomposisi Data

3.1.1 Deskripsi Entitas Data Users_Keris

. - Nama Tipe Panjang Keterangan
Username Variable 35 Username dari
Character pengguna
Password Variable 10 Password dari
Character pengguna
3.1.2 Deskripsi Entitas Data Info_Keris
Nama Tipe Panjang | Keterangan ,
Id Keris Integer 11 ID pengguna, Primary
key
Nama_Keris Variable 99 Nama keris
Character
Tahun Keris Integer 11 Tahun pembuatan
keris
Panjang Keris Decimal 18,2 Ukuran panjang dari
keris
Pamor Variable 399 Nama pamor pada
Character keris
Luk Integer 20 Jumlah Luk atau
lekuk keris
Keterangan Variable 399 Keterangan singkat
Character tentang keris
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3.2 Physical Data Model

USERS_KERIS

'USERNAME  varchar(35)
PASSWORD  varchar(10)

INFO_KERIS
ID_KERIS integer
NAMA_KERIS varchar(99)
TAHUN_KERIS integer
PANJANG_KERIS decimal(18,2)
SEJARAH varchar(399)
PAMOR varchar(399)
LUK integer

Gambar 7 Physical Data Model
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4 Perancangan Antarmuka

4.1 Sketsa Antarmuka dan Deskripsinya

4.1.1 Antarmuka Halaman Splash Screen

VuRis

Gambar 8 Rancangan Antarmuka Splash Screen

Antarmuka Gambar 8 merupakan antarmuka Splash Screen,
logo awal saat aplikasi dimulai. Pada tampilan
antarmuka ini akan ditampilkan tulisan “VuRis” secara
fade in dan fade out. Antarmuka ini ditampilkan secara
vertikal. Setelah sukses maka akan menuju ke tampilan

menu pemindai.
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4.1.2 Antarmuka Halaman Pemindai

informasl
selengkapnya

Obyek penanda

Gambar 9 Rancangan Antarmuka Pemindai

Antarmuka Gambar 9 merupakan rancangan antarmuka utama
untuk memindai obyek yang sudah disediakan. Disediakan
pula tombol informasi untuk mendapatkan informasi
tentang keris yang ditampilkan. Antarmuka ini dibuat
dalam bentuk horisontal atau vertikal agar bidang obyek

yang dipindai lebih luas.
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4.1.3 Antarmuka Halaman Informasi Keris

Penjelasan tentang keris

Nama Keris: Naga Sasra

Tahun pembuatan: 1789

Panjang: 46,7 cm
Pamor: Naga Sasra

Luk: 13

Keterangan: Disumbangkan oleh
Dr E. van Rijckevorsel. Kris (naga
Sasra) dengan tiga belas luk.
Mahkota ular memiliki mata
berlian. Menurut catatan
Worldmuseum di Rotterdam, keris
ini berasal dari tahun 1789 dan
milik Bupati Yogyakarta. Sampul
gandar terbuat dari emas murni.

Gambar 10 Rancangan Antarmuka Informasi Keris

Antarmuka Gambar 10 merupakan rancangan antarmuka untuk
menampilkan informasi keris. Dibuat dalam Dbentuk
vertikal agar informasi yang dibaca oleh pengguna lebih
nyaman dilihat. Variabel yang ditampilkan antara lain
nama keris, tahun pembuatan, panjang keris, pamor,
jumlah luk, dan keterangan singkat seputar keris

tersebut.
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