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Perkembangan dan kemajuan teknologi pada saat yang semakin pesat,
terutama pada suatu teknologi berbasis mobile yang sudah sangat dikenal yaitu
Smartphone menjadi salah satu teknologi yang sangat berperan penting dalam
kehidupan sehari-hari di masyarakat dan di seluruh kalangan. Indonesia sudah
sangat dikenal dengan sumber daya alamnya yang sangat melimpah yang
kemudian dapat diolah menjadi bahan-bahan yang dapat memenuhi kebutuhan
sehari-hari, baik primer dan sekunder. Oleh karena hal tersebut saat ini banyak
orang-orang memanfaatkan untuk menjadikan kuliner menjadi peluang usaha dan
menggunakan teknologi sebagai sarana pendukung pemasarannya. Namun
sebagian besar masyarakat saat ini masih sangat sulit untuk mendapatkan
informasi tentang pariwisata kuliner yang ada khususnya di Balikpapan, sehingga
perlu dibuatkan suatu media alternative yang dapat memudahkan masyarakat
dalam memperoleh informasi tersebut.

Aplikasi BaKuL “Balikpapan Kuliner” berbasis lokasi dibangun
menggunakan platform iOS dan dirancang untuk menyampaikan dan memberikan
informasi kepada wisatawan dan juga masyarakat pendatang di Kota Balikpapan.
Selain itu aplikasi juga dapat membantu navigasi pengguna menuju lokasi tempat
kuliner.

Aplikasi BaKuL “Balikpapan Kuliner” membantu memberikan informasi
kuliner dengan berbagai macam cita rasa makanan dan minuman yang ada di Kota
Balikpapan baik bagi masyarakat lokal mapun masyarakat pendatang.

Kata Kunci: i0OS, Smartphone, Kuliner, Berbasis Lokasi, Balikpapan.



