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BAB 6 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1 Kesimpulan 

Setelah aplikasi kuliner dengan nama Golek Pangan 

ini selesai diimplementasikan maka dapat ditarik 

beberapa kesimpulan, yaitu: 

1. Perangkat Lunak Golek Pangan telah berhasil 

dibangun sebagai aplikasi pencarian lokasi kuliner 

perangkat mobile yang dilengkapi modul GPS. 

2. Perangkat Lunak Golek Pangan telah berhasil 

dikembangkan menggunakan teknologi Google Maps API  

3. Dari hasil pengujian dapat diketahui bahwa fungsi-

fungsi yang disediakan oleh perangkat lunak Golek 

Pangan berjalan dengan benar dan sesuai dengan yang 

diharapkan. 

6.2 Saran 

Penulis ingin memberikan beberapa saran untuk 

pengembangan lebih lanjut perangkat lunak Golek Pangan 

ini: 

1. Mengembangkan aplikasi pada mobile device agar 

proses tracking dapat terus berjalan walaupun 

aplikasi di tutup. 

2. Menambahkan Geocoding Addresses atau alamat geografi 

pada peta sehingga setiap titik (alamat, ruas jalan) 

pada peta dapat dikenali dengan baik oleh aplikasi.  
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1 Pendahuluan 

1.1 Tujuan 

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak 

(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan 

perangkat lunak GP(Golek Pangan) untuk mendefinisikan 

kebutuhan perangkat lunak yang meliputi antarmuka 

eksternal (antarmuka antara system dengan perangkat 

lunak, perangkat keras, dan pengguna), dan atribut 

(feature-feature tambahan yang dimiliki sistem), serta 

mendefinisikan fungsi perangkat lunak. SKPL-GP ini juga 

mendefiniskan batasan-batasan dari perancangan 

perangkat lunak. 

 

1.2 Lingkup Masalah 

Adapun batasan sistem adalah sesuai dengan lingkup 

tujuan pembuatan perangkat lunak GP yaitu: 

1. Informasi mengenai lokasi kuliner yang berada di 

Kota Yogyakarta. 

2. Informasi mengenai posisi device pada saat itu 

(real time).  

3. Aplikasi ini dibangun khusus untuk berjalan pada 

perangkat mobile (handphone, smartphone) yang 

dilengkapi module GPS(Global Positioning System). 

4. Aplikasi ini sementara akan dicoba di Kota 

Yogyakarta.  

5. Peta pada aplikasi ini menggunakan fasilitas 

Google Maps API. 

6. Informasi ditampilkan dalam bentuk peta digital 

yang mungkin tidak sama dengan kondisi real-nya 
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan 

Daftar definisi akronim dan singkatan : 

Keyword/Phrase Definisi 

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari 

perangkat lunak yang  akan dikembangkan. 

SKPL-GP Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada 

GP (Golek Pangan) 

GP Aplikasi mobile untuk mencari lokasi-lokasi 

kuliner terdekat dari user 

Android Sebuah sistem operasi yang dirancang oleh 

google untuk perangkat mobile. 

Internet Internet merupakan istilah umum yang 

dipakai untuk menunjuk Network global yang 

terdiri dari komputer dan layanan servis 

dengan sekitar 30 sampai 50 juta pemakai 

komputer dan puluhan layanan informasi 

termasuk e-mail, FTP, dan World Wide Web. 

GPS Global Positioning System (GPS) merupakan 

perangkat untuk mengetahui posisi koordinat 

di permukaan bumi 

aGPS Asisted Global Positioning System (aGPS) 

suatu terobosan baru GPS di masa sekarang 

ini dengan ukuran relatif kecil 

Google Map API  Suatu library yang berbentuk JavaScript 

 

1.4 Referensi 

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak 

tersebut adalah: 
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1. Yogi Santoso, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat 

Lunak SIRAM, Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 

2009. 

2. Antonius Wicaksono, Spesifikasi Kebutuhan 

Perangkat Lunak GPSTracks, Universitas Atma Jaya 

Yogyakarta, 2008. 

 

1.5 Deskripsi umum (Overview) 

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 5 bagian 

utama.  Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen 

SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL, 

ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat 

lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum 

tentang dokumen SKPL ini. 

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang 

perangkat lunak GP yang akan dikembangkan, mencakup 

perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk 

perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam 

penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang dipakai 

dalam pengembangan perangkat lunak GP tersebut. 

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci 

tentang kebutuhan perangkat lunak GP yang akan 

dikembangkan. 

Bagian keempat berisi penjelasan tentang spesifikasi 

rinci kebutuhan dari tiap use case yang ada pada use 

case diagram pada bagian ketiga. 

Bagian kelima berisi gambaran ERD (Entity 

Relationship Diagram) yang digunakan dalam 

mengembangkan perangkat lunak GP. 
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2 Deskripsi Kebutuhan 

2.1 Perspektif produk 

Aplikasi Golek Pangan (GP) merupakan perangkat 

lunak atau aplikasi yang dikembangkan untuk mengetahui 

lokasi tempat kuliner. Aplikasi ini akan memberikan 

informasi mengenai posisi real device atau handphone 

orang yang bersangkutan. Posisi perangkat mobile ini 

akan ditampilkan pada peta yang berbasis web yang 

dibangun menggunakan Google Maps API. 

 Aplikasi Golek Pangan ini berjalan pada platform 

Android untuk perangkat mobile dan dibuat menggunakan 

bahasa pemrograman Java dengan lingkungan emulator 

menggunakan Eclipse.  

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui 

antarmuka GUI. Pada sistem ini, seperti terlihat pada 

gambar 1, arsitektur perangkat lunak yang digunakan 

bersifat client server. Data lokasi yang diterima modul 

GPS dari satelit  ditransmisikan ke handphone. Kemudian 

aplikasi yang terdapat pada handphone akan mengirimkan 

data lokasi ini ke web service, kemudian data tersebut 

disimpan di database server. Web service kemudian 

mengambil data tersebut dari database kemudian 

mentranformasikan dan mengirimkannya ke client(user). 
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Internet
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Anggota

Perangkat selular

dengan GPS

WiFi

 

Gambar 1. Arsitektur Perangkat lunak GP 

 

2.2 Fungsi Produk 

Adapun fungsionalitas yang terdapat pada Mobile 

Culinary ini adalah sebagai berikut: 

1. Fungsi Login (SKPL-GP-001) 

Merupakan fungsi yang digunakan agar dapat 

masuk ke dalam sistem dalam hal ini adalah 

pengguna layanan mobile culinary. 

 

2. Fungsi Sign Up (SKPL-GP-002) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

melakukan pendaftaran agar dapat menggunakan 

aplikasi mobile culinary 

 

3. Fungsi Search Location Provider (SKPL-GP-003) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 

location provider terdekat dari pengguna 
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4. Fungsi Find Place (SKPL-GP-004) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan lokasi kuliner yang terdekat dari 

pengguna aplikasi. 

 

5. Fungsi Advanced Search (SKPL-GP-005) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

membantu pengguna layanan mencari lokasi 

kuliner terdekat dengan memberikan pilihan 

untuk melakukan filter 

 

6. Fungsi View Map (SKPL-GP-006) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

membantu pengguna dalam menampilkan lokasi 

kuliner dan pengguna dalam bentuk map 

 

7. Fungsi Submit Comment (SKPL-GP-007) 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna 

layanan untuk memberikan komentar pada suatu 

lokasi kuliner 

 

8. Fungsi Give Rate (SKPL-GP-008) 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna 

untuk memberikan penilaian terhadap kuantitas 

dan kualitas dari suatu lokasi kuliner 

 

9. Fungsi View Menu Makanan (SKPL-GP-009) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan menu makanan dari suatu lokasi 

kuliner 
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10. Fungsi Submit Menu Makanan (SKPL-GP-010) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menambah menu makanan dari suatu lokasi 

kuliner 

 

11. Fungsi Show Route (SKPL-GP-011) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

memberikan rute perjalanan dari lokasi 

pengguna berada menuju lokasi kuliner yang 

dipilih 

 

12. Fungsi Submit Location (SKPL-GP-012) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menambahkan lokasi kuliner yang baru 

 

13. Fungsi Approve Location (SKPL-GP-013) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menyetujui penambahan lokasi kuliner yang 

baru 

 

2.3 Karakteristik Pengguna 

Pengguna perangkat lunak SIRAM terdiri dari : 

1. User 

Karakteristik User sebagai berikut : 

a. Mampu mengoperasikan Handphone 

 

2. Administrator 

 Karakteristik Administrator sebagai berikut : 

a. Memahami pengoperasian handphone 
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2.4 Batasan-batasan 

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak 

GP tersebut adalah  : 

1. Kebijakan Umum 

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan 

perangkat lunak GP. 

2. Keterbatasan Perangkat Lunak 

Dapat diketahui bahwa perangkat lunak ini tidak 

melayani transaksi pemesanan. 

 

2.5 Asumsi dan Ketergantungan 

Sistem ini dapat dijalankan pada perangkat mobile 

(handphone) yang menggunakan system operasi Android.  

 

3 Kebutuhan khusus  

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal 

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak 

GP meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka 

perangkat mobile, dan antarmuka perangkat lunak. 

3.1.1 Antarmuka pemakai 

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang 

ditampilkan dalam bentuk form-form yang ada pada 

layar handphone. 

 

3.1.2 Antarmuka perangkat keras 

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam 

perangkat lunak GP adalah: 

1. Perangkat mobile berbasis Android 

2. Perangkat Modul GPS yang compatible dengan 

perangkat mobile yang digunakan. 
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3. Perangkat Modul Wifi yang compatible dengan 

perangkat mobile yang digunakan. 

 

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak 

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk 

mengoperasikan perangkat lunak Mobile Culinary 

adalah sebagai berikut: 

1. Nama  : Android OS 

Sumber  : Android Software. 

Sebagai sistem operasi untuk perangkat mobile. 

2. Nama   : Mysql 

Sumber  : Mysql 

Sebagai Data Base Management System. 

3. Nama   : Google Maps API 

Sumber  : Google 

Sebagai API dalam pembangunan aplikasi peta. 

4. Nama   : Apache 

Sumber  : Apache 

Sebagai web server lokal 

5. Nama   : PHP 

Sumber  : PHP 

Sebagai pencari lokasi di database pada sisi 

server. 

 

3.1.4 Antarmuka Komunikasi 

Antarmuka komunikasi perangkat lunak GP 

menggunakan protokol Google Map API. 
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Login
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LocationProvider

Sign Up
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Anggota

Approve Location Culinary

Find Place

Search Location Culinary

<<include>>

Submit Comment

<<include>>

Give Rate

<<include>>

Display MyLocation

<<include>>

<<include>>

Show Route

Submit Location Culinary

<<include>>

SubmitMenuMakanan

Administrator

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>
<<include>>

<<extend>>

<<extend>>

<<extend>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak 

3.2.1 Use Case Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Use Case Diagram  
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4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan 

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas 

4.1.1 Use case Spesification : Login 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh user untuk 

memperoleh akses ke sistem. Login didasarkan pada 

sebuah id unik yaitu username dan password dari 

user. 

2. Primary Actor 

1. Anggota 

2. Administrator 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melakukan login 

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login 

3. Aktor memasukkan username dan password 

4. Sistem memeriksa username dan password yang 

diinputkan aktor 

E-1 Password atau username user tidak sesuai  

5. Sistem memberikan akses ke aktor 

6. Use Case ini selesai 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

E-1 Password atau username tidak sesuai 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa 

username atau password tidak sesuai 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3 
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7. PreConditions 

None 

8. PostConditions 

1. Aktor memasuki sistem dan dapat menggunakan 

fungsi-fungsi pada sistem sesuai dengan 

statusnya. 

 

4.1.2 Use case Spesification : Find Place 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan untuk menampilkasn 

lokasi-lokasi kuliner terdekat dari pengguna 

aplikasi. 

2. Primary Actor 

1. Anggota 

2. Administrator 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk mencari lokasi kuliner terdekat (Find 

Place) 

2. Sistem menampilkan lokasi-lokasi kuliner 

terdekat dari pengguna 

E-1 Lokasi kuliner terdekat dari user tidak 

ada 

3. User memilih salah satu lokasi kuliner 

terdekat 

4. Sistem menampilkan map 

5. Use Case ini selesai 

5. Alternative Flow 

None 
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6. Error Flow 

E-1 kuliner terdekat dari user tidak ada 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa 

tidak ada lokasi kuliner terdekat dari 

user 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2 

7. PreConditions 

1. Use case Show map telah dilakukan 

8. PostConditions 

1. Lokasi kuliner dimunculkan dalam map 

 

4.1.3 Use case Spesification : Search Location 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan untuk mencari lokasi 

kuliner dengan cara melakukan filter terhadap 

pencarian lokasi kuliner. 

2. Primary Actor 

1. Anggota  

2. Administrator 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk mencari lokasi kuliner (Search 

Location) 

2. Sistem menampilkan antarmuka dari advanced 

search 

3. User memilih pilihan search yang telah 

disediakan oleh sistem 

4. Sistem menampilkan lokasi kuliner berdasar 

pilihan yang diberikan user 
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E-1 Lokasi kuliner yang dicari user tidak ada 

5. User memilih pilihan lokasi kuliner yang 

dimunculkan oleh sistem 

6. Use Case ini selesai 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

E-1 Lokasi kuliner yang dicari user tidak ada 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa 

tidak ada lokasi kuliner yang dimaksud 

oleh user 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3 

7. PreConditions 

1. Use case Show map telah dilakukan 

8. PostConditions 

1. Lokasi kuliner dimunculkan dalam map 

 

4.1.4 Use case Spesification : Submit Comment 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh user untuk 

memberikan komentar terhadap suatu lokasi kuliner. 

2. Primary Actor 

1. Anggota 

2. Administrator 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk memberikan komentar (Submit Comment) 

2. Sistem menampilkan antarmuka dari Submit 

Comment 
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3. User memasukkan komentar ke dalam field yang 

sudah disediakan 

4. Sistem menyimpan komentar yang dimasukkan 

user 

5. Sistem menampilkan komentar yang ada di 

database 

6. Use Case ini selesai 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

none 

7. PreConditions 

none 

8. PostConditions 

1. Komentar telah disimpan dan ditampilkan 

 

4.1.5 Use case Spesification : Give Rate 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh user untuk 

memberikan penilaian terhadap suatu lokasi kuliner. 

2. Primary Actor 

1. Anggota 

2. Administrator  

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk memberikan penilaian (Give Rate) 

2. Sistem menampilkan antarmuka dari Give Rate 

3. User memilih rating yang diinginkan oleh 

pengguna 
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4. Sistem menyimpan pilihan rating dan 

mengkalkulasikan dengan pilihan yang lain 

5. Sistem menampilkan rating yang terbaru 

6. Use Case ini selesai 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

none 

7. PreConditions 

none 

8. PostConditions 

1. Rating telah disimpan dan ditampilkan 

 

4.1.6 Use case Spesification : Show Map  

1. Brief Description 

Use Case ini untuk menampilkan lokasi user dan 

lokasi kuliner pada peta yang ditampilkan pada 

mobile device. 

2. Primary Actor 

1. Anggota 

2. Administrator 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika user memilih 

untuk manampilkan peta pada mobile device. 

2. Sistem menampilkan lokasi user dan lokasi 

kuliner pada peta berupa komponen image 

3. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

none 
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6. Error Flow 

none 

7. PreConditions 

1. Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 

1. Gambar peta dan lokasi user ditampilkan di 

layar 

 

4.1.7 Use case Spesification : Display MyLocation 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan untuk menampilkan lokasi 

pengguna secara real time. 

2. Primary Actor 

1. Anggota 

2. Administrator 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika user memilih 

untuk menampilkan posisi user   

2. Sistem menampilkan icon yang menggambarkan 

posisi user dan informasi posisi 

3. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

none 

7. PreConditions 

1. Use Case show map telah dilakukan 

8. PostConditions 

1. Posisi pengguna telah ditampilkan 
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4.1.8 Use case Spesification : Show Route 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan untuk menampilkan rute 

jalan dari pengguna ke lokasi kuliner yang dituju. 

2. Primary Actor 

1. Anggota 

2. Administrator 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika user memilih 

untuk menampilkan rute jalan (show route)   

2. Sistem menampilkan icon yang menggambarkan 

posisi user dan icon lokasi kuliner beserta 

rute jalan yang dapat ditempuh oleh user 

3. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

none 

7. PreConditions 

1. Use Case show map telah dilakukan 

8. PostConditions 

1. Rute jalan telah ditampilkan 

 

4.1.9 Use case Spesification : Sign Up 

1. Brief Description 

Use Case ini memungkinkan user untuk melakukan 

pendaftaran. 
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2. Primary Actor 

1. Calon Anggota 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor masuk ke 

dalam aplikasi pada mobile device untuk 

pertama kali. 

2. Sistem menampilkan form entry data user. 

3. Aktor memasukkan data user. 

4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data 

user. 

5. Sistem mengecek data user yang telah 

diinputkan. 

 E-1 Data user yang diinputkan salah. 

6. Sistem menyimpan data data user ke database. 

7. Use Case selesai. 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

E-1 Data user yang diinputkan aktor salah. 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

data yang diinputkan salah. 

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4 

7. PreConditions 

1. Aktor pertama kali memasuki sistem. 

8. PostConditions 

1. Aktor telah memasukkan data user yang 

diperlukan. 
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4.1.10 Use case Spesification : Submit Location 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan untuk menambah lokasi 

kuliner baru. 

2. Primary Actor 

1. Anggota 

2. Administrator  

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika user memilih 

untuk menambah lokasi kuliner baru 

2. Sistem menampilkan antarmuka submit location 

3. User memasukkan data lokasi kuliner baru 

4. User meminta sistem untuk menyimpan data yang 

telah dimasukkan 

E-1 Data yang dimasukkan salah 

5. Sistem menyimpan data lokasi kuliner 

6. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

E-1 Data yang dimasukkan salah 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

data yang dimasukkan salah. 

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 3 

7. PreConditions 

None 

8. PostConditions 

1. Pengguna telah menambah lokasi kuliner 
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4.1.11 Use case Spesification : Approve Location 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan untuk menyetujui lokasi 

kuliner yang baru. 

2. Primary Actor 

1. Administrator  

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika user memilih 

untuk menyetujui lokasi kuliner baru 

2. Sistem menampilkan lokasi kuliner baru yang 

dimasukkan oleh user 

E-1 Tidak ada lokasi kuliner baru yang 

ditambah 

3. Aktor menyetujui lokasi kuliner yang baru 

4. Sistem menyimpan data baru ke dalam database 

5. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

E-1 Tidak ada lokasi kuliner baru yang ditambah 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

tidak ada lokasi kuliner baru. 

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 2 

7. PreConditions 

None 

8. PostConditions 

1. User telah menyetujui lokasi kuliner 
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4.1.12 Use case Spesification : Search Location 

Provider 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan untuk mencari Location 

provider (Penyedia Informasi Lokasi). 

2. Primary Actor 

1. User 

2. Administrator 

3. Supporting Actor 

1. Location Provider 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor masuk ke 

dalam aplikasi pada mobile device. 

2. Sistem akan melakukan searching (pencarian) 

location provider berupa perangkat Module GPS 

aktif yang berada disekitarnya 

3. Location provider mengirimkan sinyal deteksi 

ke sistem dan sinyal diterima oleh sistem 

E-1 Tidak ada Location provider yang 

ditemukan 

4. Sistem menerima sinyal koneksi dari module 

GPS 

5. Use Case ini selesai 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

E-1 Tidak ada Location provider yang ditemukan 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa 

tidak ada location provider yang 

ditemukan 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2 
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7. PreConditions 

none 

8. PostConditions 

1.  Location provider (modul GPS) terhubung ke 

sistem 
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5 Entity Relationship Diagram (ERD) 
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Gambar 3. ERD 
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1 Pendahuluan 

1.1 Tujuan 

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak 

(DPPL) bertujuan untuk mendefinisikan perancangan 

perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen DPPL 

tersebut digunakan oleh pengembang perangkat lunak 

sebagai acuan untuk implementasi pada tahap 

selanjutnya. 

 

1.2 Ruang Lingkup 

Perangkat Lunak GP (Golek Pangan) dikembangkan 

dengan tujuan untuk : 

1. Informasi mengenai lokasi kuliner yang berada di 

Kota Yogyakarta. 

2. Informasi mengenai posisi device pada saat itu 

(real time).  

3. Aplikasi ini dibangun khusus untuk berjalan pada 

perangkat mobile (handphone, smartphone) yang 

dilengkapi module GPS(Global Positioning System). 

4. Peta pada aplikasi ini menggunakan fasilitas 

Google Maps API. 

5. Informasi ditampilkan dalam bentuk peta digital 

yang mungkin tidak sama dengan kondisi real-nya 

 

1.3 Definisi dan Akronim 

Daftar definisi akronim dan singkatan : 

Keyword/Phrase Definisi 

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak 

disebut juga Software Design Description 

(SDD) merupakan deskripsi dari perancangan 
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produk/perangkat lunak yang akan 

dikembangkan. 

GP Aplikasi mobile untuk mencari lokasi-

lokasi kuliner terdekat dari user 

Android Sebuah sistem operasi yang dirancang oleh 

google untuk perangkat mobile. 

Internet Internet merupakan istilah umum yang 

dipakai untuk menunjuk Network global yang 

terdiri dari komputer dan layanan servis 

dengan sekitar 30 sampai 50 juta pemakai 

komputer dan puluhan layanan informasi 

termasuk e-mail, FTP, dan World Wide Web. 

GPS Global Positioning System (GPS) merupakan 

perangkat untuk mengetahui posisi 

koordinat di permukaan bumi 

aGPS Asisted Global Positioning System (aGPS) 

suatu terobosan baru GPS di masa sekarang 

ini dengan ukuran relatif kecil 

 

1.4 Referensi 
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2. Yogi Santoso, Deskripsi Perancangan Perangkat 

Lunak SIRAM (Sistem Informasi Rental Mobile), 
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Interface Control Entitas

ViewLogin ControlLogin EntitasLogin

ViewRegister

ViewAllLocation

ViewAdvanced

Search

ViewComment

ViewRate

ViewAdd

Location

ControlLandmark EntitasLandmark

ControlRate

ControlComment

EntitasRate

EntitasComment

ViewAdd

MenuMakanan

ControlMenu

Makanan

EntitaMenu

Makanan

 

2 Perancangan System 

2.1 Perancangan Architecture 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.1.1 Perancangan Arsitekture 
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2.2 Perancangan Rinci 

2.2.1  Sequence Diagram 

2.2.1.1 Login 

Administrator, 

Anggota

Administrator, 

Anggota

ViewLoginViewLogin ControlLoginControlLogin DataLoginDataLogin

LoginUI()

getServerdata(String _username) 

ValDataLoginUI()

valDataLogin()

 

Gambar 2.2.1.1 Login 
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Calon AnggotaCalon Anggota ViewRegisterViewRegister ControlLoginControlLogin DataLoginDataLogin

RegisterUI()

InputData()

valData()

setRegister(String _username, 

String _password, String _email)

setRegister(String _username, String 

_password, String _email)

Administrator, 

Anggota

Administrator, 

Anggota

ViewAllLocationViewAllLocation ControlLandmarkControlLandmark DataLandmarkDataLandmark

ViewAllLocationUI()

getPosition(int jarak, 

Location 

_locationLandmark) getPosition(int jarak, 

Location 

_locationLandmark)

getNamaLokasi(int jarak, 

String search)

getNamaLokasi(int jarak, 

String search)

2.2.1.2 Sign Up 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2.1.2 Register 

2.2.1.3  Find Place 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2.1.3 Find Place 
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Administrator, 

Anggota

Administrator, 

Anggota

SearchLocationCulinarySearchLocationCulinary ControlLandmarkControlLandmark DataLandmarkDataLandmark

SearchLocationCulinaryUI()

getKategoriMakanan()

getKategoriMakanan()

getBahanMakanan()

getBahanMakanan()

getLocationCulinary()

getLocationCulinary()

Administrator, 

Anggota

Administrator, 

Anggota

SubmitLocationCulinarySubmitLocationCulinary ControlLandmarkControlLandmark DataLandmarkDataLandmark

SubmitLocationCulinaryUI()

InputLocationCulinary()

setAddLocation(String _namaLokasi, String _alamat, 

String _menuUtama, String _harga, Double _longitude, 

Double _latitude, String _jenisMasakan, String 

_bahanUtama, int status)
setAddLocation(String _namaLokasi, String _alamat, 

String _menuUtama, String _harga, Double 

_longitude, Double _latitude, String _jenisMasakan, 

String _bahanUtama, int status)

2.2.1.4  Search Location Culinary 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2.1.4 Search Location Culinary 

2.2.1.5  Submit Location 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2.1.5 Submit Location 
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Administrator, 

Anggota

Administrator, 

Anggota

SubmitMenuMakananSubmitMenuMakanan ControlMenuMakananControlMenuMakanan DataMenuMakananDataMenuMakanan

SubmitMenuMakananUI()

SetMenuMakanan(int idLandmark, 

String _namaMakanan, String 

_hargaMakanan) SetMenuMakanan(int idLandmark, 

String _namaMakanan, String 

_hargaMakanan)

InsertMenuMakanan()

getMenuMakanan(int id_landmark)

getMenuMakanan(int id_landmark)

Administrator, 

Anggota

Administrator, 

Anggota

SubmitCommentSubmitComment ControlCommentControlComment DataCommentDataComment

SubmitCommentUI()

InputComment()

setComment(String _username, int 

idLandmark, String _isi) setComment(String _username, int 

idLandmark, String _isi)

getComment(int id_landmark)

getComment(int id_landmark)

2.2.1.6  Submit Menu Makanan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2.1.6 Submit Menu Makanan 

2.2.1.7  Submit Comment 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2.1.7 Submit Comment 
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Administrator, 

Anggota

Administrator, 

Anggota

GPSGPS LocationSenderLocationSender

StartInterface()

getImageMap()

ShowMap()

Administrator, 

Anggota

Administrator, 

Anggota

MapUIMapUI LocationLocation

StartInterface()

DisplayLocation()

getLocation()

2.2.1.8 Show Map 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2.1.8 Show Map 

2.2.1.9  Display MyLocation 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2.1.9 Display MyLocation 
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Administrator, 

Anggota

Administrator, 

Anggota

GiveRateGiveRate ControlRateControlRate DataRateDataRate

GiveRateUI()

setRate()

setRate()

getRate()

getRate()

AdministratorAdministrator ApproveLocationCulinaryApproveLocationCulinary ControlLoginControlLogin DataLoginDataLogin

ApproveLocationCulinaryUI()

getNewLocation()

getNewLocation()

setujuiPermintaan(int id)

setujuiPermintaan(int id)

2.2.1.10  Give Rate 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2.1.10 Give rate 

2.2.1.11  Approve Location Culinary 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2.1.11 Approve Location Culinary 
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 : LocationProvider  : User  : GPSTrackMidlet  : GPS

launch Midlet

startApp()

createLocationProvider()

get Instance

return signal

 : User  : MapUI  : LocationManager

Start Interface

DisplayTrackHistory( )

getTrackHistory( )

2.2.1.12  Search Location Provider 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2.1.12 Search Location Provider 

2.2.1.13  Show Route 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.2.1.13 Show Route 
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2.3 Class Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.3 Class Diagram 
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2.4   Class Diagram Specific Descriptions 

Specific Design Class ViewLogin 

ViewLogin <<boundary>> 

 

+ViewLogin() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

Specific Design Class ViewRegister 

ViewRegister <<boundary>> 

 

+ ViewRegister () 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

Specific Design Class ViewAllLocation 

ViewAllLocation <<boundary>> 

 

+ViewAllLocation () 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

Specific Design Class ViewAdvancedSearch 

ViewAdvancedSearch <<boundary>> 

 

+ ViewAdvancedSearch() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

 

 



Program Studi Teknik Informatika DPPL – GP 19/ 47 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

 

Specific Design Class ViewAddLocation 

ViewAddLocation <<boundary>> 

 

+ ViewAddLocation() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

Specific Design Class ViewMenuMakanan 

ViewMenuMakanan <<boundary>> 

 

+ ViewMenuMakanan() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

Specific Design Class ViewComment 

ViewComment <<boundary>> 

 

+ ViewComment() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

Specific Design Class ViewRate 

ViewRate <<boundary>> 

 

+ ViewRate() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

 

Specific Design Class ControlLogin 

ControlLogin <<control>> 

 

 



Program Studi Teknik Informatika DPPL – GP 20/ 47 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

 

 

+ControlLogin() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+getServerData(String _username) 

Operasi ini untuk mendapatkan password dari data login 

user yang telah ada. 

+valDataLogin() 

Operasi ini digunakan untuk mengecek data login dari 

user 

+setRegister(String _username, String _password, String 

_email) 

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data register 

para calon anggota 

+getDataRegister(String _username) 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan username 

+getRole(String _username) 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan role dari para 

anggota 

+ cekEmail(String email) 

Operasi ini digunakan untuk mengecek email yang 

dimasukkan pada saat register 

Specific Design Class ControlLandmark 

ControlLandmark <<control>> 

 

+ControlLandmark() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+getNamaLokasiKuliner(String _namaLokasi) 

Operasi ini digunakan untuk mengambil nama lokasi 
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kuliner dari database 

+getBahanMakanan() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data bahan 

makanan dari database 

+getKategoriMakanan() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data kategori 

makanan dari database 

+getLocationCulinary(String _kategori, String 

_bahan,String _harga, int _jarak, Location 

_locationlandmark) 

Operasi ini digunakan untuk mengambil nama lokasi 

kuliner dari advanced search 

+ setAddLocation(String _namaLokasi, String _alamat, 

String _menuUtama, String _harga, Double _longitude, 

Double _latitude, String _jenisMasakan, String 

_bahanUtama) 

Operasi ini digunakan untuk menambah lokasi kuliner 

baru 

+getNamaLokasi(int jarak, String search) 

Operasi ini digunakan untuk mengambil nama lokasi 

kuliner yang dicari 

+ getPosition(int jarak, Location _locationLandmark) 

Operasi ini digunakan untuk mengambil nama lokasi 

berdasar jarak 

+ getPositionCulinary(int idLokasi2, ArrayList<Double> 

returnValue) 

Operasi ini digunakan untuk manampilkan landmark di 

peta dengan mengambil koordinat. 

+setujui() 

Operasi ini digunakan untuk menyetujui lokasi kuliner 
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yang ditambahkan oleh anggota 

Specific Design Class ControlComment 

ControlComment <<control>> 

 

+ControlComment() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+setComment(String _username, int idLandmark, String 

_isi) 

Operasi ini digunakan untuk menambah komentar dalam 

database 

+ getComment(int id_landmark) 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data komentar 

yang telah tersimpan dalam database 

Specific Design Class ControlMenuMakanan 

ControlMenuMakanan <<control>> 

 

+ControlMenuMakanan() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+ setMenuMakanan(int idLandmark, String _namaMakanan, 

String _hargaMakanan) Operasi ini untuk menyimpan Menu 

Makanan dari database  

Operasi ini digunakan untuk menambah Menu Makanan ke 

database 

+ getMenuMakanan(int id_landmark) 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data menu makanan 
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yang telah tersimpan dalam database 

Specific Design Class ControlRate 

ControlRate <<control>> 

 

+ ControlRate() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+public ArrayList<Float> getAllDataRating(int id, 

ArrayList<String> arrayNama, ArrayList<String> 

arrayTgl) 

Operasi ini digunakan untuk mengambil Rate dari 

database 

+public void insertDataRating(int idLandmark, String 

username, double rating) 

Operasi ini digunakan untuk mengisi nilai rate dari 

suatu lokasi kuliner untuk pertama kali 

+public void updateDataRating(int idLandmark, String 

username, double rating) 

Operasi ini digunakan untuk mengupdate nilai rate yang 

telah diinputkan ke dalam database 

+public boolean validasiDataRating(String username, 

ArrayList<String> nama) 

Operasi ini digunakan untuk mengecek apakah anggota 

pernah melakukan rate pada suatu lokasi kuliner 

 

Specific Design Class DataLogin 

DataLogin <<entitas>> 

-ID_User : integer 
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Atribut ini untuk menyimpan id tiap user 

-Username : string 

Atribut ini untuk menyimpan username tiap user 

-Password : string 

Atribut ini untuk menyimpan password tiap user 

-Email : string 

Atribut ini untuk menyimpan email tiap user 

-Role : String 

Atribut ini untuk menyimpan role tiap user 

+getServerData(String _username) 

Operasi ini untuk mendapatkan password dari data login 

user yang telah ada. 

+setRegister(String _username, String _password, String 

_email) 

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data register 

para calon anggota 

+getDataRegister(String _username) 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan username 

+getRole(String _username) 

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan role dari para 

anggota 

+ cekEmail(String email) 

Operasi ini digunakan untuk mengecek email yang 

dimasukkan pada saat register 

Specific Design Class DataLandmark 

DataLandmark <<entitas>> 

-ID_Landmark : integer 

Atribut ini untuk menyimpan id tiap landmark 

-Nama_Lokasi : string 
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Atribut ini untuk menyimpan landmark tiap landmark 

-Alamat : string 

Atribut ini untuk menyimpan alamat tiap landmark 

-Menu_Utama : string 

Atribut ini untuk menyimpan menu utama tiap landmark 

-Harga : String 

Atribut ini untuk menyimpan harga tiap landmark 

-Longitude : float 

Atribut ini untuk menyimpan longitude tiap landmark 

-Latitude : float 

Atribut ini untuk menyimpan latitude tiap landmark 

-Jenis_Masakan : string 

Atribut ini untuk menyimpan jenis atau kategori makanan 

tiap landmark 

-Bahan_Utama : string 

Atribut ini untuk menyimpan bahan utama dari masakan 

tiap landmark 

-Status : integer 

Atribut ini untuk menyimpan status tiap landmark 

+ DataLandmark() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+getNamaLokasiKuliner(String _namaLokasi) 

Operasi ini digunakan untuk mengambil nama lokasi 

kuliner dari database 

+getBahanMakanan() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data bahan 

makanan dari database 

+getKategoriMakanan() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data kategori 
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makanan dari database 

+getLocationCulinary(String _kategori, String 

_bahan,String _harga, int _jarak, Location 

_locationlandmark) 

Operasi ini digunakan untuk mengambil nama lokasi 

kuliner dari advanced search 

+ setAddLocation(String _namaLokasi, String _alamat, 

String _menuUtama, String _harga, Double _longitude, 

Double _latitude, String _jenisMasakan, String 

_bahanUtama) 

Operasi ini digunakan untuk menambah lokasi kuliner 

baru 

+getNamaLokasi(int jarak, String search) 

Operasi ini digunakan untuk mengambil nama lokasi 

kuliner yang dicari 

+ getPosition(int jarak, Location _locationLandmark) 

Operasi ini digunakan untuk mengambil nama lokasi 

berdasar jarak 

+ getPositionCulinary(int idLokasi2, ArrayList<Double> 

returnValue) 

Operasi ini digunakan untuk manampilkan landmark di 

peta dengan mengambil koordinat. 

+setujui() 

Operasi ini digunakan untuk menyetujui lokasi kuliner 

yang ditambahkan oleh anggota 

Specific Design Class DataComment 

DataComment <<entitas>> 

-ID_Story : integer 

Atribut ini untuk menyimpan id tiap story 
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-Comment : string 

Atribut ini untuk menyimpan komentar 

-Tanggal_Comment : date 

Atribut ini untuk menyimpan tanggal komentar 

+ DataComment() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+setComment(String _username, int idLandmark, String 

_isi) 

Operasi ini digunakan untuk menambah komentar dalam 

database 

+ getComment(int id_landmark) 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data komentar 

yang telah tersimpan dalam database 

Specific Design Class DataMenuMakanan 

DataMenuMakanan <<entitas>> 

-ID_Menu : integer 

Atribut ini untuk menyimpan id tiap menu makanan 

-Nama_makanan : string 

Atribut ini untuk menyimpan nama makanan 

-Harga Makanan : string 

Atribut ini untuk menyimpan harga makanan 

+DataMenuMakanan() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+ setMenuMakanan(int idLandmark, String _namaMakanan, 

String _hargaMakanan) Operasi ini untuk menyimpan Menu 

Makanan dari database  

Operasi ini digunakan untuk menambah Menu Makanan ke 
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database 

+ getMenuMakanan(int id_landmark) 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data menu makanan 

yang telah tersimpan dalam database 

Specific Design Class DataRate 

DataRate <<entitas>> 

-ID_Rate : integer 

Atribut ini untuk menyimpan id tiap rate 

-rate : float 

Atribut ini untuk menyimpan rate 

-ID_Landmark : Integer 

Atribut ini untuk menyimpan id tiap landmark 

-Username : String 

Atribut ini untuk menyimpan username 

-Tanggal_Rate : Date 

Atribut ini untuk menyimpan tanggal rating 

+DataRate() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+public ArrayList<Float> getAllDataRating(int id, 

ArrayList<String> arrayNama, ArrayList<String> 

arrayTgl) 

Operasi ini digunakan untuk mengambil Rate dari 

database 

+public void insertDataRating(int idLandmark, String 

username, double rating) 

Operasi ini digunakan untuk mengisi nilai rate dari 

suatu lokasi kuliner untuk pertama kali 

+public void updateDataRating(int idLandmark, String 
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username, double rating) 

Operasi ini digunakan untuk mengupdate nilai rate yang 

telah diinputkan ke dalam database 

+public boolean validasiDataRating(String username, 

ArrayList<String> nama) 

Operasi ini digunakan untuk mengecek apakah anggota 

pernah melakukan rate pada suatu lokasi kuliner 
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3 Perancangan Data 

3.1 Dekomposisi Data 

3.1.1. Deskripsi Entitas Login_Manager 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_User Integer - ID pengguna, 

Primary Key 

Username VarChar 100 Nama pengguna 

Password VarChar 100 Password 

pengguna 

Role VarChar 100 Role pengguna 

Email VarChar 100 Email pengguna 

 

3.1.2. Deskripsi Entitas Landmark_Kuliner 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_Landmark Integer - ID Landmark, 

Primary Key 

Nama_Lokasi VarChar 100 Nama Lokasi 

kuliner 

Alamat VarChar 100 Alamat lokasi 

kuliner 

Menu_Utama VarChar 100 Menu utama dari 

lokasi kuliner 

Harga VarChar 100 Kisaran harga 

makanan di 

lokasi kuliner 

Longitude float - Koordinat 

longitude lokasi 

Latitude float - Koordinat 

latitude lokasi 

Jenis_masakan VarChar 100 Jenis masakan 
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berdasar asal 

masakan 

Bahan_Utama VarChar 100 Bahan utama dari 

menu utama 

Status Integer - Status dari 

lokasi kuliner 

yang ditambahkan 

 

3.1.3. Deskripsi Entitas Story 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_Story Integer - ID stori, 

Primary Key 

Comment VarChar 500 Isi comment 

Tanggal_Comentar Date - Tanggal 

comentar masuk 

 

3.1.4. Deskripsi Entitas Menu_Kuliner 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_Menu VarChar - ID menu, Primary 

Key 

Nama_makanan VarChar 100 Nama makanan 

Harga_makanan VarChar 100 Harga makanan 

 

3.1.5. Deskripsi Entitas Rate 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_Rate Integer - ID rate, 

Primary Key 

Rate float - Isi rate 

ID_Landmark Integer 100 Id landmark 

Username VarChar - Username 
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anggota 

Tanggal_Rate Date - Tanggal rating 
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ID_RATE = ID_RATE

ID_LANDMARK =  ID_LANDMARK

ID_ST ORY = ID_STORY

ID_LANDMARK =  ID_LANDMARK

ID_USER = ID_USER

ID_USER = ID_USER

LOGIN_MANAGER

ID_USER int

USERNAME varchar(20)

PASSWORD varchar(20)

EMAIL varchar(30)

ROLE varchar(20)

ID_RATE int

LANDMARK_KULINER

ID_LANDMARK int

ID_USER int

NAMA_LOKASI varchar(100)

ALAMAT varchar(100)

MENU_UTAMA varchar(100)

HARGA varchar(100)

LONGITUDE float(10)

LATITUDE float(10)

JENIS_MASAKAN varchar(100)

BAHAN_UTAMA varchar(100)

STATUS varchar(10)

ID_STORY int

STORY

ID_STORY int

ID_USER int

COMMENT varchar(250)

TANGGAL_COMMENT datetime

RATE

ID_RATE int

RATE int

ID_LANDMARK int

MENU_KULINER

ID_MENU int

ID_LANDMARK int

NAMA_MAKANAN varchar(100)

HARGA_MAKANAN varchar(100)

3.2 PDM   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.2 PDM 
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Username

Password

Login

Sign Up

4 Perancangan Antarmuka 

4.1 Login 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.1 Rancangan Antarmuka Login 

 

Antarmuka pada gambar 4.1 digunakan untuk melakukan 

proses login ke dalam sistem dan melakukan pendaftaran 

bagi anggota baru. Untuk mendapat akses masuk ke dalam 

sistem, user harus menginputkan username dan password 

dengan benar pada textbox yang telah disediakan. Pada 

saat tombol login ditekan, sistem akan mengecek 

username dan password yang diinputkan dengan data 

username dan password yang telah tersimpan di database. 

Jika data username dan password benar atau cocok maka 

user akan masuk ke dalam sistem, sebaliknya jika 

username dan password salah atau tidak cocok maka akan 

diberikan pesan peringatan.   

Apabila tombol Sign Up ditekan maka proses akan 

dilanjutkan ke antarmuka pendaftaran anggota. 
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Username

Password

Confirm Password

Email

Submit

 

4.2 Sign Up 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.2 Rancangan Antarmuka Sign Up 

 

Antarmuka pada gambar 4.2 digunakan untuk melakukan 

proses pendaftaran anggota baru. Sistem akan akan 

meminta user untuk memasukkan username, password, 

confirm password dan email. Sistem akan memberikan 

pesan peringatan jika user salah memasukan data ketika 

user menekan tombol submit. Sistem akan menyimpan data 

yang telah dimasukkan oleh user pada saat user telah 

menekan tombol submit dan data yang dimasukkan sudah 

benar. Jika proses sign up sudah dilakukan user akan 

langsung masuk ke menu utama dari aplikasi.  

 

 



Program Studi Teknik Informatika DPPL – GP 36/ 47 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

 

Find Place

My Location

Help

About

Log Out

Icon

Icon

Icon

Icon

Icon

4.3 Menu Utama 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.3 Rancangan Antarmuka Menu Utama 

 

Antarmuka pada gambar 4.3 akan ditemui oleh user 

setelah user melakukan proses login atau sign up. Dalam 

antarmuka ini terdapat lima tombol, yaitu my location, 

find place, About, Help dan Log Out. My location untuk 

menunjuk posisi user, find place untuk menemukan lokasi 

kuliner, help untuk bentuan penggunaan aplikasi, about 

untuk mengetahui tentang aplikasi dan log out untuk 

keluar dari sistem. 
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Add Location

Gambar Peta
         +
Icon user

4.4 Display MyLocation 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.4 Rancangan Antarmuka My Location 

 

Antarmuka pada gambar 4.4 digunakan untuk 

menunjukan posisi pengguna yang dimunculkan dalam peta 

dan icon yang merujuk ke pengguna. Dalam antarmuka ini 

mempunyai menu add location yang berfungsi untuk 

menambah lokasi kuliner yang baru. 
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Advanced Search

Ayam Goreng Bu Suharti

Ayam Tulang Lunak

 

4.5 Find Place 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.5 Rancangan Antarmuka Find Place 

 

Antarmuka pada gambar 4.5 digunakan untuk mencari 

lokasi kuliner terdekat dari posisi user. Pada saat 

masuk ke find place user akan langsung mendapat daftar 

lokasi-lokasi kuliner terdekat dari mereka. Jika user 

menekan tombol menu pada handphone, maka akan muncul 

menu bar advanced search yang berfungsi untuk mencari 

lokasi kuliner berdasar kategori-kategori yang 

disediakan oleh sistem. 
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Kategori Makanan :

Jenis Makanan :

Harga Makanan :

Jarak Lokasi :

Submit

Indonesian Food

Ayam

> Rp 10.000,00

> 1 km

4.6 Search Place 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.6 Rancangan Antarmuka Search Place 

 

Antarmuka pada gambar 4.6 digunakan untuk mencari 

lokasi kuliner terdekat dari posisi user dengan 

menentukan pilihan-pilihan yang telah disediakan oleh 

aplikasi. Pilihan-pilihan tersebut antara lain adalah 

kategori makanan untuk tipe masakan, jenis makanan 

untuk bahan utama pembuatan masakan, harga makanan 

untuk kisaran harga dari semua menu masakan dan jarak 

lokasi untuk menentukan jarak dari user. Jika pilihan 

search place telah dipilih maka tekan tombol submit dan 

sistem akan menampilkan lokasi-lokasi yang ada. 
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Gambar Peta
         +
Icon lokasi kuliner

Story Rate

Navigation Menu Cancel

4.7 View Location 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 4.7 Rancangan Antarmuka View Location 

 

Antarmuka pada gambar 4.7 digunakan pada saat user 

memilih salah satu lokasi. User akan dihadapkan pada 

tampilan map serta icon dari lokasi kuliner yang user 

pilih. Pada saat user menekan icon lokasi, maka akan 

muncul menu seperti navigation sebagai rute dari posisi 

user ke lokasi kuliner, menu untuk menampilkan menu 

makanan dan cancel untuk membatalkan penekanan icon. 

Jika user menekan menu pada perangkat mobilenya, maka 

akan muncul menu story dimana user dapat memberikan 

komentarnya dan rate dimana user dapat memberikan 

penilaian suatu lokasi kuliner. 
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Input

Submit

admin
bla...bla...bla...

4.8 Submit Comment 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 4.8 Rancangan Antarmuka Submit Comment` 

 

Antarmuka pada gambar 4.8 digunakan pada saat user 

memilih menu story. Disini user dapat memberikan kritik 

dan saran terhadap suatu lokasi kuliner dengan 

mengisikan pada teksbox yang telah disediakan oleh 

sistem. Jika telah mengisikannya maka tekan button 

submit. Kritik dan saran yang telah dimasukkan akan 

disimpan dalam database dan akan langsung dimunculkan 

pada saat tombol submit ditekan. 
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Hasil Rate

Give Rate

user history

4.9 Give Rate 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 4.9 Rancangan Antarmuka Give Rate` 

 

Antarmuka pada gambar 4.9 digunakan pada saat user 

memilih menu rate. Disini user dapat memberikan 

penilaian terhadap suatu lokasi kuliner. User akan 

diberikan pilihan seperti very bad, bad, enough, good 

dan very good. Setelah memilih salah satu pilihan tekan 

tombol submit. Sistem akan menyimpan pilihan user dan 

mengakumulasikan dengan hasil pilihan sebelumnya dan 

langsung menampilkannya. 
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Gambar Peta
         +
Icon lokasi kuliner

+
Icon User

+
Rute

4.10 Show Route 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 4.10 Rancangan Antarmuka Show Route 

 

Antarmuka pada gambar 4.10 digunakan pada saat 

user memilih menu navigation. Disini user dapat melihat 

rute jalan yang dapat ditempuh dari posisi user menuju 

ke lokasi kuliner yang dipilihnya. 
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Ayam Goreng

Ayam Bakar

Add Menu

4.11 Show Menu Makanan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.11 Rancangan Antarmuka Show Menu Makanan 

 

Antarmuka pada gambar 4.11 digunakan untuk melihat 

menu makanan dari suatu lokasi kuliner. Pada saat masuk 

ke menu makanan, user akan langsung diperlihatkan 

daftar makanan lokasi kuliner beserta harganya. Jika 

user menekan tombol menu pada perangkat mobilenya, maka 

akan muncul menu add menu dimana user dapat menambah 

makanan ke menu makanan lokasi kuliner. 
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Nama Makanan

Submit

Harga Makanan

4.12 Submit Menu Makanan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.12 Rancangan Antarmuka Submit Menu Makanan 

 

Antarmuka pada gambar 4.12 digunakan untuk 

menambah menu makanan dari suatu lokasi kuliner. Jika 

user ingin menambah menu makanan user harus mengisi 

textbox yang telah disediakan oleh sistem. Seperti nama 

makanan dan harga makanan. Jika telah mengisi, maka 

tekan tombol submit. Sistem akan menyimpan menu makanan 

baru ke dalam database. 
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Nama Lokasi

Alamat

Menu Utama

Harga

Submit

Kategori Makanan

Jenis Makanan

4.13 Submit Location 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.13 Rancangan Antarmuka Submit Location 

 

Antarmuka pada gambar 4.13 digunakan untuk 

menambah lokasi kuliner baru. User akan diminta untuk 

mengisi field-field yang telah disediakan oleh sistem 

seperti nama lokasi, alamat, harga, menu utama, 

kategori makanan, dan bahan utama makanan. Setelah 

mengisi, user akan menekan tombol submit dimana lokasi 

yang ditambah akan masuk ke dalam database tetapi belum 

aktif (disetujui oleh admin). 
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Ayam Goreng

Ayam Bakar

Show Detail

Approve

Reject

4.14 Approve Location 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.8.14 Rancangan Antarmuka Approve Location 

 

Antarmuka pada gambar 4.8.14 hanya dapat digunakan 

oleh administrator. Dimana lokasi-lokasi kuliner baru 

yang telah ditambahkan harus disetujui terlebih dahulu 

oleh administrator. Dalam antarmuka ini pada saat 

administrator memilih salah satu dari lokasi kuliner 

baru, maka akan muncul menu untuk approve dan reject. 

Jika administrator memilih approve, maka lokasi baru 

dapat ditampilkan, tapi jika reject maka lokasi kuliner 

tersebut akan dihapus dari database. Administrator juga 

dapat melihat detail dari lokasi sebelum menyetujuinya 

dengan menekan menu show detail. 

 

 

 

 


