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INTISARI 

 

Salah satu masalah yang sangat umum dijumpai di 

kalangan anak kost adalah masalah keuangan. Timbulnya 

masalah keuangan ini sering disebabkan oleh manajemen 

keuangan yang buruk oleh anak kost dan ketidakmampuan 

anak kost untuk menentukan prioritas kebutuhan. 

Kerugian akibat pengeluaran yang tidak terkendali ini 

tidak hanya merugikan anak kost, tetapi juga orang tua 

mereka. Anak kost sering melakukan pengeluaran yang 

tidak perlu tanpa sepengetahuan orang tua. Salah satu 

solusi yang bisa dilakukan untuk mengendalikan 

pengeluaran adalah dengan melakukan pencatatan dan 

menyusun anggaran belanja yang dapat dilaporkan juga 

kepada orang tua.  
Pada penelitian ini, aplikasi Manajemen Keuangan 

Anak Kost dirancang untuk mengotomatisasi proses 

pencatatan aliran dana dan pembuatan anggaran belanja 

bagi anak kost. Aplikasi ini akan mampu menyajikan 

laporan pengeluaran baik harian, mingguan, maupun 

bulanan yang kemudian dapat dilihat oleh orang tua. 

Terdapat juga reminder bagi pengguna aplikasi ini bila 

saldo mulai menipis atau terjadi pengeluaran yang 

terlalu besar. Aplikasi ini dibangun menggunakan 

Android Studio dengan MySQL sebagai database. Metode 

yang digunakan dalam pembangunan aplikasi ini adalah 

metode pembangunan perangkat lunak yang terdiri dari 

analisis, perancangan sistem, dan pengkodean.  
Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi 

manajemen keuangan berbasis mobile yang dapat 

memudahkan anak kost dalam melakukan pencatatan 

keuangan. Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan anak 

kost akan mampu mengendalikan pengeluaran dan 

menentukan anggaran belanja. Selain itu, orang tua juga 

mendapat laporan yang jelas mengenai aliran dana yang 

mereka kirimkan ke anak mereka. 

 

Kata Kunci: Keuangan, pengeluaran, anak kost, orang 

tua, manajemen, mobile. 
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