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INTISARI 

 

 

 Perkembangan teknologi internet dan smartphone sangat berpengaruh 

dalam kehidupan masyarakat sekarang ini. Masyarakat sangat mudah mencari 

informasi dan mendapatkan informasi melalui internet lebih khusus melalui 

perangkat mobile. Pulau Bali adalah salah satu pulau yang menjadi destinasi 

wisata dari wisatawan luar maupun wisatawan lokal. Terdapat banyak sekali 

tempat wisata yang menjadi tujuan wisatawan di pulau Bali. Salah satunya adalah 

wisata diving yang menjadi salah satu andalan keindahan pulau Bali. Beberapa 

penyelam saat ini masih kesulitan dalam mencari informasi dan letak lokasi diving 

yang ada di pulau Bali. Penelitian ini digunakan untuk membantu para penyelam 

dalam mendapatkan informasi dan lokasi diving di pulau Bali. 

 Penelitian ini menggunakan metode djikstra untuk mencari pencarian 

lokasi diving terdekat. Terdapat dua titik yang dijadikan titik awal pencarian yaitu 

bandara Ngurah Rai dan pelabuhan Gili Manuk. Jarak antara titik awal pencarian 

dengan semua lokasi diving yang terletak di Bali dikumpulkan, kemudian memilih 

jalur yang terdekat antara titik awal pencarian dan tujuannya.  

 Sistem ini sangat membantu penyelam mencari informasi dan jalur 

terdekat menuju lokasi diving sesuai dengan kebutuhan user. Sistem ini dapat 

meningkatkan kepuasan dan kenyamanan wisatawan penyelam dalam menikmati 

wisata di pulau Bali dan diharapkan dapat meningkatkan jumlah wisatawan datang 

ke pulau Bali. 

 

Kata kunci : diving, wisatawan, lokasi diving, Djiksra. 
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ABSTRACT 

 

 

 Growth of the internet and smartphone technology is very influential for 

a society. People are very easy to find an information from the internet as 

especially mobile devices. Bali is the one of the islands that become tourist 

destinations of foreign tourists and local. There are so many places that can be a 

tourist destinations in Bali. One of them is a dive trip that became one of the best 

destinations in Bali. Some divers are still difficult to find information diving 

location in Bali. This research is used to assist the divers to find information and 

diving location in Bali. 

 This research using the djikstra method to find the nearest diving 

location. There are two points that can be a starting point that is a Ngurah Rai 

airport and Gilimanuk port. The distance between two starting point and all of the 

diving locations in Bali are collected and then choose the nearest route between 

starting point and the destinations. 

 This system is very helpful for the divers to find an information and the 

nearest route to the location of diving accordance with their needs. This system 

can inprove satisfaction and comfort of divers when enjoying the tour on Bali and 

inprove the number of tourists in Bali. 

 

Keywords: diving, tourist, diving location, Djikstra 
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