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PEMBANGUNAN PERANGKAT BERBASIS IOT DAN APLIKASI 

PELACAKAN KENDARAAN 

INTISARI 

Mariesta Rahmah Yuningsih (13 07 07515) 

Sebuah perusahaan yang bergerak dibidang manufactured berskala 

nasional, lokal ataupun internasional tentu memiliki kendaraan operasional 

perusahaan dan Sumber Daya Manusia (SDM) guna mendukung aktifitas. Setiap 

karyawan yang akan menggunakan kendaraan operasional perusahaan dilakukan 

peminjaman dimana setiap perusahaan memiliki standar operasional (SOP) yang 

berbeda-beda, contoh PT.Semen Padang. Saat ini PT.Semen Padang 

menggunakan paper based sistem dalam aktifitas pinjam meminjam kendaraan 

operasional perusahaan.  

Pada sistem ini waktu tunggu antara pengajuan dan konfirmasi 

peminjaman memakan waktu satu hingga tiga hari kerja. Untuk mendapatkan 

informasi terbaru, peminjam harus menghubungi atau mengunjungi departemen 

bersangkutan. Kendaraan operasional tidak dapat diketahui keberadaannya. 

Aplikasi Go-Transport dibangun menggunakan Android Studio dengan metode 

Model View Controller (MVC) dimana model (basis data), view (tampilan) dan 

controller dikerjakan secara terpisah. Bahasa pemrograman Java,  pengiriman data 

menggunakan JSON, penyimpanan basis data MySQL dan Global Positioning 

System (GPS) untuk pencarian lokasi. Pada Aplikasi Go-Transport pengguna 

dapat melakukan peminjaman kendaraan perusahaan, menerima pemberitahuan. 

Kepala Departemen dapat melacak keberadaan kendaraan. Administrator dapat 

mengelola data pengguna dan kendaraan operasional perusahaan. 

Aplikasi Go-Transport diharapkan dapat membantu PT. Semen Padang 

dalam memangkas waktu tunggu pengajuan, memberikan pemberitahuan dan 

melacak kendaraan operasional. 

 

Kata kunci : peminjaman, pemberitahuan, google maps, android, PT.Semen 

Padang. 
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