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PEMBANGUNAN SISTEM RESERVASI FILM DAN RUANG PADA BIOSKOP 
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Ozzi Suria 
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INTISARI 

 

Dewasa ini, penggunaan teknologi informasi dalam bisnis sudah sering dijumpai 

dan digunakan oleh berbagai pihak. Salah satunya adalah perusahaan Movie Square yang 

menyediakan dan mengelola “bioskop mini” yang menjadi alternatif tempat menonton bagi 

para pecinta film. 

Sistem yang diterapkan untuk mendukung proses pengelolaan data pada 

perusahaan Movie Square adalah web dan android. Aplikasi web akan bertindak sebagai 

server dan digunakan untuk mengelola data master seperti appetizer, film, member, dan 

ruang. Aplikasi Android akan bertindak sebagai client dan digunakan oleh petugas untuk 

mencatat order pelanggan dengan tujuan untuk mempercepat dan mempermudah kinerja 

petugas sekaligus memberikan kenyamanan kepada pelanggan karena tidak perlu 

mengantri atau menunggu lama. Kemudian, dengan menggunakan fitur QR Code pada 

katalog dan terhubung ke server menggunakan wifi, pelanggan bisa mengakses trailer film 

menggunakan perangkat mobile pribadi atau yang disediakan perusahaan tanpa harus 

beranjak dari tempat duduk. Hal ini tentu akan menambah kepuasan pelanggan dan 

keuntungan bagi perusahaan. 

Aplikasi web dan android ini akan digunakan oleh petugas. Untuk aplikasi web 

dibangun menggunakan bahasa pemrograman php framework Codeigniter yang 

menggunakan plugin tambahan seperti groceryCRUD, scriptcam, dan QR Code. Untuk 

aplikasi android dibangun menggunakan bahasa pemrograman Java yang membutuhkan 

dukungan aplikasi Barcode Scanner dari Denso Wave, inc. Kedua aplikasi ini, yaitu web 

dan android dapat terintegrasi satu sama lain dan membantu proses bisnis perusahaan 

Movie Square. 

 

Kata kunci: Order and Reservation Web, Web Reservation Schedule, QR Code Catalog, 

Web Catalog. 

 

Pembimbing I  : Th. Devi Indriasari, S.T., M.Sc. 

Pembimbing II  : Kusworo Anindito, S.T., M.T. 

Tanggal Kelulusan : 22 April 2013

 

 


