BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1. Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya maka dapat ditarik
kesimpulan dari tesis ini, yaitu sistem MWise berhasil dikembangkan sebagali
aplikasi indoor location based service yang menggunakan wireless positioning
pada android. Sistem MWise dapat memberikan informasi posisi pengguna saat
berada di lingkungan kampus 3 Universitas Atma Jaya Yogyakarta. Sistem
MWise juga dapat membantu pengguna dalam melakukan pencarian pengguna
yang lain atau suatu ruangan yang berada di lingkungan kampus 3 Universitas

Atma Jaya Yogyakarta.

6.2. Saran
Saran yang dapat diambil dari proses analisis sampai pada pengembangan
sistem ini adalah sebagai berikut:
1. Menambahkan beberapa fungsi pada sistem, seperti zoom-in, zoom-out,
dan rotate pada antarmuka peta.
2. Mengembangkan sistem MWise sehingga dapat dijalankan pada sistem

operasi yang lain (multi platform).
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1l Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat MWise (Mobile Wireless Positioning System)
untuk mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak vyang
meliputi antarmuka eksternal (antarmuka antara sistem
dengan perangkat lunak, perangkat keras, dan pengguna),
dan atribut (fitur-fitur tambahan yang dimiliki
sistem), serta mendefinisikan fungsi perangkat lunak.
SKPL-MWise ini juga mendefiniskan batasan-batasan dari

perancangan perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak MWise dikembangkan dengan tujuan

untuk:

1. Menangani penambahan data pengguna.

2 Menangani pencarian posisi pengguna yang lain.

) Menangani pencarian posisi ruangan.

4 Menampilkan informasi mengenai posisi pengguna

pada peta digital.

5. Menampilkan informasi mengenai posisi ruangan pada
peta digital.
Dan berjalan pada perangkat mobile dengan sistem

operasi Android yang dilengkapi kartu Wireless LAN.
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi, akronim dan singkatan yang

digunakan:

Keyword/Phrase Definisi

SKPL Spesifikasi kebutuhan dari perangkat
lunak yang akan dikembangkan.

MWise Mobile Wireless Positioning System

merupakan perangkat lunak yang
menyediakan informasi mengenai

posisi pengguna dan ruangan.

SKPL-MWise—-XXX

Kode yang merepresentasikan
kebutuhan pada MWise (Mobile
Wireless Positioning System) dimana

XXX merupakan nomor fungsi produk.

Android

Sistem operasi untuk perangkat

mobile yang berbasis Linux

Wireless LAN

Wireless Local Area Network adalah
koneksi antara dua atau beberapa
perangkat (komputer, laptop, atau
perangkat mobile lain) tanpa

menggunakan kabel.

Internet Interconnected Networking merupakan
sistem global dari seluruh jaringan
komputer yang saling terhubung
menggunakan standar Internet
Protocol Suite (TCP/IP).

Server Komputer yang menyediakan sumber
daya bagi klien yang terhubung
melalui jaringan.

Client Perangkat mobile yang meminta
layanan/dilayani oleh/ke server.
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Database Kumpulan data vyang terkait vyang
diorganisasikan dalam struktur

tertentu dan dapat diakses dengan

cepat.
DBMS Data Base Management System
merupakan suatu sistem atau

perangkat lunak yang dirancang untuk

mengelola suatu database.

ERD Entity Relationship Diagram
merupakan diagram dan notasi vyang
digunakan untuk merepresentasikan
struktur data statis pada perangkat

lunak.

1.4 Referensi
Referensi vyang digunakan pada perangkat lunak
MWise adalah:

1. Bennet Simon, McRobb Steve, Farmer Ray, Object-
Oriented System Analysis and Design Using UML,
McGraw-Hill Companies, 2002.

2. Boggs Wendy, Boggs Michael, Mastering UML with
Rational Rose 2002, SYBEX Inc, 2002.

3. Parrangan Dwijayanto G., Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak STORM, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2010.

4. Parrangan Dwijayanto G., Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak MyAce, Universitas Atma Jaya

Yogyakarta, 2011.

1.5 Deskripsi umum (Overview)
Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 5 bagian

utama.
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Bagian pertama berisi penjelasan mengenai dokumen
SKPL tersebut vyang mencakup tujuan pembuatan SKPL,
ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat
lunak MWise, definisi, akronim dan singkatan, referensi
dan deskripsi umum tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang
perangkat lunak MWise yang akan dikembangkan, mencakup
perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk
perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan-
batasan dalam penggunaan perangkat lunak dan asumsi dan
ketergantungan yang dipakai dalam pengembangan
perangkat lunak MWise.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan khusus dari perangkat lunak Spartans
yvang akan dikembangkan, mencangkup kebutuhan antarmuka
eksternal dan kebutuhan fungsionalitas perangkat lunak
dengan menggunakan use case diagram.

Bagian keempat berisi penjelasan tentang
spesifikasi rinci kebutuhan dari tiap use case yang
terdapat pada use case diagram.

Bagian kelima berisi gambaran ERD (Entity
Relationship Diagram) yang digunakan dalam

mengembangkan perangkat lunak MWise.

2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk

MWise merupakan perangkat lunak layanan Dberbasis
lokasi dalam ruangan yang dikembangkan untuk
menyediakan informasi mengenai posisi pengguna dan

ruangan-ruangan yang ada. Perangkat lunak ini juga akan

Program Studi Magister Teknik Informatika | SKPL — MWise ‘ 9/ 21

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Magister Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia.
Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Magister Teknik Informatika




membantu pengguna dalam mencari pengguna lain atau
ruangan di suatu gedung.

Perangkat lunak dapat menampilkan informasi
mengenal posisi pengguna dan posisi ruangan pada peta
digital. Perangkat lunak 1ini Jjuga dapat menangani
penambahan data pengguna.

Perangkat lunak ini berjalan pada platform Android
dan dibuat menggunakan bahasa pemrograman Jjava serta
menggunakan lingkungan pemrograman Eclipse. DBMS vyang
digunakan adalah MySQL.

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui
antarmuka GUI (Graphical User Interface). Pada sistem
ok, seperti terlihat pada gambar 1, arsitektur
perangkat lunak vyang digunakan berupa client-server.
Perangkat mobile yang digunakan harus dilengkapi dengan
kartu Wireless LAN. Semua data akan disimpan ke dalam

database.

Access Point  Access point  Access point
G 0
Web Server Database Server
‘ I
Qo

Perangkat seluler
dengan kartu Wireless LAN

Gambar 1. Arsitektur Perangkat lunak MWise
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2.2 Fungsi Produk
Fungsi produk perangkat lunak MWise adalah sebagai
berikut:

1. Fungsi Login (SKPL-MWise-001).
Merupakan fungsi vyang digunakan pengguna untuk

masuk ke dalam sistem yang akan digunakan.

2. Fungsi Sign Up (SKPL-MWise-002).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan

data pengguna.

3. Fungsi Search User (SKPL-MWise-003).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan

data pengguna.

4. Fungsi Search Room (SKPL-MWise-004).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambahkan

data pengguna.

5. Fungsi Display My Position (SKPL-MWise-005).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan

posisi pengguna pada peta digital.

6. Fungsi Display User Position (SKPL-MWise-006).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan

posisi pengguna yang dicari pada peta digital.

7. Fungsi Display Room Position (SKPL-MWise-007).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan

posisi ruangan yang dicari pada peta digital.

8. Fungsi Update User Position (SKPL-MWise-008).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan

posisi ruangan yang dicari pada peta digital.
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2.3 Karakteristik Pengguna
Karakteristik dari pengguna perangkat lunak MWise
adalah sebagai berikut:
1. Memahami pengoperasian perangkat mobile.

2. Mengerti tentang konsep wireless LAN.

2.4 Batasan-batasan
Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak

MWise tersebut adalah

1. Kebijaksanaan Umum
Berpedoman pada tujuan dari pengembangan

perangkat lunak MWise.

2. Keterbatasan perangkat keras
Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini

berjalan (sesuai dengan kebutuhan).

3. Keterbatasan perangkat lunak
Sistem tidak menangani proses pengelolaan data

ruangan.

2.5 Asumsi dan Ketergantungan

Sistem ini dapat dijalankan pada perangkat mobile
(Handphone, Smartphone, dll) vyang menggunakan sistem
operasi Android dan dilengkapi dengan kartu wireless

LAN.

3 Kebutuhan khusus

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal
Kebutuhan antarmuka eksternal pada perangkat lunak

MWise meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka
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perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, dan

antarmuka komunikasi.

3.1.1 Antarmuka pemakai
Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang

ditampilkan dalam bentuk form-form.

3.1.2 Antarmuka perangkat keras
Antarmuka perangkat keras vyang digunakan dalam
perangkat lunak MWise adalah:
1. Perangkat mobile (Handphone, Smartphone, dll).
2. Perangkat wireless LAN yang compatible dengan

perangkat mobile yang digunakan.

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk

mengoperasikan perangkat lunak MWise adalah sebagai

berikut
1. Nama : Android
Sumber : Google
Sebagai sistem operasi untuk perangkat mobile.
2. Nama : Apache
Sumber : Apache
Sebagai Web Server.
3. Nama : PHP
Sumber : PHP
Sebagai bahasa skrip.
4. Nama : MySQL
Sumber : MySQL
Sebagail database management system (DBMS) .
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3.1.4 Antarmuka Komunikasi
Antarmuka komunikasi perangkat lunak MWise

menggunakan protocol TCP/IP.
3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1 Use Case Diagram

" r <<extend>> 4 3
b} J
/Search User Display User Position
v —
~ = <<extend>> / -
;z N AN NS <<include>>
P Search Room ~ Display Room Position T N
99 i <<include>> .
//A\\ e —————— >
<<include>> N bz
P g //"”""*\ Login
AN b <<extend>>
Display My Position Update User Position
Calon Pengguna Sign Up

Gambar 2. Use Case Diagram MWise

-8

Spesifikasi Rinci Kebutuhan

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

»

1.1 Use Case Spesification : Login
Brief Description

=

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk memperoleh
akses ke sistem (login).
2. Primary Actor
1. Pengguna
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

memperoleh akses ke sistem
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2. Sistem menampilkan antarmuka untuk memperoleh akses ke
sistem
3. Aktor memasukkan username dan password
4. Sistem memeriksa username dan password vyang telah
dimasukkan
E-1 Username atau password yang dimasukkan tidak
sesuai
5. Sistem memberikan akses ke aktor

6. Use Case ini selesai

. Alternative Flow

none

. Exrror Flow

E-1 Username atau password yang dimasukkan tidak sesuai
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa username atau
password tidak sesuai

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3

. PreConditions

none

. PostConditions

1. Aktor memasuki sistem dan dapat menggunakan fungsi-

fungsi pada sistem.

4.1.2 Use Case Spesification : Sign up

1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk melakukan
pendaftaran (sign up) atau menambah data pengguna.
2. Primary Actor
1. Calon Pengguna
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pendaftaran
2. Sistem menampilkan antarmuka untuk melakukan
pendaftaran
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3. Aktor memasukkan data pengguna
4., Aktor meminta sistem untuk menyimpan data pengguna
yang telah dimasukkan
5. Sistem melakukan pengecekan terhadap data pengguna
yvang telah dimasukkan
E-1 Data pengguna yang dimasukkan salah
6. Sistem menyimpan data data pengguna ke database

7. Use Case selesai

. Alternative Flow

none

. Error Flow

E-1 Data pengguna yang dimasukkan salah
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data yang
dimasukkan salah

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 3

. PreConditions

none

. PostConditions

1. Data pengguna di database telah tersimpan

.1.3 Use Case Spesification : Search user
. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk melakukan

pencarian (search) pengguna (user) yang lain.

2. Primary Actor
1. Pengguna
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pencarian pengguna yang lain
2. Sistem menampilkan antarmuka untuk melakukan pencarian
pengguna yang lain
3. Aktor memasukkan data pengguna yang akan dicari
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4. Aktor meminta sistem untuk mencari data pengguna yang
telah dimasukkan
5. Sistem melakukan pencarian terhadap data pengguna yang
telah dimasukkan
E-1 Data pengguna yang dimasukkan tidak ditemukan
6. Sistem menampilkan data data pengguna dari database
7. Use Case selesai
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Data pengguna yang dimasukkan tidak ditemukan
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data yang
dimasukkan tidak ditemukan
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 3
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
8. PostConditions

1. Data pengguna dari database telah ditampilkan

.1.4 Use Case Spesification : Search room
. Brief Description

Ll -

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk melakukan
pencarian (search) ruangan (room).
2. Primary Actor
1. Pengguna
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pencarian ruangan
2. Sistem menampilkan antarmuka untuk melakukan pencarian
ruangan
3. Aktor memasukkan data ruangan yang akan dicari
4. Aktor meminta sistem untuk mencari data ruangan yang

telah dimasukkan
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5. Sistem melakukan pencarian terhadap data ruangan yang
telah dimasukkan
E-1 Data ruangan yang dimasukkan tidak ditemukan
6. Sistem menampilkan data data ruangan dari database

7. Use Case selesai

. Alternative Flow

none

. Error Flow

E-1 Data ruangan yang dimasukkan tidak ditemukan
1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data yang
dimasukkan tidak ditemukan

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 3

. PreConditions

1. Use Case Login telah dilakukan

. PostConditions

1. Data ruangan dari database telah ditampilkan

4.1.5 Use Case Spesification : Display user position

1.

5.

Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk menampilkan
(display) posisi pengguna (user) vyang lain pada peta

digital.

. Primary Actor

1. Pengguna

. Supporting Actor

none

. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk
menampilkan posisi pengguna vyang lain pada ©peta
digital

2. Sistem menampilkan icon vyang menggambarkan posisi
pengguna yang lain pada peta digital

3. Use Case selesai

Alternative Flow

none
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6. Error Flow
none
7. PreConditions
1. Use Case Search user telah dilakukan
8. PostConditions
1. Sistem telah menampilkan posisi pengguna yang lain

pada peta digital

'Y

.1.6 Use Case Spesification : Display room position
. Brief Description

=

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk menampilkan
(display) posisi ruangan (room) pada peta digital.
2. Primary Actor
1. Pengguna
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
menampilkan posisi ruangan pada peta digital
2. Sistem menampilkan icon yang menggambarkan posisi
ruangan pada peta digital
3. Use Case selesai
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
none
7. PreConditions
1. Use Case Search room telah dilakukan
8. PostConditions
1. Sistem telah menampilkan posisi ruangan pada peta

digital

4.1.7 Use Case Spesification : Display my position

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk menampilkan
posisi pengguna pada peta digital.
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2. Primary Actor
1. Pengguna
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
menampilkan posisi pengguna pada peta digital
2. Sistem menampilkan icon vyang menggambarkan posisi
pengguna pada peta digital
3. Use Case selesai
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
none
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
8. PostConditions
1. Sistem telah menampilkan posisi pengguna pada peta

digital

4.1.8 Use Case Spesification : Update User Position
. Brief Description

=

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk melakukan
perubahan (update) data posisi pengguna.
2. Primary Actor
1. Pengguna
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan perubahan data posisi pengguna
2. Sistem menyimpan perubahan data posisi pengguna ke
database

3. Use Case selesai
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Alternative Flow
none

Error Flow

none

7. PreConditions
none

8. PostConditions

1. Data posisi pengguna di database telah tersimpan

5 Entity Relationship Diagram (ERD)

id_user_position

username

password

1 1
User_Position Data_User
1
id_ref_position 1
- - 1 n "
Ref_Position Room_Position
coordinate_y 1 n
d osmo 1

Data_Position Data_Room

rssi

id_room
room_name

//
floor n n

—~_
floor

Id_access_point

Data_Access_Point Data_Campus

ssid

id_campus

campus_name

Gambar 3. Entity Relationship Diagram MWise
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1. Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
(DPPL) bertujuan untuk mendefinisikan perancangan
perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen DPPL
ini digunakan oleh pengembang perangkat lunak sebagai

acuan untuk implementasi pada tahap selanjutnya.

1.2 Ruang Lingkup

Perangkat Lunak MyAce dikembangkan dengan tujuan

untuk:

ly ; Menangani penambahan data pengguna.

2 Menangani pencarian posisi pengguna yang lain.

3. Menangani pencarian posisi ruangan.

4 Menampilkan informasi mengenai posisi pengguna

pada peta digital.

5. Menampilkan informasi mengenai posisi ruangan pada
peta digital.
Dan berjalan pada perangkat mobile dengan sistem

operasi Android yang dilengkapi kartu wireless LAN.

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi, akronim dan singkatan vyang

digunakan:

Keyword/Phrase | Definisi

DPPL Merupakan deskripsi perancangan dari
perangkat lunak yang akan
dikembangkan.
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M-Wise Mobile Wireless Positioning System
merupakan perangkat lunak yang
menyediakan informasi mengenai posisi
pengguna dan ruangan.

Android Sistem operasi untuk perangkat mobile

yang berbasis Linux

Wireless LAN

Wireless Local Area Network adalah
koneksi antara dua atau beberapa
perangkat (komputer, laptop, atau
perangkat mobile lain) tanpa

menggunakan kabel.

Internet Interconnected Networking  merupakan
sistem global dari seluruh Jjaringan
komputer yang saling terhubung
menggunakan standar Internet Protocol
Suite (TCP/IP).

Server Komputer yang menyediakan sumber daya
bagi klien vyang terhubung melalui
jaringan.

Client Perangkat mobile yang meminta

layanan/dilayani oleh/ke server.

Basis data

Kumpulan data yang terkait yang
diorganisasikan dalam struktur

tertentu dan dapat diakses dengan

cepat.

DBMS Data Base Management System merupakan
suatu sistem atau perangkat lunak yang
dirancang untuk mengelola suatu basis
data.
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ERD

Entity Relationship Diagram merupakan
diagram dan notasi yang digunakan
untuk merepresentasikan struktur data

statis pada perangkat lunak.

1.4 Referensi

Wise

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak M-

adalah:

. Bennet Simon, McRobb Steve, Farmer Ray, Object-

Oriented System Analysis and Design Using UML,

McGraw-Hill Companies, 2002.

2. Boggs Wendy, Boggs Michael, Mastering UML with
Rational Rose 2002, SYBEX Inc, 2002.

3. Parrangan Dwijayanto G, Deskripsi  Perancangan
Perangkat Lunak STORM, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2010.

4. Parrangan Dwijayanto G., Deskripsi Perancangan
Perangkat Lunak MyAce, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2011.

5. Parrangan Dwijayanto G., Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak M-Wise, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2011.

Program Studi Magister Teknik Informatika DPPL — M-Wise 8/ 25

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Magister Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia.

Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Magister Teknik Informatika




2 Perancangan Sistem

2.1 Perancangan Arsitektur

I I .
User Interface | Control | Entitas

I I
LoginUl I I
I
] I I

SignUpUlI | UserControl | DataUser
I
SearchUserUlI I I
I I
MainMenuUlI : :
I I

SearchRoomuUl | RoomControl I DataRoom
I I
I, I I »
MyPositionUI | | DataPosition
MapUserUl ! PositionControl ! UserPosition

I I

I I i

MapRoomUl | | RoomPosition

| |

Gambar 1 Rancangan Arsitektur M-Wise

2.2 Perancangan Rinci

2.2.1 Sequence Diagram

2.2.1.1 Login

=
A\
\
_r
|
/\
/ N\
. User : LoginUl
| Loginul() |
CTTTTTTT T gl
S— - - - - - —-————-— |
IgetDataLogin(usemame,password) |
My >

: UserControl

getDataUser(username) .

: DataUser

e 1]

Gambar 2.1 Sequence Diagram

Login
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2.2.1.2 Sign up

N

ir
|

N

/N

User - SignUpUl - UserControl : DataUser
| SignUpulI() | I I

validasiDataUser()

|
|
|
|
|
|
| |
|
|

insertDataUser(username,password,email)

insertDataUser(DataUser)

e |
| | |
Gambar 2.2 Sequence Diagram Sign Up
2.2.1.3 Search user
N\

\

ol
|
/\

/ N\

: User : SearchUserUl : UserControl : DataUser
| SearchUserUI() | | |
rrm———- ! | |
Il Il | |
€S- ———————-- - I I
: : searchUser(username) : : :
I | | searchUser(username) | |
I | ’l': searchUser(username) |
I I '

I I M ]

I emm oo Jﬁ |

Il |

ST T |

T | | |

| | | |

Gambar 2.3 Sequence Diagram Search user

2.2.1.4 Search room

KO O O

: SearchRoomUI : RoomControl : DataRoom

| SearchRoomuUl() |

|
|
|
|
|
|
searchRoom(room_name) |
|

|

|

|

|

|

|

|
1': searchRoom(room_name)
|

e e gl
ma

Gambar 2.4 Sequence Diagram Search room
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2.2.1.5 Display my position

—

\
\
_r
|
/\
/ \
- User : MyPositionUl : PositionControl : DataPosition
| MyPositionUI() | | |
——_—— e ———— = >
le — — — — — — S ==

getAllDataPosition(array_mac_ap)

B

|
|
| |
| displayMyPosition(array_mac_ap) | |
|
11 getAllDataPosition(array_mac_ap)

|

Gambar 2.5 Sequence Diagram : Display my position

2.2.1.6 Display user position

=
\
\
— |
|
/\
/ N\
:User : MapUserUl : PositionControl : UserPosition ; DataPosition
MapUserUl() | | | |

displayMyPosition(array_mac_ap)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

detectPosition()

|
|
|
|
|
|
|

Gambar 2.6 Sequence Diagram : Display user position
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2.2.1.7 Display room position

~ -
hY ~
\ / \
_r / \
/I\ ! /
\
/ N\ _\__/_/_
+User :Map RoomUl : PositionControl : RoomPosition : DataPosition
| MapRoomuUI() | | | |
o >r') | | |
h I | [ [
| F *********** -T | | |
|
| | displayRoomPosition(room_name) : : } }
| " | | getDataRoomPosition(room_name) | | |
| | I T |LgetDataRoomPosition(roominame) | |
| 1l | |
| |
h il | :< ————————————— A I
} | flee—— R E_ A N § | UL, | \
| . il il | | |
| | I | | |
: | displayMyPosition(array_mac_ap) f : : }
| I getAllDataPosition(array_mac_ap) | | |
| : 7777777777777 7\ getAllDataPosition(array_mac_ap) |
I x I i
| nalatatalale — — = = R e —o=== |
| ! ||
| [ ——————————— - | |
| | | |
| : detectPosition() | | |
| | | | |
be———————————— [ | |
| | | | |

Gambar 2.7 Sequence Diagram Display room position

2.2.1.8 Update user position

-
h)
\
|
|
/\
/ N\
- User : MyPositionUl : PositionControl
| MyPositionUI() | |
| ittt — — — — = — — = )
|
[[€—————————=—————— -

|

| Il |
|

|

updateUserPosition(id_ref_position,username) |

|
|
|
|
|
|
|
|

)
-1 1 updateUserPosition(UserPosition)
|

Gambar 2.8 Sequence Diagram Update user position
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Class Diagram

2.3

<iabauy>1snheuy - (Buuis : wooi pluonisoquwooyiaby,
(Juonisodwooys,

JeBayu| : woos pdy

Jafieu) : uorysod jei pidyg

Jabeu : uomsod woos” pidy
UO1}IS04 W00y

(uoRIsodiasn : uoisod Jasn)uolIsodiasnajepdng,
<Jabaju>1siAeny : (Buns : swewasn)uolisodiasniaby,
(Juonisodiasng,

1eBayuy| : _..c:_moaluElu_@

Buuis : ajepiy

Buuls : awndy

Bus : aweuasndy

Jabaju) - uolisod Jasnpidy
uonisodiasn

<iabaju=1siheuy : (Jabay) : _m_uon_l_m._lus_._o_—_mun_Emn_Emo
<bumyg>isiAeny : (<Bumg>Aeuy : de”sew™AeLE)uoiISOdeIEQ|YIS by,
(Juonisodejeay,

1aBaju| : AejeuIpioo 99
1abaju| : X 9jeuIpio0 24y
JaB2u) : uosodJas pige
19621y : pissdy

1abay) : Juod”ss2008  pIgg
12B2y @ oopdy

1aBayuy : 155149

J4abeyu| : uoyisod”pige

uonisodeieq

<Bumig>isifeny : (Buuls : 8WBU™LLOOI)WOOY Y2IESSy,
(wooxeleqs,

Buyys : aweu”sndweady
19681 m;qsm"ﬂu_@ﬁ
Jabajuj - Joopdy
Buws : aweu woo.

JaBaju| © Wwool pily

wooyeieq

<Buuig>isnfeny : (Bulls : swewsesn)lasnyaessy,
(;esnejeq : hesneleguasuly,

Jasneleq : (Buujs : awewssn)lesnelediaby,
(uasnereqs,

Bus : rewedy ~
Buuig : piomssedqy
Buujs : swewasndy

1esneleq

selug

T T

_
!
!
_
!
_
_

=T
_
_
!
_

.

T | <1eBa1uj>15MAeuy | (<Bums>AeLy : de”aeui™Aeue)uonIsodeIeq|viobe,

(Bums : awewasn abayu| : uomsod Jai~ plluolisodiasnaiepdng,
<labaju|>3sAely : (Buuis : mEmEom:Eo_._mon_._mmEomO
<jaBajul=1sIAeiy : (Bulls © Wool pluoisoduiooyiaby,
<1aBajul>ysAeny : (12Baju) : uoyisod jai” pljuosodeieqiaty,

(Jlojjuog uoISOd 4,

[onueguonisod

<Bung>1sieiy : (BULIS © SWEUTLIOOI)WOOYYAUBSSy, |
()I013UOD OO,

Invesndeiy

(inwooxde iy,

INwooxdey

| Inuemso g

(uonisodidsiepy,
(Irvesndefiy,

(uonisodio=isp,,

(uonisodioaiep,,
:u;_acn.as.l

L (inuocoyyosmes,,

T

fouoDWooy

T

I
I
I
I
I
<Bulis>1sAeny : (BuLlS : BWBWASN)IASNYUBS Sy | -~
ueajoog : (Bus : jlews ‘Bums : plomssed ‘Buuis : swewasn)asNEIBQHIS Uiy, A -
ueajoog : (BullS : BWEWASN)3 WRUISSMISEP![2Ag 1 P

ueajoog : (bulg : pomssed ‘Buls : swewasn)uiboeleQISEp[Brg, /\|H| ._l —

INwooyy2ess |
(INnuauIe Ay,
Innusureyy

(IrHesnuaieagy,

Inissnyaiesg

(ussneleqisepleny
(indnubisy,

(lenuodiasng, ~ |

S

joluoIBSN

|041U0D

| 998}

Indnubis

191U Jasn

Gambar 2.9 Class Diagram




2.4 Class Diagram Specific Descriptions

Specific Design Class LoginUI

LoginUI

<<boundary>>

+LoginUI ()
Default konstruktor, digunakan untuk
attribute dari kelas ini.

inisialisasi semua

Specific Design Class SignUpUI

SignUpUI

<<boundary>>

+SignUpUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk
attribute dari kelas ini.
+validasiDataUser () :Boolean

Operasi ini digunakan untuk mengecek

dimasukkan.

inisialisasi semua

data pengguna yang

Specific Design Class MainMenuUI

MainMenuUI

<<boundary>>

+MainMenuUTI ()
Default konstruktor, digunakan untuk
attribute dari kelas ini.

inisialisasi semua

Specific Design Class SearchUserUI

SearchUserUI

<<boundary>>

+SearchUserUI ()
Default konstruktor, digunakan untuk
attribute dari kelas ini.

inisialisasi semua

Specific Design Class SearchRoomUI

SearchRoomUI

<<boundary>>

+SearchRoomUI ()
Default konstruktor, digunakan untuk

attribute dari kelas ini.

inisialisasi semua




Specific Design Class MyPositionUI

MyPositionUI <<boundary>>
+MyPositionUTI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

Specific Design Class MapUserUI

MapUserUI <<boundary>>
+MapUserUT ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

Specific Design Class MapRoomUI

MapRoomUI <<boundary>>
+MapRoomUT ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

Specific Design Class UserControl

UserControl <<control>>
+UserControl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+validasiDatalogin (username, password) :Boolean

Operasi ini digunakan untuk memeriksa data login yang
dimasukkan. Data login yang dimasukkan pengguna akan

data
dikembalikan nilai True,

apabila login vyang

nilai False.

+validasiUsername () :Boolean

Operasi ini digunakan untuk

dimasukkan

mengecek

+insertDataUser (username,password, email)

dibandingkan dengan data yang sudah tersimpan di database,

benar maka akan

jika sebaliknya akan dikembalkan

username yang

dimasukkan sudah ada pada database atau tidak.

:Boolean

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan data pengguna ke
database.

+searchUser (username) :ArraylList<string>

Operasi ini digunakan untuk mengambil semua username

pengguna dari database berdasarkan parameter username.
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Specific Design Class RoomControl

RuanganControl <<control>>

+RuanganControl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+searchRoom (room name) :ArraylList<string>

Operasi ini digunakan untuk mengambil semua nama ruangan
dari database berdasarkan parameter room name.

Specific Design Class PositionControl

PositionControl <<control>>

+PositionControl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getAllDataPosition (array mac ap) :ArraylList<Integer>
Operasi 1ini digunakan untuk mengambil semua data posisi
dari database berdasarkan parameter array mac ap.
+getDataPosition (id ref position) :ArrayList<Integer>
Operasi ini digunakan untuk mengambil data ref posisi dari
database berdasarkan parameter id ref position.
+getDataUserPosition (username) :ArrayList<Integer>

Operasi ini digunakan untuk mengambil data posisi pengguna
dari database berdasarkan parameter username.
+getDataRoomPosition (room name) :ArrayList<Integer>
Operasi ini digunakan untuk mengambil data posisi ruangan
dari database berdasarkan parameter room name.
+updateUserPosition(id ref position, username)

Operasi 1ini digunakan untuk mengubah atau menyimpan data
pada data posisi pengguna.

Specific Design Class DataUser

DataPengguna <<entity>>

-username :String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan username pengguna.
-password :String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan password pengguna.
—email :String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan email pengguna.
+DataUser ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.
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+getDataUser (username)

:DataUser

Operasi ini digunakan untuk mengambil data pengguna dari
database berdasarkan parameter username.
+insertDataUser (username,password, email)

Operasi 1ini digunakan wuntuk menyimpan data pengguna ke
database.

+searchUser (username) :ArraylList<string>

Operasi ini digunakan untuk mengambil semua username

pengguna dari database berdasarkan parameter username.

:Boolean

Specific Design Class DataRoom

DataRoom

<<entity>>

-id room :Integer

Atribut ini digunakan untuk menyimpan id ruangan.

—-room name :String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan nama ruangan.

—-floor :Integer

Atribut ini digunakan untuk menyimpan lantai.

-id campus :Integer

Atribut ini digunakan untuk menyimpan id kampus.
—campus_name :String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan nama kampus.
+DataRoom ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

Specific Design Class DataPosition

DataPosition <<entity>>

-id position :Integer
Atribut ini digunakan
-rssi :Integer
Atribut ini digunakan
-floor :Integer
Atribut ini digunakan
-1id access point
Atribut ini digunakan
-ssid:String

Atribut ini digunakan

untuk

untuk

untuk

:Integer

untuk

untuk

-id ref position :Integer

Atribut ini digunakan

-coordinate x :Integer

Atribut ini digunakan

untuk

untuk

menyimpan

menyimpan

menyimpan

menyimpan

menyimpan

menyimpan

menyimpan

id posisi.

rssi access point.

lantai.

id access point.

ssid access point.

id ref posisi.

koordinat x.
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—-coordinate y :Integer
Atribut ini digunakan untuk menyimpan koordinat vy.

+DataPosition ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getAllDataPosition(array mac ap) :ArrayList<Integer>
Operasi ini digunakan untuk mengambil semua data posisi
dari database berdasarkan parameter array mac_ap.
+getDataPosition (id ref position) :ArrayList<Integer>
Operasi ini digunakan untuk mengambil data ref posisi dari

database berdasarkan parameter id ref position.

Specific Design Class UserPosition

UserPosition <<entity>>

-id user position :Integer

Atribut ini digunakan untuk menyimpan id posisi pengguna.
-username :String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan username pengguna.
-time :String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan waktu update
pengguna.

-date :String

Atribut 1ini digunakan untuk menyimpan tanggal update
pengguna.

-id ref position :Integer

Atribut ini digunakan untuk menyimpan id ref posisi.

+UserPosition ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

t+getDataUserPosition (username) :ArrayList<Integer>

Operasi ini digunakan untuk mengambil data posisi pengguna
dari database berdasarkan parameter username.
+updateUserPosition(id ref position, username)

Operasi 1ini digunakan untuk mengubah atau menyimpan data
pada data posisi pengguna.

Specific Design Class RoomPosition

RoomPosition <<entity>>

-id room position :Integer
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id ref posisi.
-id ref position :Integer
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id ref posisi.
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-id room :Integer
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id ref posisi.

+RoomPosition ()
Default konstruktor,
attribute dari kelas ini.
+getDataRoomPosition (room name)
Operasi ini digunakan untuk mengambil data posisi ruangan
dari database berdasarkan parameter room name.

digunakan untuk inisialisasi semua

:ArraylList<Integer>

3. Perancangan Data

3.1 Dekomposisi Data

ol Deskripsi Entitas Data Access Point
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_access_point Integer = Id access point, Primary
Key
SSID VarChar 30 Service set identifier
atau Mac address access
point
3.1.2 Deskripsi Entitas Data User
Nama Tipe Panjang Keterangan
Username VarChar 30 Username pengguna, Primary
Key
Password VarChar 30 Password pengguna
Email VarChar 50 Alamat email pengguna
3% Deskripsi Entitas Data Campus
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id _campus Integer — Id kampus, Primary Key
Campus_name VarChar 30 Nama kampus
3.1.4 Deskripsi Entitas Data Room
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id _room Integer - Id ruangan, Primary Key
Id_campus Integer - Id kampus, Foreign Key
Floor Integer - Lantai ruangan
Room name VarChar 50 Nama ruangan
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3.1.5

Deskripsi Entitas Data Position

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id position Integer - Id posisi, Primary Key
Id _access_point Integer - Id access point, Foreign
Key
Id_ref position Integer = Id referensi posisi,
Foreign Key
RSST Integer = RSST
Floor Integer = Lantai
3.1.6 Deskripsi Entitas User Position
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id user position Integer = Id posisi pengguna,
Primary Key
Id ref position Integer = Id referensi posisi,
Foreign Key
Username VarChar 30 Username pengguna,
Foreign Key
Time Time = Waktu
Date Date = Tanggal
3.1.7 Deskripsi Entitas Room Position
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id _room position Integer - Id posisi ruangan,
Primary Key
Id ref position Integer - Id referensi posisi,
Foreign Key
Id _room Integer - Id ruangan, Foreign Key
3.1.8 Deskripsi Entitas Ref Position
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id _ref position Integer - Id referensi posisi,
Primary Key
Coordinate X Integer 3 Koordinat sumbu X
Coordinate Y Integer 3 Koordinat sumbu Y
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3.2 Physical Data Model

USER_POSITION
ID_USER POSITION ___int < DATA—USEF; —
; A USERNAME  varchar
ID_REF_POSITION int
— - USERNAME = USERNAME
USERNAME varchar(30) \ PASSWORD  varchar30)
TIVE datetime EMAIL varchar(s0)
DATE datetime
ID_REF_POSITION = ID_REF_POSITION
ROOM _POSITION
5 i PR
i ID_REF_POSITION = ID_REF_POSITION — —
ID_REF_POSITION int| IDREF _REF | ID_ROOM int
COORDINATE_X i w—u §
COORDINATE_Y int
ID_ROOM = ID_ROOM
L
ID_REF_POSITION = ID_REF_POSITION {
-
N
[ DATA_ROOM
DATA_POSITION ID_ROOM int
ID_POSITION int ID_CAMPUS int
ID_ACCESS_PONT int ROOM_NAVE  \varchar(50)
ID_REF_POSITION int FLOOR int
RSSI int
FLOOR int
ID_CAMPUS = ID_CAMPUS
ID_ACCESS_POINT = ID_ACCESS_POINT {/
DATA_ACCESS_POINT DATA_CAMPUS
ID_CAMPUS int

ID_ACCESS_POINT it

SSID varchar30) CAMPUS_NAME varchar(30)

Gambar 3 Physical Data Model

4. Perancangan Antarmuka

4.1 Login

Username:

Password:

Gambar 4.1 Rancangan Antarmuka Login

Antarmuka gambar 4.1 digunakan oleh pengguna untuk
melakukan proses login. Sistem akan meminta pengguna
untuk memasukkan username dan password pada textbox
yvang telah disediakan. Jika tombol Login ditekan,
sistem akan mengecek username dan password yang

dimasukkan dengan username dan password yang tersimpan
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di database. Jika wusername dan password benar atau
cocok maka pengguna akan masuk ke dalam sistem yaitu
menuju antarmuka Main Menu, sebaliknya jika username
dan password salah atau tidak cocok maka sistem akan
memberikan pesan peringatan. Apabila tombol Sign Up

ditekan maka pengguna akan menuju ke antarmuka Sign Up.

4.2 Sign Up

Username

Password

Re-type Password
I |

Email

I |

Gambar 4.2 Rancangan Antarmuka Sign Up

Antarmuka gambar 4.2 digunakan oleh pengguna untuk
melakukan pendaftaran (sign up). Sistem akan meminta
pengguna untuk memasukkan username, password, re-type
password dan email pada textbox yang sudah disediakan.
Jika tombol Submit ditekan maka sistem akan memeriksa
data yang telah dimasukkan pengguna. Jika semua format
data sudah benar maka data akan disimpan ke database,
sebaliknya Jjika ada format data yang salah maka sistem

akan memberikan pesan peringatan.

4.3 Main Menu

MWise Menu
Welcome username!

[ My Position

[ Search

[Help
[ About MWise
[ Logout

Gambar 4.3 Rancangan Antarmuka Main Menu
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Antarmuka gambar 4.3 digunakan oleh pengguna untuk
masuk kedalam fungsi yang diinginkan. Apabila menu My
Position ditekan maka pengguna akan menuju ke antarmuka
My Position. Apabila menu Search ditekan maka sistem
akan menampilkan pilihan User dan Room, Jjika pilihan
User ditekan maka pengguna akan menuju ke antarmuka
Search User, tetapi Jjika pilihan Room ditekan maka
pengguna akan menuju ke antarmuka Search Room. Apabila
menu Help ditekan maka sistem akan menampilkan beberapa
langkah yang dapat digunakan untuk menggunakan sistem.
Apabila menu About MWise ditekan maka sistem akan
menampilkan beberapa hal tentang MWise. Apabila menu
Logout ditekan maka pengguna akan keluar dari sistem

dan kembali menuju ke antarmuka Login.

4.4 My Position

Digital Map

Update Position

Gambar 4.4 Rancangan Antarmuka My Position

Antarmuka gambar 4.4 digunakan oleh penggguna
untuk melihat posisi perangkat mobile dengan
menggunakan peta digital. Posisi pengguna akan
dilambangkan dengan 1icon berwarna Dbiru pada peta
digital. Apabila tombol menu pada perangkat mobile
ditekan maka sistem akan menampilkan pilihan Update
Position. Jika Update Position ditekan maka posisi

perangkat mobile akan disimpan ke database.
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4.5 Search User

User Name :

I

Result :

ListView

Gambar 4.6 Rancangan Antarmuka Search User

Antarmuka gambar 4.6 digunakan oleh pengguna untuk
melakukan pencarian pengguna lain berdasarkan username.
Sistem akan meminta pengguna untuk memasukkan username
pada textbox vyang disediakan. Jika tombol Search
ditekan maka sistem akan mencari Dbeberapa username
pengguna lain berdasarkan username yang dimasukkan dan

menampilkannya dalam bentuk list pada ListView.

4.6 Search Room

Room Name :

I

Result :

ListView

Gambar 4.5 Rancangan Antarmuka Search Room

Antarmuka gambar 4.5 digunakan oleh pengguna untuk
melakukan pencarian ruangan berdasarkan nama ruangan.
Sistem akan meminta pengguna untuk memasukkan nama
ruangan pada textbox vyang disediakan. Jika tombol
Search ditekan maka sistem akan mencari beberapa nama
ruangan berdasarkan nama ruangan yang dimasukkan dan

menampilkannya dalam bentuk list pada ListView.
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4.7 Map User

Digital Map

Gambar 4.7 Rancangan Antarmuka Map User

Antarmuka gambar 4.7 digunakan untuk melihat
posisi pengguna lain dengan menggunakan peta digital.
Posisi pengguna lain akan dilambangkan dengan kotak

berwarna merah pada peta digital.

4.8 Map Room

Digital Map

Gambar 4.8 Rancangan Antarmuka Map Room

Antarmuka gambar 4.8 digunakan untuk melihat
posisi ruangan dengan menggunakan peta digital. Posisi

ruangan akan dilambangkan dengan kotak berwarna merah

pada peta digital.
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