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INTISARI

Sistem kontrol produksi CONWIP (Constant Work in
Process) dan sistem Kanban Ada dua sistem kontrol yang
biasa dikenal secara luas yakni sistem kontrol CONWIP
(CONstant Work In Proses) dan sistem kontrol kanban.
Dalam penerapannya pada suatu sistem produksi, CONWIP
DAN KANBAN digunakan dalam mengkontrol jumlah WIP (Work
in Process). Dengan penerapan sistem kontrol dalam
suatu sistem produksi diharapkan jumlah WIP dapat
selalu stabil. Permasalahan vyang timbul adalah
bagaimana perbandingan dari kanban dan CONWIP serta
karakteristik masing-masing.

Salah satu cara yang dikembangkan Untuk
membandingkan antara sistem kanban dengan sistem
CONWIP, djumlah stasiun dan variasi waktu proses pada
sistem Kanban dan CONWIP adalah dengan menggunakan
pendekatan simulasi. Simulasi contoh sistem yang
mengaplikasikan kontrol CONWIP dan kanban dimodelkan
dengan menggunakan software simulasi Arena 7.01
academic version. Untuk menganalisis hal tersebut
dibangun beberapa model simulasi dengan variasi
modifikasi yang berbeda-beda.

Dari penelitian ini didapatkan hasil bahwa semakin
besar nilai standar deviasi semakin banyak jumlah kartu
yang diperlukan untuk mencapai titik optimum tetapi
output vyang dihasilkan semakin berkurang. Urutan
standar deviasi dan urutan mean tidak terlalu
berpengaruh terhadap output dan jumlah kartu vyang
diperlukan. Untuk wvariasi waktu proses yang sama
apabila Jjumlah stasiun kerja ditambah output vyang
dihasilkan semakin sedikit tapi jumlah kartu semakin
banyak. Antara CONWIP dan kanban apabila dilihat dari
output yang dihasilkan mempunyai nilai yang cenderung
sama tetapli apabila dilihat dari average WIP secara
keseluruhan CONWIP lebih baik daripada kanban.






