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PEMBANGUNAN SISTEM REKOMENDASI TRANSAKSI 

TOKO BESI DENGAN METODE APRIORI 

 

INTISARI 

Samuel David Sutanto (14 07 07809) 

 

 

Persaingan bisnis yang semakin ketat antara satu dengan yang lainnya 

membuat banyak badan usaha berlomba-lomba untuk meningkatkan badan usaha 

mereka. Teknologi dapat digunakan dan dimanfaatkan secara efisien, berbagai 

pengolahan data dapat dilakukan dengan cara komputerisasi. Tetapi tidak sedikit 

badan usaha yang belum memanfaatkan teknologi sebagai media pendukung proses 

bisnisnya, salah satu contohnya adalah Toko Besi Bintang Terang. 

Toko Besi Bintang Terang adalah badan usaha yang bergerak pada bidang 

penjualan bahan-bahan material bangunan. Masalah utama yang timbul diantaranya 

adalah dalam melakukan transaksi masih dilakukan secara manual hanya dengan 

menulis pada nota pembelian. Masalah lain adalah dalam memberikan promo, 

pemilik melakukan secara manual dengan cara menempel banner di depan toko.  

Hal ini menyebabkan pembuatan promo secara manual dapat menyita waktu dari 

pemilik toko. 

Sistem rekomendasi transaksi yang akan dibangun ini akan membantu 

pemilik toko besi untuk menangani masalah transaksi yang selama ini masih 

dilakukan secara manual mulai dari transaksi, pengelolaan stok, hingga pembukuan 

serta terdapat sistem rekomendasi yang dapat dimanfaatkan oleh pemilik untuk 

melihat rekomendasi barang yang sering dibeli oleh pengujung dan pemilik toko 

dapat memberikan promo untuk kedepannya. Metode apriori dipilih karena dapat 

mengurangi jumlah kandidat yang harus dihitung support-nya dengan 

pemangkasan, sistem ini dikembangkan berbasis desktop dengan bahasa 

pemrograman C# serta MYSQL sebagai basis datanya. 

 

Kata kunci: Sistem Rekomendasi, Metode Apriori, Toko Besi


