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INTISARI 

Perkembangan teknologi saat ini telah memberi 

banyak pengaruh dalam berbagai aspek kehidupan 

manusia. Teknologi yang berkembang pesat memudahkan 

manusia dalam melakukan berbagai kegiatan. Banyak 

perusahaan yang sudah menerapkan teknologi dalam 

usaha meningkatkan kinerja perusahaan. Pemanfaatan 

teknologi tersebut bisa dalam bentuk sistem 

pengolahan data, informasi maupun media promosi. 

Perusahaan ingin memberikan pelayanan yang terbaik 

kepada pelanggannya. Salah satu pemanfaatan teknologi 

informasi yang digunakan oleh perusahaan dalam usaha 

meningkatkan kepuasan pelanggan adalah dengan 

membangun katalog produk agar pelanggan bisa lebih 

mudah mengetahui detil produk yang ditawarkan.  

Saat ini masih sering dijumpai penggunaan media 

promosi dengan brosur pada dealer motor maupun pada 

event pameran motor. Dengan memanfaatkan perkembangan 

teknologi yaitu dengan media promosi melalui aplikasi 

ini, diharapkan pelanggan mendapatkan kemudahan dalam 

memahami produk-produk yang ditawarkan dan dalam 

memilih produk yang tersedia. 

Aplikasi ini dibangun menggunakan Android Studio 

yang akan menampilkan produk-produk motor Kawasaki 

yang dikategorikan berdasarkan tipenya. Aplikasi ini 

akan menampilkan deskripsi motor dan detil 

spesifikasi motor seperti rangka, mesin, dan 

transmisi motor. Aplikasi ini juga dapat 

membandingkan suatu produk motor dengan produk motor 

lain serta menampilkan lokasi dealer terdekat.  

Kata kunci: e-katalog, motor, mobile. 

 


