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INTISARI

Budya Wacana merupakan salah satu sekolah vyang
menyediakan fasilitas ruang komputer bagi murid-
muridnya. Ruang komputer 1ini digunakan oleh murid
playgroup, TK, dan SD secara bergantian. Menurut
pengamatan yang ada, dan disertai dengan kuesioner, 7
dari 8 orang guru mnmenyatakan bahwa meja dan kursi
komputer yang ada kurang nyaman bila digunakan oleh
murid playgroup dan TK, sebab meja dan kursi terlalu
tinggi sehingga menyulitkan anak dalam bermain dan
belajar dengan komputer. Anak menjadi mudah lelah dan
bosan. Selain itu meja komputer yang ada dirasa masih
kurang aman bagi anak sebab masih dapat wmenyebabkan
anak terkena bahaya kesetrum.

Dengan metode rasional dan mengukur anthropometri
tubuh anak, maka dilakukan perancangan ulang meja dan
kursi komputer khusus murid playgroup dan TK yang aman
dan nyaman. Metode rasional dipakai untuk melihat
permasalahan dan hasil solusi berdasarkan tujuan,
fungsi, spesifikasi, alternatif wuntuk dipilih dan
dievaluasi. Analisis data anthropometri menggunakan
program SP3S 10.0 for Windows.

Penelitian menghasilkan rancangan kursi dan meja
komputer yang aman dan nyaman bagi anak. Desain meja
dibuat aman dari bahaya kesetrum dan tidak ada bagian-
bagian yang tajam yang dapat membahayakan anak. Kursi
disertai dengan busa pada sandaran punggung dan alas
dudukannya agar anak tetap nyaman walau duduk lama.
Adapun biaya total pembuatan kursi dan meja komputer
khusus murid playgroup dan TK sebesar Rp 371.400,00.
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