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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1 Kesimpulan 

 Aplikasi panggilan darurat medis untuk penderita tuna rungu telah 

dirancang untuk memenuhi tujuan dan tujuan penelitian ini menggunakan metode 

UCD. Aplikasi ini dapat dengan mudah digunakan oleh pengguna tuna rungu 

yang berada dalam situasi darurat. Sistem ini sesuai dengan fungsinya dan 

memenuhi kebutuhan pengguna dalam melakukan panggilan darurat. Hasilnya 

dianalisis menggunakan empat skenario peristiwa darurat dengan skor total 87% 

dan waktu rata-rata pengguna kurang dari 0:42 detik menunjukkan bahwa 

penelitian ini berhasil dalam merancang aplikasi panggilan darurat medis sesuai 

dengan kebutuhan pengguna.  

6.2 Saran 

 Penelitian aplikasi panggilan darurat medis ini telah dirancang sesuai 

dengan kebutuhan penderita tuna rungu. Penelitian ini masih bisa berkembang 

dengan sangat luas pada penelitian yang akan dating. Saran yang bisa penulis 

berikan adalah pemberian video tutorial setelah pengguna selesai melakukan 

registrasi. Hal ini dimaksudkan agar pengguna bisa lebih memudah menggunakan 

aplikasi panggilan darurat medis 
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