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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan penulis dengan menganalisa UI/UX 

website pendaftaran rencana studi online serta berdasarkan teori-teori dan alat-alat yang 

dilakukan dalam melakukan penelitian, maka dapat ditarik kesimpulan dari Tugas Akhir ini 

yaitu telah berhasil dibangun front-end website pendaftaran rencana studi online dengan 

memperhatikan UI/UX bagi mahasiswa dan karyawan Universitas Atma Jaya Yogyakarta 

sebagai pengguna dalam melakukan pendaftaran rencana studi dan pengelolaan jadwal rencana 

studi. 

 

6.2 Saran 

 Dari proses analisis, perancangan, dan implemetasi hingga pengujian Tugas Akhir, 

didapatkan beberapa saran untuk pengembangan lebih lanjut dari front-end website 

pendaftaran rencana studi online untuk Universitas Atma Jaya Yogyakarta yaitu : 

1. Pengembangan front-end website pendaftaran rencana studi dengan menggunakan 

framework React TypeScript. 
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