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BAB VI 

Kesimpulan dan Saran 

 Pada bab ini akan dijabarkan mengenai kesimpulan 

dan saran dari pembangunan aplikasi, daftar pustaka 

yang digunakan penulis dalam penyusunan laporan ini. 

6.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan analisa, desain, implementasi dan 

pengujian aplikasi AISRAM pada bab-bab sebelumnya, maka 

dapat ditarik kesimpulan dari tugas akhir ini yaitu 

AISRAM berhasil dibangun untuk memberikan pengingat 

kepada mahasiswa untuk kegiatan perkuliahan dan dapat 

mempermudah mahasiswa dalam memperoleh informasi 

perkuliahan. Dengan menggunakan firebase cloud 

messaging untuk mengirim notifikasi reminder.  

6.2 Saran 

 Saran yang dapat diambil dari proses analisis 

sampai pada pembuatan AISRAM ditugas akhir ini adalah : 

1. Aplikasi AISRAM lebih dikembangkan agar dapat 

menjadi aplikasi yang user friendly  bagi 

penggunanya. 

2. Aplikasi AISRAM perlu dikembangkan lagi agar warna 

pada aplikasi menjadi sinkron. 

3. Aplikasi AISRAM perlu dikembangkan lagi dengan 

memberikan fitur notifikasi untuk pemberitahuan 

informasi terbaru, fitur input jadwal bimbingan 

krs, dan fitur konfirmasi anggota untuk reminder 

jadwal kelompok. 
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