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INTISARI

Tabel periodik merupakan tabel menampilkan
seluruh wunsur kimia seperti nama kimia, nomor
atom, massa atom. Pada masa kini siswa - siswi SMA
melakukan pembelajaran pendidikan formal, vyaitu
para siswa - siswi datang ke sekolah ataupun
bimbingan belajar dan materi dijelaskan oleh
seorang guru. Akan tetapi para siswa akan lebih
semangat belajar apabila menggunakan sistem
pembelajaran interaktif.

Maka dari itu dibutuhkan sebuah media
pembelajaran kimia yang membantu para siswa dan
siswi untuk memperdalam materi tabel periodik
unsur. Salah satu contoh media pembelajaran
tersebut adalah aplikasi game pembelajaran. Tujuan
aplikasi adalah membantu siswa melakukan proses
pembelajaran menggunakan game dengan membagi jenis
3 game yaitu dengan mode cerita (story mode), mode
minigame, dan mode quiz. Proses pembuatan aplikasi
mendapatkan informasi melalui buku pelajaran SMA
kimia. Pada tahap desain vyaitu pembuatan papan
cerita. Proses pembuatan aplikasi menggunakan
tools unity game engine.

Pengujian aplikasi diujikan kepada para siswa
SMA jurusan IPA beserta guru pengajar kimia
sebanyak 35 koresponden. Berdasarkan hasil
pengguna aplikasi yang diuji coba 94.3% pengguna
menyatakan bahwa aplikasi mudah dipahami dan 97.1%
koresponden mengatakan aplikasi mudah digunakan
dalam arti koresponden tidak mengalami kesulitan
pada saat menggunakan aplikasi. Dapat ditarik
kesimpulan bahwa aplikasi pengembangan mobile game
pembelajaran tabel periodik  bagi siswa sma
berhasil di bangun.

Kata kunci: Media Pembelajaran Kimia, Tabel periodik
unsur, Papan cerita, Mode Cerita, Mode minigame.
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