BAB VI

PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Dari hasil Analisa seluruh fungsi yang terdapat dalam
aplikasi mobile game pembelajaran tabel periodik telah
berhasil dibangun. Aplikasi ini diujikan kepada para
siswa SMA Dbeserta pengajar sebanyak 35 pengguna yang
berasal dari berbagai SMA dan bimbingan belajar. Dari
hasil pengujian terdapat 97.1% pengguna yang mengerti
dan mudah memahami aplikasi vyang telah dibangun.
Beserta 97.2% pengguna menyatakan bahwa game sudah

dibangun sesuai dengan standar pembelajaran di sekolah.
6.2 Saran

Berdasarkan tabel kritik dan saran sebaiknya tulisan
text pada aplikasi diperbesar. Berdasarkan analisis
kekurangan Terdapat 14.7% pengguna yang masih kesulitan
menggunakan mode cerita. Untuk pengembangan ke depan
maka akan dibuat tampilan yang lebih mudah pada bagian

mode cerita.
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