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INTISARI 

 

 

Untuk menjaga kelestarian wayang, penulis membuat suatu sistem untuk mengenali 

pola dari wayang. Jumlah kategori wayang yang ada saat ini sangat banyak. 

Wayang memiliki pola ciri dan bentuk yang berbeda-beda setiap jenisnya. Wayang 

memiliki ciri dan bentuk yang berbeda-beda, selain itu wayang memiliki pola yang 

sangat rumit sehingga diperlukan metode jaringan syaraf yang dalam sehingga 

penulis menggunakan metode Deep Learning. Deep learning merupakan cabang 

dari machine learning yang didasarkan pada tingkat representation. One method of 

Deep learning is the convolutional neural network (CNN). Dalam penelitian ini, 

kami akan memaparkan lapisan CNN yang digunakan dalam penelitian ini, 

kemudian akan diujikan untuk melakukan classifikasi pada data Wayang. 

Classifikasi ini dilakukan bertujuan untuk pelestarian wayang kulit, sehingga 

dengan melakukan pengenalan pola dapat diketahui informasi dari wayang tersebut. 

Penelitian ini menggunakan wayang Bali sebagai pengujian. Jumlah kategori 

wayang yang digunakan sebanyak 6 jenis, yaitu wayang yudistira, wayang arjuna, 

wayang gatot kaca, wayang dewi sinta, wayang rahwana dan wayang sahadewa. 
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ABSTRACT 
 

 

To preserve the shadow puppet, the author makes a system to recognize 

patterns of shadow puppet. The number of categories of puppets that exist very 

much. Puppet has different pattern and shape of each type. Puppet has different 

characteristics and shapes, other than that puppet has a very complicated pattern 

that required deep neural network method so that writer use Deep Learning method. 

Deep learning is a branch of machine learning based on the level of representation. 

In this research, we will describe the CNN layer used in this research, then will be 

tested to classify the shadow puppet data. This classification is aimed at preserving 

shadow puppets, so by performing pattern recognition can be known information 

from the puppets This study uses Balinese shadow puppet as a test. The number of 

categories of puppets used as many as 6 types, namely shadow puppet of  Yudistira, 

shadow puppet of  Arjuna, shadow puppet of  Gatot Kaca, shadow puppet of  Dewi 

sinta, shadow puppet of  Rahwana and shadow puppet of  Sahadewa. 
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