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Pembangunan Aplikasi Mobile Sistem Informasi Portal Alumni

Universitas Atma Jaya Yogyakarta

INTISARI
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Kevin lvander
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Alumni merupakan salah satu tolok ukur untuk sebuah institusi untuk menentukan
kualitas suatu institusi, karena alumni dapat berperan sebagai cermin kualitas sebuah institusi di
dalam masyarakat. Alumni berperan penting dalam pengembangan sebuah institusi, namun
seringkali sebuah institusi tidak memiliki informasi tentang alumninya. Sistem pengelola data
alumni yang modern dan mudah diakses dimanapun merupakan jawaban atas masalah tersebut.

Universitas Atma Jaya Yogyakarta telah memiliki sistem portal alumni dengan nama
Sistem Informasi Portal Alumni (SIMPONI UAJY) namun masih berbasis website. Sehingga
sistem tersebut susah untuk diakses dimanapun karena harus membuka browser terlebih dahulu.

Penelitian ini membangun sebuah Sistem Informasi Mobile Portal Alumni menggunakan
tools Microsoft Visual Studio 2015 dan memanfaatkan Xamarin yang merupakan tools yang dapat
membangun aplikasi mobile berbasis android, iOS dan Windows phone. Xamarin merupakan
tools yang dapat membangun aplikasi cross platform, sehingga dapat menghasilkan aplikasi
mobile android ataupun iOS. Bahasa pemrograman yang digunakan yaitu C#. Data diambil dari
REST API pada server Universitas Atma Jaya Yogyakarta. Sistem Informasi Mobile Portal
Alumni mampu meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam pengelolaan alumni Univeristas
Atma Jaya Yogyakarta.

Kata kunci: Sistem informasi portal alumni, mobile android, iOS, Microsoft Visual Studio 2015,
Xamarin, cross platform
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