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Pembangunan Aplikasi Manajemen Situasi  

Saat Terjadi Bencana Alam 

Disusun oleh: 

Heryatmo Benediktus Sembiring 

NPM : 14 07 07895 

INTISARI 

 Indonesia merupakan negara yang terletak di daerah khatulistiwa dengan 

morfologi yang beragam dari daratan sampai pegunungan tinggi. Keragaman ini 

dipengaruhi oleh faktor geologi dimana terdapat pertemuan  empat lempeng tektonik 

yaitu lempeng Benua Asia, Benua Australia, lempeng Samudera Hindia dan Samudera 

pasifik.Pada bagian selatan dan timur Indonesia, terdapat sabuk vulkanik yang isinya 

berupa pegunungan vulkanik tua dan daratan rendah yang didominasi oleh rawa-rawa. 

Kondisi ini yang menyebabkan Indonesia menjadi rawan dan berpotensi terjadinya 

bencana seperti gempa bumi, banjir, tanah longsor, tsunami dan gunung meletus.  

 

Salah satu catatan penting adalah kenyataan bahwa keadaan infrastruktur dan 

properti di indonesia terkenal lemah akibat manajemen yang salah, kekurangan dana, 

dan kurangnya perhatian. Keadaan ini memperparah dampak-dampak buruk yang terjadi 

setelah bencana alam.  Seperti bantuan donasi serta logistik yang tidak tersalur merata 

ke setiap shelter, kemudian tidak adanya transparansi tentang situasi yang terjadi di 

setiap shelter menyebabkan bantuan datang terlambat. Permasalahan tersebut dapat 

diminimalkan dengan manajemen shelter yang baik dan efisien.  

 

Aplikasi mobile ini nantinya akan menjadi panduan manajemen shelter yang 

membuat situasi di setiap shelter menjadi terbuka dan jelas sehingga bantuan dapat 

masuk dengan cepat dan dapat diketahui kemana saja arah bantuan tersebut mengalir. 

Aplikasi ini diharapkan dapat menjadi pilihan bagi para pengelola shelter bencana untuk 

mengelola shelter nya.  

 

Kata Kunci: Shelter, Bencana, Aplikasi Mobile. 
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