BAB VI

KESIMPULAN DAN SARAN

VI.1l Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya, maka

dapat ditarik kesimpulan yaitu:

1. Pembangunan Aplikasi Game Battle Tank Multiplayer
Menggunakan Teknologi Game Maker telah berhasil dibangun.
2. Aplikasi Game Battle Tank Multiplayer dengan menerapkan
koneksi TCP/IP pada jangkauan Local Area Network telah
diujicoba oleh 30 responden dimana mendapatkan hasil
dengan 25.3% untuk penilaian sangat baik, 36.7% untuk
penilaian baik, 27.7% untuk penilaian cukup dan 10.2%

untuk penilaian kurang.

VI.2 Saran

Saran yang dapat diambil dari proses analisis sampal pada
pembuatan tuas akhr 1ini adalah : Game ini diharapkan dapat
dikembangkan dengan koneksi internet sehingga dapat dimainkan
secara online dan menambahkan fitur-fitur game vyang lebih

kompleks sehingga suasana permainan lebih menarik.
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