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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

VI.1. Kesimpulan 

Setelah aplikasi JogloMobApp ini selesai 

diimplementasikan, maka dapat ditarik beberapa 

kesimpulan, yaitu:  

1. Mobile JogloMobApp telah berhasil dibangun untuk  

memberikan layanan dan informasi tiket JOGLOSEMAR 

sehingga pengguna dapat melakukan pemesanan tiket. 

2. Aplikasi JogloMobApp telah berhasil dibangun 

sebagai aplikasi reservasi tiket yang  yang dapat 

diakses melalui telepon seluler (untuk client) dan 

web based (untuk administator). 

3. Aplikasi mobile JogloMobApp telah berhasil 

dibangun dengan menggunakan pemrograman J2ME dalam 

bentuk sebuah midlet yang dapat berjalan dalam 

telepon seluler dan dapat digunakan untuk 

melakukan reservasi dan pembayaran tiket secara 

online. 

4. Aplikasi web JogloMobApp telah berhasil dibangun 

dengan menggunakan pemrograman PHP dan database 

management MySQL untuk melakukan pengelolaan user, 

pengelolaan kendaraan, pengelolaan jadwal, 

pengelolaan pelanggan, pengelolaan reservasi 

tiket, dan dapat menampilkan data saldo pelanggan. 

5. Dari hasil pengujian dapat diketahui bahwa fungsi-

fungsi yang disediakan oleh aplikasi web 

JogloMobApp dan aplikasi mobile JogloMobApp 

berjalan dengan benar dan sesuai dengan yang 

diharapkan. 
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VI.2. Saran 

Penulis ingin memberikan beberapa saran untuk 

pengembangan lebih lanjut perangkat lunak JogloMobApp 

ini, yaitu: 

1. Menambah fungsionalitas untuk menerima bukti 

reservasi tiket melalui SMS Gateway. 

2. Menampilkan display nomor-nomor kursi yang tersedia 

menggunakan visualisasi yang lebih menarik. 
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