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BAB 6

PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya dan

pengujian langsung pada pengguna, maka dapat ditarik

beberapa kesimpulan yaitu:

1. Sistem Informasi Absensi (SEIREN) bekerja

dengan input fingerprint dan barcode dimana

fingerprint menggunakan library DPFP.dll dengan

fungsi DPFPEnroller dan DPFPverificator dan

barcode menggunakan driver keyboard dari

Windows.

2. SEIREN dapat mengintegrasikan elemen Sistem

Informasi Absensi dengan aplikasi berbasis web

dengan menggunakan aplikasi bertipe .aspx pada

visual studio 2005 dan SMS menggunakan library

GSMcomm.dll dan memakai SMS gateway sebagai

antarmuka komunikasinya.

3. SEIREN mampu memberikan informasi yang akurat

dan menghubungkan pihak-pihak di luar unit

belajar mengajar untuk mengetahui kegiatan di

dalam unit tersebut dengan mengirimkan SMS

informasi gagal ujian dan informasi detil pada

web.

6.2 Saran

Saran yang dapat diambil dari proses analisis

sampai pada pembuatan aplikasi evaluasi dosen dalam

tugas akhir ini adalah sebagai berikut:

1. Mengintegrasikan SEIREN dengan sistem informasi

lain seperti sistem informasi KRS, sistem
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informasi nilai, dan semacamnya guna dapat

memberikan informasi yang lebih kompleks

2. Meningkatkan kemampuan SEIREN pada platform web

dan mobile agar user dapat mengirimkan feedback

daripada sekedar membaca informasi

3. Meningkatkan kualitas user interface sistem

sehingga lebih menarik dan mudah digunakan

4. Memberikan kemampuan reporting pada sistem yang

sudah ada untuk mempermudah dalam pemberian

informasi

5. Mengembangkan kemampuan sistem dari lingkup

belajar mengajar hingga ke tingkat kegiatan

unit belajar mengajar seperti penggunaan

fingerprint dan barcode dalam absensi pihak

pengajar atau tata usaha
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