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BAB VI

PENUTUP

6.1. Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan pada bab-bab sebelumnya dan

pengujian langsung pada beberapa pengguna, maka dapat

ditarik beberapa kesimpulan yaitu :

1. Aplikasi portal web BackOfficeSystem(BOS)

dengan menggunakan Windows Sharepoint Service

3.0 ini dapat membantu pegawai dan manajer PT.

Tata Transport untuk memperoleh informasi dan

berkomunikasi dengan mudah.

2. Untuk membangun sebuah aplikasi yang terhubung

dengan Windows Sharepoint Service 3.0, hal

pertama yang dilakukan ada membuat projek user

control kemudian membuat web part. Setelah user

control dan web part selesai dibuat, dapatkan

public key token untuk web part tersebut.

Kemudian publish projek user control tersebut

dan lakukan konfigurasi penambahan web part

pada Windows Sharepoint Service 3.0

6.2. Saran

Saran yang dapat diambil dari proses analisis

sampai pada pengembangan aplikasi portal web ini adalah

sebagai berikut :

1. Menambahkan fungsi AJAX agar web terlihat lebih

interaktif.

2. Mengembangkan sistem informasi agar dapat

mengambil keputusan mengenai minimal barang

yang harus ada pada gudang dan berapa pembelian
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barang yang harus dibeli pada saat kondisi

barang akan habis.
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1. Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan

perangkat lunak BackOfficeSystem untuk mendefinisikan

kebutuhan perangkat lunak yang meliputi antarmuka

eksternal (antarmuka antara sistem dengan sistem lain

perangkat lunak dan perangkat keras, dan pengguna)

perfomansi (kemampuan perangkat lunak dari segi

kecepatan, tempat penyimpanan yang dibutuhkan, serta

keakuratan), dan atribut (feature-feature tambahan yang

dimiliki sistem), serta mendefinisikan fungsi perangkat

lunak. SKPL-BOS ini juga mendefinisikan batasan

perancangan perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat lunak BOS dikembangkan dengan tujuan

untuk :

1. Menangani pengelolaan supplier pada PT. Tata

Transport.

2. Menangani pengelolaan stok spare part milik PT.

Tata Transport.

3. Menangani transaksi keluar dan masuk spare part

pada PT. Tata Transport.

4. Menangani pengelolaan pegawai.

5. Menangani pengelolaan user sistem.

Dan berjalan pada lingkungan dengan platform

Windows Server.
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1.3 Definisi, Akronim, dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan :

Keyword/Phrase Definisi

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari

perangkat lunak yang akan dikembangkan.

SKPL-BOS-XXX Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada

BOS (BackOfficeSystem) dimana XXX

merupakan nomor fungsi produk.

BOS Perangkat lunak pengelolaan transaksi

online.

Internet Internet merupakan istilah umum yang

dipakai untuk menunjuk Network global yang

terdiri dari komputer dan layanan servis

dengan sekitar 30 sampai 50 juta pemakai

komputer dan puluhan layanan informasi

termasuk e-mail, FTP, dan World Wide Web.

Server

Komputer yang menyediakan sumber daya bagi

klien yang terhubung melalui jaringan.

1.4 Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak

tersebut adalah :

1. Bennet Simon, McRobb Steve, Farmer Ray,

Object Oriented System Analysis and Design

Using UML, McGraw-Hill Companies, 2002.

2. Boggs Wendy, Boggs Michael, Mastering UML

with Rational Rose 2002, SYBEX Inc, 2002.

3. Nugroho Adi, Algoritma dan Struktur Data

dengan C#, Yogyakarta, 2009.
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4. Hartanto,Budi, Memahami Visual C#.Net Secara

Mudah, Andi Offset, 2008.

5. MSDN Library-October 2005, Microsoft, 2005.

1.5 Deskripsi Umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian

utama. Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen

SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL,

ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat

lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum

tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang

perangkat lunak BOS yang akan dikembangkan, mencakup

perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk

perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam

penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang dipakai

dalam pengembangan perangkat lunak BOS tersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci

tentang kebutuhan perangkat lunak BOS yang akan

dikembangkan.

2. Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif Produk

BOS merupakan perangkat lunak yang dikembangkan

untuk membantu pengelolaan transaksi spare part online.

Sistem ini menangani transaksi keluar dan masuk spare

part pada PT. Tata Transport, pengelolaan data

supplier, pengelolaan stok spare part dan pengelolaan

pegawai serta user dari sistem.
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Perangkat lunak BOS ini berjalan pada platform

Windows Server 2003, dan dibuat menggunakan bahasa

pemrograman ASP.Net Sedangkan untuk lingkungan

pemrogramannya menggunakan Microsoft Visual Studio

2005.

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui

antarmuka GUI (Graphical User Interface). Pada sistem

ini, seperti terlihat pada gambar 1, arsitektur

perangkat lunak yang digunakan berupa client server, di

mana semua data disimpan di server. User dapat

mengakses data yang ada di server tersebut secara on-

line.

Inputan data yang dimasukkan akan disimpan dalam

database server, sehingga jika ada pencarian data, maka

data yang diinginkan akan dicari ke database server

yang selanjutnya dikirimkan ke client yang merequest

melalui web server.

2.2 Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat lunak BOS adalah sebagai

berikut :

1. Fungsi Login (SKPL-BOS-001).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh user

sistem untuk dapat untuk dapat masuk kedalam

sistem yang akan digunakan.

2. Fungsi Pengelolaan Data Pegawai (SKPL-BOS-002).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola

data pegawai.

Fungsi Pengelolaan Data Pegawai meliputi :

a. Fungsi Entri Data Pegawai.
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambah data pegawai yang baru.

b. Fungsi Ubah Data Pegawai.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah data pegawai.

c. Fungsi Hapus Data Pegawai.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menghapus data pegawai.

d. Fungsi Tampil Data Pegawai.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data pegawai.

e. Fungsi Cari Data Pegawai.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mencari data pegawai yang diinginkan.

3. Fungsi Pengelolaan Data User Sistem (SKPL-BOS-

003).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola

data user sistem.

Fungsi Pengelolaan Data User Sistem meliputi :

a. Fungsi Entri Data User Sistem.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambah data user sistem yang baru.

b. Fungsi Edit Data User Sistem.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah data user sistem.

c. Fungsi Hapus Data User Sistem.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menghapus data user sistem.

d. Fungsi Reset Password User Sistem.
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengulang kembali kata sandi dari user

sistem.

e. Fungsi Tampil Data User Sistem.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data user sistem.

f. Fungsi Cari Data User Sistem.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mencari data user sistem.

4. Fungsi Pengelolaan Data Golongan Spare Part

(SKPL-BOS-004).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola

data golongan spare part.

Fungsi Pengelolaan Data Golongan Spare Part

meliputi :

a. Fungsi Entri Data Golongan Spare Part.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambah data golongan spare part yang baru.

b. Fungsi Edit Data Golongan Spare Part.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah data golongan spare part.

c. Fungsi Hapus Data Golongan Spare Part.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menghapus data golongan spare part.

d. Fungsi Tampil Data Golongan Spare Part.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data golongan spare part.

5. Fungsi Pengelolaan Data Merk Spare Part (SKPL-

BOS-005).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola

data merk spare part.
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Fungsi Pengelolaan Data Merk Spare Part

meliputi :

a. Fungsi Entri Data Merk Spare Part.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambah data merk spare part baru.

b. Fungsi Edit Data Merk Spare Part.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah data merk spare part.

c. Fungsi Hapus Data Merk Spare Part.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menghapus data merk spare part.

d. Fungsi Tampil Data Merk Spare Part.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data merk spare part.

e. Fungsi Cari Data Merk Spare Part.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mencari data merk spare part.

6. Fungsi Pengelolaan Data Transaksi Spare Part

(SKPL-BOS-006).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola

data transaksi spare part.

Fungsi Pengelolaan Data Transaksi Spare Part

meliputi :

a. Fungsi Entri Data Transaksi.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambah data transaksi baru.

b. Fungsi Edit Data Transaksi.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah data transaksi.

c. Fungsi Hapus Data Transaksi.
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menghapus data transaksi.

d. Fungsi Tampil Data Transaksi.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data transaksi.

e. Fungsi Cari Data Transaksi.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mencari data transaksi.

7. Fungsi Pengelolaan Data Supplier (SKPL-BOS-

007).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola

data supplier.

Fungsi Pengelolaan Data Supplier meliputi :

a. Fungsi Entri Data Supplier.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambah data supplier baru.

b. Fungsi Edit Data Supplier.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah data supplier.

c. Fungsi Hapus Data Supplier.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menghapus data supplier.

d. Fungsi Tampil Data Supplier.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data supplier.

e. Fungsi Cari Data Supplier.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mencari data supplier.
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8. Fungsi Pengelolaan Data Pelanggan (SKPL-BOS-

008).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola

data pelanggan.

Fungsi Pengelolaan Data Pelanggan meliputi :

a. Fungsi Entri Data Pelanggan.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambah data pelanggan baru.

b. Fungsi Edit Data Pelanggan.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah data pelanggan.

c. Fungsi Hapus Data Pelanggan.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menghapus data pelanggan.

d. Fungsi Tampil Data Pelanggan.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan data pelanggan.

e. Fungsi Cari Data Pelanggan.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mencari data pelanggan.

2.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak BOS

adalah sebagai berikut :

1. Memahami pengoperasian Windows Server.

2. Memahami pengoperasian Windows Sharepoint

Service 3.0.

3. Mengerti tentang internet.
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2.4 Batasan – Batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak

BOS tersebut adalah :

1. Kebijaksanaan Umum

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan

perangkat lunak BOS.

2. Keterbatasan perangkat keras

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini

berjalan (sesuai dengan kebutuhan).

2.5 Asumsi dan Ketergantungan

Sistem ini dapat berjalan pada perangkat desktop

yang terhubung ke jaringan internet.

3. Kebutuhan Khusus

3.1. Kebutuhan Antarmuka Eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat

lunak BOS meliputi kebutuhan antarmuka pemakai,

antarmuka perangkat keras, antarmuka perangkat lunak,

antarmuka komunikasi.

3.1.1 Antarmuka Pemakai

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang

ditampilkan dalam bentuk webpart – webpart.

3.1.2 Antarmuka Perangkat Keras

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam

perangkat lunak BOS adalah:

1. Komputer Desktop.
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3.1.3 Antarmuka Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk

mengoperasikan perangkat lunak BOS adalah sebagai

berikut :

1. Nama : SQL Server 2005

Sumber : Microsoft

Sebagai database management system (DBMS) yang

digunakan untuk penyimpan data di sisi server.

2. Nama : Windows Server 2003

Sumber : Microsoft.

Sebagai sistem operasi.

3. Nama : IIS

Sumber : Microsoft.

Sebagai web server.
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3.2. Kebutuhan Fungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1 Use Case Diagram

Gambar 1. Use Case Diagram
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4. Spesifikasi Rinci Kebutuhan

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

4.1.1 Use Case Spesification : Login

1. Brief Description

Use case ini digunakan oleh aktor untuk memperoleh

akses ke sistem. Login didasarkan pada pada sebuah

id unik yaitu username dari user dan password yang

berupa rangkaian karakter.

2. Primary Actor

1. User.

3. Supporting Actor

None.

4. Bacic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan login.

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login.

3. Aktor memasukkan username dan password.

4. Sistem memeriksa username dan password yang

diinputkan aktor.

E-1 Password atau username user tidak sesuai

5. Sistem memberikan akses ke aktor.

6. Use Case ini selesai.

5. Alternatif Flow

None.

6. Error Flow

E-1 Password atau username user tidak sesuai

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa username user

atau password tidak sesuai.

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3.
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7. PreConditions

None.

8. Post Conditions

Aktor memasuki sistem dan dapat menggunakan fungsi-

fungsi pada sistem.

4.1.2 Use Case Spesification : Pengelolaan Data

Pegawai

1. Brief Description

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola

data pegawai. Aktor dapat melakukan entri data, edit

data, hapus data, tampil data, dan cari data

pegawai.

2. Primary Actor

1. Admin.

2. Manager.

3. Supporting Actor

None.

4. Bacic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan data pegawai.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entri

data pegawai, edit data pegawai, hapus data

pegawai, atau cari data pegawai.

3. Aktor memilih untuk melakukan entri data pegawai

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data

pegawai.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data

pegawai.

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data

pegawai.
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4. Aktor menginputkan data pegawai.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data pegawai

yang telah diinputkan.

6. Sistem mengecek data pegawai yang telah

diinputkan.

E-1 Data pegawai yang diinputkan aktor salah.

7. Sistem menyimpan data pegawai ke database.

8. Use Case selesai.

5. Alternatif Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data pegawai

1. Sistem menampilkan data pegawai.

2. Aktor mengedit data pegawai yang sudah

ditampilkan.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data

pegawai yang telah diedit.

4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data

pegawai yang telah diedit.

E-2 Data pegawai yang telah diedit salah.

5. Sistem meyimpan data pegawai yang telah

diedit ke database.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data pegawai

1. Sistem menampilkan data pegawai.

2. Aktor menghapus data pegawai yang sudah

ditampilkan.

3. Sistem menghapus data pegawai yang telah

dipilih dari database.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-1 Aktor memilih untuk melakukan cari data pegawai

1. Sistem menampilkan data pegawai.
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2. Aktor menginputkan kata kunci data pegawai

yang akan ditampilkan.

3. Aktor meminta sistem untuk mencari data

pegawai berdasarkan kata kunci tersebut.

4. Sistem melakukan pencarian terhadap data

pegawai.

E-3 Data pegawai yang telah dicari tidak

ditemukan.

5. Sistem menampilkan data pegawai yang dicari.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

6. Error Flow

E-1 Data pegawai yang diinputkan aktor salah.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data yang

diinputkan salah.

2. Kembali ke basic flow langkah 4.

E-2 Data pegawai yang telah diedit salah.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data

yang diedit salah.

2. Kembali ke error flow langkah 2.

E-3 Data pegawai yang telah dicari tidak ditemukan.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data

yang dicari tidak ditemukan.

2. Kembali ke basic flow langkah 2.

7. PreConditions

1. Use case Login sudah dilakukan.

2. Aktor telah memasuki sistem.

8. Post Conditions

1. Data pegawai telah terupdate.
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4.1.3 Use Case Spesification : Pengelolaan Data User

Sistem

1. Brief Description

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola

data user sistem. Aktor dapat melakukan entri data,

edit data, hapus data, tampil data, cari data user,

dan reset password user.

2. Primary Actor

1. Admin.

2. Manager.

3. Supporting Actor

None.

4. Bacic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan data user sistem.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entri

data user, edit data user, hapus data user, cari

data user, dan reset password user.

3. Aktor memilih untuk melakukan entri data user

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data user.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data

user.

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data user.

A-4 Aktor memilih untuk mereset password user.

4. Aktor menginputkan data user.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data user

yang telah diinputkan.

6. Sistem mengecek data user yang telah diinputkan.

E-1 Data user yang diinputkan aktor salah.

7. Sistem menyimpan data user ke database.

8. Use Case selesai.
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5. Alternatif Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data user

1. Sistem menampilkan data user.

2. Aktor mengedit data user yang sudah

ditampilkan.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data

user yang telah diedit.

4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data

user yang telah diedit.

E-2 Data user yang telah diedit salah.

5. Sistem meyimpan data user yang telah diedit

ke database.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data user

1. Sistem menampilkan data user.

2. Aktor menghapus data user yang sudah

ditampilkan.

3. Sistem menghapus data user yang telah dipilih

dari database.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-1 Aktor memilih untuk melakukan cari data user

1. Sistem menampilkan data user.

2. Aktor menginputkan kata kunci data user yang

akan ditampilkan.

3. Aktor meminta sistem untuk mencari data user

berdasarkan kata kunci tersebut.

4. Sistem melakukan pencarian terhadap data

user.

E-3 Data user yang telah dicari tidak

ditemukan.

5. Sistem menampilkan data user yang dicari.
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6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

6. Error Flow

E-1 Data user yang diinputkan aktor salah.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data yang

diinputkan salah.

2. Kembali ke basic flow langkah 4.

E-2 Data user yang telah diedit salah.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data

yang diedit salah.

2. Kembali ke error flow langkah 2.

E-3 Data user yang telah dicari tidak ditemukan.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data

yang dicari tidak ditemukan.

2. Kembali ke basic flow langkah 2.

7. PreConditions

1. Use case Login sudah dilakukan.

2. Aktor telah memasuki sistem.

8. Post Conditions

1. Data user telah terupdate.

4.1.4 Use Case Spesification : Pengelolaan Data

Golongan Spare Part

1. Brief Description

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola

data golongan spare part. Aktor dapat melakukan

entri data, edit data, hapus data, dan tampil data.

2. Primary Actor

1. Admin.

2. Manager.

3. Supporting Actor

None.
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4. Bacic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan data golongan spare part.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entri

data golongan, edit data golongan, hapus data

golongan.

3. Aktor memilih untuk melakukan entri data golongan

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data

golongan.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data

golongan.

4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data

golongan yang telah diinputkan.

5. Sistem mengecek data golongan yang telah

diinputkan.

E-1 Data golongan yang diinputkan aktor salah.

6. Sistem menyimpan data golongan ke database.

7. Use Case selesai.

5. Alternatif Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data golongan

1. Sistem menampilkan data golongan.

2. Aktor mengedit data golongan yang sudah

ditampilkan.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data

golongan yang telah diedit.

4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data

golongan yang telah diedit.

E-2 Data golongan yang telah diedit salah.

5. Sistem meyimpan data golongan yang telah

diedit ke database.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.
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A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data

golongan

1. Sistem menampilkan data golongan.

2. Aktor menghapus data golongan yang sudah

ditampilkan.

3. Sistem menghapus data golongan yang telah

dipilih dari database.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

6. Error Flow

E-1 Data golongan yang diinputkan aktor salah.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data yang

diinputkan salah.

2. Kembali ke basic flow langkah 4.

E-2 Data golongan yang telah diedit salah.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data yang

diedit salah.

2. Kembali ke error flow langkah 2.

7. PreConditions

1. Use case Login sudah dilakukan.

2. Aktor telah memasuki sistem.

8. Post Conditions

1. Data golongan telah terupdate.

4.1.5 Use Case Spesification : Pengelolaan Data Merk

Spare Part

1. Brief Description

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola

data merk spare part. Aktor dapat melakukan entri

data, edit data, hapus data, tampil data, dan cari

data merk spare part.
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2. Primary Actor

1. Admin.

2. Manager.

3. Supporting Actor

None.

4. Bacic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan data merk spare part.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entri

data merk spare part, edit data merk spare part,

hapus data merk spare part, atau cari data merk

spare part.

3. Aktor memilih untuk melakukan entri data merk

spare part.

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data merk

spare part.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data merk

spare part.

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data merk

spare part.

4. Aktor menginputkan data merk spare part.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data merk

spare part yang telah diinputkan.

6. Sistem mengecek data merk spare part yang telah

diinputkan.

E-1 Data merk spare part yang diinputkan aktor

salah.

7. Sistem menyimpan data merk spare part ke

database.

8. Use Case selesai.
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5. Alternatif Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data merk

spare part

1. Sistem menampilkan data merk spare part.

2. Aktor mengedit data merk spare part yang

sudah ditampilkan.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data

merk spare part yang telah diedit.

4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data

merk spare part yang telah diedit.

E-2 Data merk spare part yang telah diedit

salah.

5. Sistem meyimpan data merk spare part yang

telah diedit ke database.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data merk

spare part

1. Sistem menampilkan data merk spare part.

2. Aktor menghapus data merk spare part yang

sudah ditampilkan.

3. Sistem menghapus data merk spare part yang

telah dipilih dari database.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-1 Aktor memilih untuk melakukan cari data merk

spare part

1. Sistem menampilkan data merk spare part.

2. Aktor menginputkan kata kunci data merk spare

part yang akan ditampilkan.

3. Aktor meminta sistem untuk mencari data merk

spare part berdasarkan kata kunci tersebut.
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4. Sistem melakukan pencarian terhadap data merk

spare part.

E-3 Data merk spare part yang telah dicari

tidak ditemukan.

5. Sistem menampilkan data merk spare part yang

dicari.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

6. Error Flow

E-1 Data merk spare part yang diinputkan aktor

salah.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data yang

diinputkan salah.

2. Kembali ke basic flow langkah 4.

E-2 Data merk spare part yang telah diedit salah.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data yang

diedit salah.

2. Kembali ke error flow langkah 2.

E-3 Data merk spare part yang telah dicari tidak

ditemukan.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data yang

dicari tidak ditemukan.

2. Kembali ke basic flow langkah 2.

7. PreConditions

1. Use case Login sudah dilakukan.

2. Aktor telah memasuki sistem.

8. Post Conditions

1. Data merk spare part telah terupdate.
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4.1.6 Use Case Spesification : Pengelolaan Data

Transaksi Spare Part

1. Brief Description

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola

data transaksi. Aktor dapat melakukan entri data,

edit data, hapus data, tampil data, dan cari data

transaksi.

2. Primary Actor

1. Operator.

3. Supporting Actor

None.

4. Bacic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan data transaksi.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entri

data transaksi, edit data transaksi, hapus data

transaksi, atau cari data transaksi.

3. Aktor memilih untuk melakukan entri data

transaksi

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data

transaksi.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data

transaksi.

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data

transaksi.

4. Aktor menginputkan data transaksi.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data

transaksi yang telah diinputkan.

6. Sistem mengecek data transaksi yang telah

diinputkan.

E-1 Data transaksi yang diinputkan aktor salah.
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7. Sistem menyimpan data transaksi ke database.

8. Use Case selesai.

5. Alternatif Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data

transaksi

1. Sistem menampilkan data transaksi.

2. Aktor mengedit data transaksi yang sudah

ditampilkan.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data

transaksi yang telah diedit.

4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data

transaksi yang telah diedit.

E-2 Data transaksi yang telah diedit salah.

5. Sistem meyimpan data transaksi yang telah

diedit ke database.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data

transaksi

1. Sistem menampilkan data transaksi.

2. Aktor menghapus data transaksi yang sudah

ditampilkan.

3. Sistem menghapus data transaksi yang telah

dipilih dari database.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-1 Aktor memilih untuk melakukan cari data

transaksi

1. Sistem menampilkan data transaksi.

2. Aktor menginputkan kata kunci data transaksi

yang akan ditampilkan.

3. Aktor meminta sistem untuk mencari data

transaksi berdasarkan kata kunci tersebut.

 

 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – BOS 32/ 49

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

4. Sistem melakukan pencarian terhadap data

transaksi.

E-3 Data transaksi yang telah dicari tidak

ditemukan.

5. Sistem menampilkan data transaksi yang

dicari.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

6. Error Flow

E-1 Data transaksi yang diinputkan aktor salah.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data yang

diinputkan salah.

2. Kembali ke basic flow langkah 4.

E-2 Data transaksi yang telah diedit salah.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data yang

diedit salah.

2. Kembali ke error flow langkah 2.

E-3 Data transaksi yang telah dicari tidak

ditemukan.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data yang

dicari tidak ditemukan.

2. Kembali ke basic flow langkah 2.

7. PreConditions

1. Use case Login sudah dilakukan.

2. Aktor telah memasuki sistem.

8. Post Conditions

1. Data pegawai telah terupdate.
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4.1.7 Use Case Spesification : Pengelolaan Data

Supplier

1. Brief Description

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola

data supplier. Aktor dapat melakukan entri data,

edit data, hapus data, tampil data, dan cari data

supplier.

2. Primary Actor

1. Operator.

3. Supporting Actor

None.

4. Bacic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan data supplier.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entri

data supplier, edit data supplier, hapus data

supplier, atau cari data supplier.

3. Aktor memilih untuk melakukan entri data supplier

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data

supplier.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data

supplier.

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data

supplier.

4. Aktor menginputkan data supplier.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data

supplier yang telah diinputkan.

6. Sistem mengecek data supplier yang telah

diinputkan.

E-1 Data supplier yang diinputkan aktor salah.

7. Sistem menyimpan data supplier ke database.
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8. Use Case selesai.

5. Alternatif Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data supplier

1. Sistem menampilkan data supplier.

2. Aktor mengedit data supplier yang sudah

ditampilkan.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data

supplier yang telah diedit.

4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data

supplier yang telah diedit.

E-2 Data supplier yang telah diedit salah.

5. Sistem meyimpan data supplier yang telah

diedit ke database.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data

supplier

1. Sistem menampilkan data supplier.

2. Aktor menghapus data supplier yang sudah

ditampilkan.

3. Sistem menghapus data supplier yang telah

dipilih dari database.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-1 Aktor memilih untuk melakukan cari data supplier

1. Sistem menampilkan data supplier.

2. Aktor menginputkan kata kunci data supplier

yang akan ditampilkan.

3. Aktor meminta sistem untuk mencari data

supplier berdasarkan kata kunci tersebut.

4. Sistem melakukan pencarian terhadap data

supplier.
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E-3 Data supplier yang telah dicari tidak

ditemukan.

5. Sistem menampilkan data supplier yang dicari.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

6. Error Flow

E-1 Data supplier yang diinputkan aktor salah.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data yang

diinputkan salah.

2. Kembali ke basic flow langkah 4.

E-2 Data supplier yang telah diedit salah.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data yang

diedit salah.

2. Kembali ke error flow langkah 2.

E-3 Data supplier yang telah dicari tidak ditemukan.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data yang

dicari tidak ditemukan.

2. Kembali ke basic flow langkah 2.

7. PreConditions

1. Use case Login sudah dilakukan.

2. Aktor telah memasuki sistem.

8. Post Conditions

1. Data supplier telah terupdate.

4.1.8 Use Case Spesification : Pengelolaan Data

Pelanggan

1. Brief Description

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola

data pelanggan. Aktor dapat melakukan entri data,

edit data, hapus data, tampil data, dan cari data

pelanggan.
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2. Primary Actor

1. Operator.

3. Supporting Actor

None.

4. Bacic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan pengelolaan data pelanggan.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan entri

data pelanggan, edit data pelanggan, hapus data

pelanggan, atau cari data pelanggan.

3. Aktor memilih untuk melakukan entri data

pelanggan

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data

pelanggan.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data

pelanggan.

A-3 Aktor memilih untuk melakukan cari data

pelanggan.

4. Aktor menginputkan data pelanggan.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data

pelanggan yang telah diinputkan.

6. Sistem mengecek data pelanggan yang telah

diinputkan.

E-1 Data pelanggan yang diinputkan aktor salah.

7. Sistem menyimpan data pelanggan ke database.

8. Use Case selesai.

5. Alternatif Flow

A-1 Aktor memilih untuk melakukan edit data

pelanggan

1. Sistem menampilkan data pelanggan.
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2. Aktor mengedit data pelanggan yang sudah

ditampilkan.

3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data

pelanggan yang telah diedit.

4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data

pelanggan yang telah diedit.

E-2 Data pelanggan yang telah diedit salah.

5. Sistem meyimpan data pelanggan yang telah

diedit ke database.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-2 Aktor memilih untuk melakukan hapus data

pelanggan

1. Sistem menampilkan data pelanggan.

2. Aktor menghapus data pelanggan yang sudah

ditampilkan.

3. Sistem menghapus data pelanggan yang telah

dipilih dari database.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

A-1 Aktor memilih untuk melakukan cari data

pelanggan

1. Sistem menampilkan data pelanggan.

2. Aktor menginputkan kata kunci data pelanggan

yang akan ditampilkan.

3. Aktor meminta sistem untuk mencari data

pelanggan berdasarkan kata kunci tersebut.

4. Sistem melakukan pencarian terhadap data

pelanggan.

E-3 Data pelanggan yang telah dicari tidak

ditemukan.

5. Sistem menampilkan data pelanggan yang

dicari.

 

 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – BOS 38/ 49

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8.

6. Error Flow

E-1 Data pelanggan yang diinputkan aktor salah.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data yang

diinputkan salah.

2. Kembali ke basic flow langkah 4.

E-2 Data pelanggan yang telah diedit salah.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data yang

diedit salah.

2. Kembali ke error flow langkah 2.

E-3 Data pelanggan yang telah dicari tidak

ditemukan.

1. Sistem memberikan peringatan bahwa data yang

dicari tidak ditemukan.

2. Kembali ke basic flow langkah 2.

7. PreConditions

1. Use case Login sudah dilakukan.

2. Aktor telah memasuki sistem.

8. Post Conditions

1. Data pelanggan telah terupdate.
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5. ERD

Gambar 2. Entity Relationship Diagram

6. Kamus Data

6.1 Data Jobs

6.1.1. Elemen Data Id_Jobs

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk id dari

jobs

Number - - - Integer

jobs

id_jobs

job_name

pegawai

id_pegawai

nama

alamat

notlp_1

notlp_2

tempat_lahir

tang gal_lahir

salary

keterangan

is_deleted

users

id_user

username

password

is_deleted

transaksi

id_transaksi

nama

tgl_transaksi

status_in_out

keterang an

is_deleted

supplier

id_supplier

nama

alamat

notlp_1

notlp_2

nofax

keterang an

is_supplier

is_deleted

daftar_transaksi

id_daftar

jumlah

harga

discount

is_deleted

part

id_part

nama

harga

stock

keterangan

is_deleted

g ol_part

id_gol

nama

keterangan

is_deleted

 

 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – BOS 40/ 49

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

6.1.2. Elemen Data Job_Name

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk nama

job

Text - - - Char(50)

6.2 Data Supplier

6.2.1. Elemen Data Id_Supplier

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk id dari

supplier

Number - - - Integer

6.2.2. Elemen Data Nama

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk nama

dari supplier

Text - - - Char(100)

6.2.3. Elemen Data Alamat

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk alamat

dari supplier

Text - - - Char(100)

6.2.4. Elemen Data Notlp_1

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk nomor

telepon dari

supplier

Text - - - Char(20)

6.2.5. Elemen Data Notlp_2

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk nomor

telepon dari

supplier

Text - - - Char(20)
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6.2.6. Elemen Data Nofax

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk nomor

fax dari

supplier

Text - - - Char(20)

6.2.7. Elemen Data Keterangan

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk

keterangan

dari supplier

Text - - - Char(500)

6.2.8. Elemen Data Is_Supplier

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk status

dari supplier

Text True=pelanggan

False=supplier

- - boolean

6.2.9. Elemen Data Is_Deleted

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk status

terhapus

supplier

Text true=terhapus

false=masih ada

- - Boolean

6.3 Data Gol_Part

6.3.1. Elemen Data Id_Gol

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk id dari

golongan

spare part

Number - - - Integer

6.3.2. Elemen Data Nama

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data
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Untuk nama

dari golongan

spare part

Text - - - Char(100)

6.3.3. Elemen Data Keterangan

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk

keterangan

dari golongan

spare part

Text - - - Char(100)

6.3.4. Elemen Data Is_Deleted

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk status

dari golongan

spare part

Text True=terhapus

False=masih ada

- - Boolean

6.4 Data Pegawai

6.4.1. Elemen Data Id_Pegawai

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk id dari

pegawai

Number - - - Integer

6.4.2. Elemen Data Id_Jobs

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk id dari

job pegawai

Number - - - Integer

6.4.3. Elemen Data Nama

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk nama Text - - - Char(100)
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dari pegawai

6.4.4. Elemen Data Alamat

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk alamat

dari pegawai

Text - - - Char(100)

6.4.5. Elemen Data Notlp_1

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk nomor

telepon

pertama dari

pegawai

Text - - - Char(20)

6.4.6. Elemen Data Notlp_2

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk nomor

telepon kedua

dari pegawai

Text - - - Char(20)

6.4.7. Elemen Data Tempat_Lahir

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Utnuk tempat

lahir dari

pegawai

Text - - - Char(50)

6.4.8. Elemen Data Tanggal_Lahir

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk tanggal

lahir dari

Date - - - Datetime
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pegawai

6.4.9. Elemen Data Salary

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk salary

dari pegawai

Number - - - Money

6.4.10. Elemen Data Keterangan

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk

keterangan

dari pegawai

Text - - - Char(500)

6.4.11. Elemen Data Is_Deleted

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk status

dari pegawai

Text True=terhapus

False=masih ada

- - Boolean

6.5 Data Users

6.5.1. Elemen Data Id_User

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk id dari

user sistem

Number - - - Integer

6.5.2. Elemen Data Id_Pegawai

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk id Number - - - Integer
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pegawai dari

user sistem

6.5.3. Elemen Data Username

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk

username dari

user sistem

Text - - - Char(20)

6.5.4. Elemen Data Password

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk

password dari

user sistem

Text - - - Char(255)

6.5.5. Elemen data Is_Deleted

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk status

dari user

sistem

Text True=terhapus

False=masih ada

- - Char(255)

6.6 Data Transaksi

6.6.1. Elemen Data Id_Transaksi

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk id dari

transaksi

Number - - - Integer

6.6.2. Elemen Data Id_Pegawai

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
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Data

Untuk id

pegawai dari

transaksi

Number - - - Integer

6.6.3. Elemen Data Id_Supplier

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk id

supplier dari

transaksi

Number - - - Integer

6.6.4. Elemen Data Nama

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk atas

nama supplier

pada

transaksi

text - - - Char(100)

6.6.5. Elemen Data Tgl_Transaksi

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk tanggal

transaksi

Date - - - Datetime

6.6.6. Elemen Data Status_In_Out

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk status

keluar masuk

barang

transaksi

Text True=masuk

False=keluar

- - Boolean

6.6.7. Elemen Data Keterangan
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Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk

keterangan

dari

transaksi

text - - - Char(500)

6.6.8. Elemen Data Is_Deleted

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk status

transaksi

Text True=terhapus

False=masih ada

- - Boolean

6.7 Data Part

6.7.1. Elemen Data Id_Part

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk id dari

part

Number - - - Integer

6.7.2. Elemen Data Id_Gol

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk id

golongan dari

part

Number - - - Integer

6.7.3. Elemen Data Nama

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk nama

dari part

Text - - - Char(100)

6.7.4. Elemen Data Harga

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur
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Data

Untuk harga

dari part

Number - - - Decimal

6.7.5. Elemen Data Stock

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk stok

dari part

Number - - - Integer

6.7.6. Elemen Data Keterangan

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk data

keterangan

dari part

text - - - Char(500)

6.7.7. Elemen Data Is_Deleted

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk status

dari part

Text True=terhapus

False=masih ada

- - Boolean

6.8 Data Daftar_Transaksi

6.8.1. Elemen Data Id_Daftar

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk id dari

daftar

transaksi

Number - - - Integer

6.8.2. Elemen Data Id_Part

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk id part

dari

transaksi

Number - - - Integer
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6.8.3. Elemen Data Id_Transaksi

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk id

transaksi

dari daftar

transaksi

Number - - - Integer

6.8.4. Elemen Data Jumlah

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk jumlah

dari daftar

transaksi

Number - - - Integer

6.8.5. Elemen Data Harga

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Utnuk harga

dari daftar

transaksi

Number - - - Decimal

6.8.6. Elemen Data Is_Deleted

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur

Data

Untuk status

dari daftar

transaksi

Text True=terhapus

False=masih ada

- - Boolean
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak

(DPPL) bertujuan untuk mendefinisikan perancangan

perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen DPPL

tersebut digunakan oleh pengembang perangkat lunak

sebagai acuan untuk implementasi pada tahap

selanjutnya.

1.2 Ruang Lingkup

Perangkat lunak BOS dikembangkan dengan tujuan

untuk :

1. Menangani pengelolaan supplier pada PT. Tata

Transport.

2. Menangani pengelolaan stok spare part milik PT.

Tata Transport.

3. Menangani transaksi keluar dan masuk spare part

pada PT. Tata Transport.

4. Menangani pengelolaan pegawai.

Dan berjalan pada lingkungan dengan platform

Windows Server.

1.3 Definisi dan Akronim

Keyword/Phrase Definisi

DPPL Merupakan deskripsi pembangunan dari

perangkat lunak yang dikembangkan.

BOS Perangkat lunak pengelolaan transaksi.
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1.4 Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak

tersebut adalah:

1. Boggs Wendy, Boggs Michael, Mastering UML with

Rational Rose 2002, SYBEX Inc, 2002.

2. Nugroho Adi, Algoritma dan Struktur Data dengan

C#, Yogyakarta, 2009.

3. Hartanto,Budi, Memahami Visual C#.Net Secara

Mudah, Andi Offset, 2008.

4. MSDN Library-October 2005, Microsoft, 2005.

2 Perancangan Sistem

2.1 Perancangan Arsitektur

Gambar 2.1 Rancangan Arsitektur
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2.2 Perancangan Rinci

2.2.1 Sequence Diagram

2.2.1.1 Login

Gambar 2.2 Sequence Diagram Login

2.2.1.2 Pengelolaan Data Pegawai

2.2.1.2.1 Entri Data Pegawai

Gambar 2.3 Sequence Diagram Pengelolaan Data Pegawai – Entri

: User: User : LoginUC: LoginUC : UsersControl: UsersControl : Users: Users
start interface

input username

input password

validasi username dan password

get data user

: User: User : PegawaiUC: PegawaiUC : PegawaiControl: PegawaiControl : Pegawai: Pegawai
start interface

input data pegawai

insertDataPegawai()

insertDataPegawai()
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2.2.1.2.2 Ubah Data Pegawai

Gambar 2.4 Sequence Diagram Pengelolaan Data Pegawai – Ubah

2.2.1.2.3 Hapus Data Pegawai

Gambar 2.5 Sequence Diagram Pengelolaan Data Pegawai - Hapus

: User: User : PegawaiUC: PegawaiUC : PegawaiControl: PegawaiControl : Pegawai: Pegawai
start interface

getDataPegawai()

getDataPegawai()

tampilDataPegawai()

ubah data pegawai

updateDataPegawai()

updateDataPegawai()

updateDataPegawai()

: User: User : PegawaiUC: PegawaiUC : PegawaiControl: PegawaiControl : Pegawai: Pegawai
start interface

getDataPegawai()

getDataPegawai()

tampilDataPegawai()

hapus data pegawai

deleteDataPegawai()

deleteDataPegawai()
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2.2.1.2.4 Tampil Data Pegawai

Gambar 2.6 Sequence Diagram Pengelolaan Data Pegawai – Tampil

2.2.1.2.5 Cari Data Pegawai

Gambar 2.7 Sequence Diagram Pengelolaan Data Pegawai - Cari

: User: User : PegawaiUC: PegawaiUC : PegawaiControl: PegawaiControl : Pegawai: Pegawai
start interface

getDataPegawai()

getDataPegawai()

tampilDataPegawai()

: User: User : PegawaiUC: PegawaiUC : PegawaiControl: PegawaiControl : Pegawai: Pegawai
start interface

input kata kunci

getDataPegawai()

getDataPegawai()

tampilDataPegawai()
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2.2.1.3 Pengelolaan Data User Sistem

2.2.1.3.1 Entri Data User Sistem

Gambar 2.8 Sequence Diagram Pengelolaan Data User Sistem – Entri

2.2.1.3.2 Ubah Data User Sistem

Gambar 2.9 Sequence Diagram Pengelolaan Data User Sistem – Ubah

: User: User : AddUserUC: AddUserUC : UsersControl: UsersControl : Users: Users
start interface

input data user baru

simpan data user baru

insertDataUser()

insertDataUser()

: User: User : UsersControl: UsersControl : Users: Users: EditUserUC: EditUserUC
start interface

getDataUser getDataUser()

tampilDataUser()

ubah data user

simpan data user

updateDataUser() updateDataUser()
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2.2.1.3.3 Hapus Data User Sistem

Gambar 2.10 Sequence Diagram Pengelolaan Data User Sistem – Hapus

2.2.1.3.4 Reset Password User Sistem

Gambar 2.11 Sequence Diagram Pengelolaan Data User Sistem – Reset

Password

: User: User : UsersControl: UsersControl : Users: Users: EditUserUC: EditUserUC
start interface

getDataUser()

getDataUser()

tampilDataUser()

hapus data user

hapusDataUser()

hapusDataUser()

: User: User : AddUserUC: AddUserUC : UsersControl: UsersControl : Users: Users
start interface

getDataUser()

getDataUser()

tampilDataUser()

reset password

resetPassword()

resetPassword()
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2.2.1.4 Pengelolaan Data Golongan Spare Part

2.2.1.4.1 Entri Data Golongan

Gambar 2.12 Sequence Diagram Pengelolaan Data Golongan – Entri

2.2.1.4.2 Ubah Data Golongan

Gambar 2.13 Sequence Diagram Pengelolaan Data Golongan – Ubah

: GolonganPartUC: GolonganPartUC : GolonganControl: GolonganControl : Golongan: Golongan: User: User

start interface

input data golongan insertDataGolongan()

insertDataGolongan()

: GolonganPartUC: GolonganPartUC : GolonganControl: GolonganControl : Golongan: Golongan: User: User

start interface getDataGolongan()

getDataGolongan()

tampilDataGolongan()

ubah data golongan

updateDataGolongan()

updateDataGolongan()
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2.2.1.4.3 Hapus Data Golongan

Gambar 2.14 Sequence Diagram Pengelolaan Data Golongan - Hapus

2.2.1.4.4 Tampil Data Golongan

Gambar 2.15 Sequence Diagram Pengelolaan Data Golongan - Tampil

: GolonganPartUC: GolonganPartUC : GolonganControl: GolonganControl : Golongan: Golongan: User: User

start interface getDataGolongan()

getDataGolongan()

tampilDataGolongan()

hapus golongan

deleteDataGolongan()

deleteDataGolongan()

: GolonganPartUC: GolonganPartUC : GolonganControl: GolonganControl : Golongan: Golongan: User: User

start interface getDataGolongan()

getDataGolongan()

tampilDataGolongan()
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2.2.1.5 Pengelolaan Data Merk Spare Part

2.2.1.5.1 Entri Data Merk

Gambar 2.16 Sequence Diagram Pengelolaan Data Merk – Entri

2.2.1.5.2 Ubah Data Merk

Gambar 2.17 Sequence Diagram Pengelolaan Data Merk - Ubah

: MerkPartUC: MerkPartUC: User: User : MerkControl: MerkControl : Merk: Merk

start interface

input data merk insertDataMerk()

insertDataMerk()

: User: User : MerkControl: MerkControl : Merk: Merk: EditMerkPartUC: EditMerkPartUC
start interface

getDataMerk()

getDataMerk()

tampilDataMek()

ubah data merk

updateDataMerk()

updateDataMerk()
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2.2.1.5.3 Hapus Data Merk

Gambar 2.18 Sequence Diagram Pengelolaan Data Merk - Hapus

2.2.1.5.4 Tampil Data Merk

Gambar 2.19 Sequence Diagram Pengelolaan Data Merk – Tampil

: User: User : MerkControl: MerkControl : Merk: Merk: EditMerkPartUC: EditMerkPartUC
start interface

getDataMerk() getDataMerk()

tampilDataMerk()

hapus data merk

deleteDataMerk()

deleteDataMerk()

: User: User : MerkControl: MerkControl : Merk: Merk: EditMerkPartUC: EditMerkPartUC
start interface

getDataMerk()

getDataMerk()

tampilDataMerk()
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2.2.1.5.5 Cari Data Merk

Gambar 2.20 Sequence Diagram Pengelolaan Data Merk – Cari

: User: User : MerkControl: MerkControl : Merk: Merk: EditMerkPartUC: EditMerkPartUC
start interface

input kata kunci

getDataMerk()

getDataMerk()

tampilDataMerk()
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2.2.1.6 Pengelolaan Data Transaksi Spare Part

2.2.1.6.1 Entri Data Transaksi

Gambar 2.21 Sequence Diagram Pengelolaan Data Transaksi – Entri

: TransaksiUC: TransaksiUC : MerkControl: MerkControl : DaftarTransaksiControl: DaftarTransaksiControl : TransaksiControl: TransaksiControl : DaftarTransaksi: DaftarTransaksi : Merk: Merk : Transaksi: Transaksi: Kasir: Kasir

start interface

input daftar transaksi getStockBarang()

getStockBarang

tampilStockBarang()

InsertDataTransaksi()

insertDataTransaksi()

insertDataTransaksi()

insertDaftarTransaksi()

insertDaftarTransaksi()

updateStockBarang()

updateStockBarang()
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2.2.1.6.2 Ubah Data Transaksi

Gambar 2.22 Sequence Diagram Pengelolaan Data Transaksi – Ubah

: TransaksiUC: TransaksiUC : TransaksiControl: TransaksiControl : Transaksi: Transaksi: Kasir: Kasir

start interface getDataTransaksi()

getDataTransaksi

tampilDataTransaksi()

pilih data transaksi

updateDataTransaksi() updateDataTransaksi()

updateDataTransaksi()
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2.2.1.6.3 Hapus Data Transaksi

Gambar 2.23 Sequence Diagram Pengelolaan Data Transaksi – Hapus

: TransaksiUC: TransaksiUC : MerkControl: MerkControl : DaftarTransaksiControl: DaftarTransaksiControl: TransaksiControl: TransaksiControl : DaftarTransaksi: DaftarTransaksi : Merk: Merk : Transaksi: Transaksi: Kasir: Kasir

start interface getDataTransaksi()

getDataTransaksi

tampilDataTransaksi()

pilih data transaksi

deleteDataTransaksi updateStokBarang()

updateStokBarang()

deleteDaftarTransaksi()

deleteDaftarTransaksi()

deleteDataTransaksi()

deleteDataTransaksi
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2.2.1.6.4 Tampil Data Transaksi

Gambar 2.24 Sequence Diagram Pengelolaan Data Transaksi - Tampil

2.2.1.6.5 Cari Data Transaksi

Gambar 2.25 Sequence Diagram Pengelolaan Data Transaksi – Cari

: TransaksiUC: TransaksiUC : TransaksiControl: TransaksiControl : Transaksi: Transaksi: Kasir: Kasir

start interface getDataTransaksi()

getDataTransaksi()

tampilDataTransaksi()

: TransaksiUC: TransaksiUC : TransaksiControl: TransaksiControl : Transaksi: Transaksi: Kasir: Kasir

start interface getDataTransaksi()

getDataTransaksi()

tampilDataTransaksi()
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2.2.1.7 Pengelolaan Data Supplier

2.2.1.7.1 Entri Data Supplier

Gambar 2.26 Sequence Diagram Pengelolaan Data Supplier - Entri

2.2.1.7.2 Ubah Data Supplier

Gambar 2.27 Sequence Diagram Pengelolaan Data Supplier – Ubah

: User: User : SupplierUC: SupplierUC : SupplierControl: SupplierControl : Supplier: Supplier
start interface

input data supplier

insertDataSupplier()

insertDataSupplier()

: User: User : SupplierControl: SupplierControl : Supplier: Supplier: EditSupplierUC: EditSupplierUC
start interface

getDataSupplier()

getDataSupplier()

tampilDataSupplier()

ubah data supplier

updateDataSupplier()

updateDataSupplier()
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2.2.1.7.3 Hapus Data Supplier

Gambar 2.28 Sequence Diagram Pengelolaan Data Supplier - Hapus

2.2.1.7.4 Tampil Data Supplier

Gambar 2.29 Sequence Diagram Pengelolaan Data Supplier – Tampil

: User: User : SupplierControl: SupplierControl : Supplier: Supplier: EditSupplierUC: EditSupplierUC
start interface

getDataSupplier()

getDataSupplier()

tampilDataSupplier()

hapus data supplier

deleteDataSupplier()

deleteDataSupplier()

: User: User : SupplierControl: SupplierControl : Supplier: Supplier: EditSupplierUC: EditSupplierUC
start interface

getDataSupplier()

getDataSupplier()

tampilDataSupplier()
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2.2.1.7.5 Cari Data Supplier

Gambar 2.30 Sequence Diagram Pengelolaan Data Supplier - Cari

: User: User : SupplierControl: SupplierControl : Supplier: Supplier: EditSupplierUC: EditSupplierUC
start interface

input kata kunci

getDataSupplier()

getDataSupplier()

tampilDataSupplier()
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2.2.2 Class Diagram

Gambar 2.31 Class Diagram

GolonganUC

insertGol()

updateGol()

deleteGol()

getIdGol()

showGol()

TransaksiUC

insertTransaksi()

insertDaftar()

EditTransaksiUC

updateTransaksi()

deleteTransaksi()

getIdTransaksi()

deleteDaftar()

updateDaftar()

getIdDaftar()

EditSupplierUC

updateSupplier()

deleteSupplier()

getIdSupplier()

AddSupplierUC

insertSupplier()

AddPegawaiUC

insertPegawai()

EditPegawaiUC

updatePegawai()

deletePegawai()

getIdPegawai()

AddUserUC

insertUser()

UbahPasswordUC

getPassword()

changePassword()

EditUserUC

updateUser()

deleteUser()

resetPassword()

getIdUser()

LoginUC

getIdUser()

getPassword()

GolonganControl

insertGol()

updateGol()

deleteGol()

getIdGol()

showGol()

DaftarTransaksiControl

insertDaftar()

updateDaftar()

deleteDaftar()

getTotalHarga()

SupplierControl

insertSupplier()

updateSupplier()

deleteSupplier()

getIdSupplier()

TransaksiControl

insertTransaksi()

updateTransaksi()

deleteTransaski()

getIdTransaksi()

Supplier

id_supplier : int

nama : varchar

alamat : varchar

notlp_1 : varchar

notlp_2 : varchar

nofax : varchar

keterangan : varchar

insertSupplier()

updateSupplier()

deleteSupplier()

getIdSupplier()

UserControl

insertUser()

updateUser()

deleteUser()

changePassword()

getIdUser()

resetPassword()

getPassword()

PegawaiControl

insetPegawai()

updatePegawai()

deletePegawai()

getIdPegawai()

Transaksi

id_transaksi : int

nama : varchar

tgl_transaksi : datetime

status_in_out : varchar

keterangan : varchar

insertTransaksi()

editTransaksi()

deleteTransaksi()

getIdTransaksi()

Pegawai

id_pegawai : int

nama : varchar

alamat : varchar

notlp_1 : varchar

notlp_2 : varchar

tempat_lahir : varchar

tg l_lahir : datetime

salary : money

keterangan : varchar

insertPegawai()

updatePegawai()

deletePegawai()

getIdPegawai()

Users

id_user : int

username : varchar

password : varchar

insertUser()

updateUser()

deleteUesr()

changePassword()

getIdUser()

resetPassword()

getPassword()

Golongan

id_gol : int

nama : varchar

keterangan : varchar

insertDataGolongan()

updateDataGolongan()

deleteDataGolongan()

getIdGolongan()

DaftarTransaksi

id_daftar : int

jumlah : int

harga : money

discount : float

insertDaftar()

editDaftar()

deleteDaftar()

getTotalHarga()

MerkPart

id_part : int

nama : varchar

harga : money

stok : int

keterangan : varchar

insertMerk()

updateMerk()

deleteMerk()

getIdMerk()

updateStokTambah()

updateStokKurang()

EditMerkPartUC

updateMerk()

deleteMerk()

MerkPartControl

isnertMerk()

updateMerk()

deleteMerk()

getidMerk()

updateStokTambah()

updateStokKurang()

MerkPartUC

insertMerk()
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2.2.3 Spesifikasi Deskripsi Kelas Diagram

2.2.3.1 Spesifikasi Design Kelas LoginUC

LoginUC <<boundary>>

+getIdUser():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id user yang

melakukan login kedalam sistem.

+getPassword():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan password user.

2.2.3.2 Spesifikasi Design Kelas AddUserUC

AddUserUC <<boundary>>

+insertDataUser():void

Operasi ini digunakan untuk memasukan data user sistem

baru kedalam basis data.

2.2.3.3 Spesifikasi Design Kelas EditUserUC

EditUserUC <<boundary>>

+updateDataUser():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data user sistem

yang telah tercatat dalam basis data.

+deleteDataUser():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data user sistem

yang telah tercatat dalam basis data.

+resetPasswordUser():void

Operasi ini digunakan untuk mengulang kata sandi user

sistem.
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2.2.3.4 Spesifikasi Design Kelas UbahPasswordUC

UbahPasswordUC <<boundary>>

+getPassword():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan kata sandi user

sistem.

+changePassword():void

Operasi ini digunakan untuk merubah kata sandi user

sistem.

2.2.3.5 Spesifikasi Design Kelas AddPegawaiUC

AddPegawaiUC <<boundary>>

+insertDataPegawai():void

Operasi ini digunakan untuk memasukan data pegawai baru

kedalam basis data.

2.2.3.6 Spesifikasi Design Kelas EditPegawaiUC

EditPegawaiUC <<boundary>>

+updateDataPegawai():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data pegawai yang

telah ada dalam basis data.

+deleteDataPegawai():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data pegawai yang

telah ada dalam basis data.

+getIdPegawai():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id pegawai.
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2.2.3.7 Spesifikasi Design Kelas AddSupplierUC

AddSupplierUC <<boundary>>

+insertDataSupplier():void

Operasi ini digunakan untuk memasukan data supplier

baru kedalam basis data.

2.2.3.8 Spesifikasi Design Kelas EditSupplierUC

EditSupplierUC <<boundary>>

+updateDataSupplier():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data supplier dari

dalam basis data.

+deleteDataSupplier():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data supplier

dari dalam basis data.

+getIdSupplier():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id supplier.

2.2.3.9 Spesifikasi Design Kelas TransaksiUC

TransaksiUC <<boundary>>

+insertDataTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk memasukan data transaksi

baru kedalam basis data.

+insertDaftarTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk memasukan data daftar

transaksi baru kedalam basis data.
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2.2.3.10 Spesifikasi Design Kelas EditTransaksiUC

EditTransaksiUC <<boundary>>

+updateDataTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data transaksi

dari dalam basis data.

+deleteDataTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data transaksi

dari dalam basis data.

+getIdTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id transaksi.

+deleteDaftarTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data daftar

transaksi dari dalam basis data.

+updateDaftarTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data daftar

transaksi dari dalam basis data.

+getIdDaftarTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id daftar

transaksi.

2.2.3.11 Spesifikasi Design Kelas MerkPartUC

MerkPartUC <<boundary>>

+insertDataMerk():void

Operasi ini digunakan untuk memasukan data merk spare

part baru kedalam basis data.
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2.2.3.12 Spesifikasi Design Kelas EditMerkPartUC

EditMerkPartUC <<boundary>>

+updateDataMerk():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data merk spare

part dari dalam basis data.

+deleteDataMerk():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data merk spare

part dari dalam basis data.

2.2.3.13 Spesifikasi Design Kelas GolonganUC

GolonganUC <<boundary>>

+insertDataGolongan():void

Operasi ini digunakan untuk memasukan data golongan

spare part baru kedalam basis data.

+updateDataGolongan():void

Operasi ini digunakan utnuk mengubah data golongan

spare part dari dalam basis data.

+deleteDataGolongan():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data golongan

spare part dari dalam basis data.

+getIdGolongan():void

Operasi ini digunakan utnuk mendapatkan id golongan

Spare part.

+showGolongan():datatable

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data golongan

spare part.
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2.2.3.14 Spesifikasi Design Kelas UserControl

UserControl <<control>>

+insertDataUser():void

Operasi ini digunakan untuk memasukan data user baru

kedalam basis data.

+updateDataUser():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data user dari

dalam basis data.

+deleteDataUser():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data user dari

dalam basis data.

+changePassword():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah kata sandi user

dari dalam basis data.

+getIdUser():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id user.

+resetPassword():void

Operasi ini digunakan untuk mengulang kata sandi user

dari dalam basis data.

+getPassword():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan kata sandi

user.

2.2.3.15 Spesifikasi Design Kelas PegawaiControl

PegawaiControl <<control>>

+insertDataPegawai():void

Operasi ini digunakan untuk memasukan data pegawai baru

kedalam basis data.
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+updateDataPegawai():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data pegawai dari

dalam basis data.

+deleteDataPegawai():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data pegawai dari

dalam basis data.

+getIdPegawai():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id pegawai.

2.2.3.16 Spesifikasi Design Kelas SupplierControl

SupplierControl <<control>>

+insertDataSupplier():void

Operasi ini digunakan untuk memasukan data supplier

baru kedalam basis data.

+updateDataSupplier():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data supplier dari

dalam basis data.

+deleteDataSupplier():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data supplier

dari dalam basis data.

+getIdSupplier():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id supplier.

2.2.3.17 Spesifikasi Design Kelas TransaksiControl

TransaksiControl <<control>>

+insertDataTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data transaksi
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baru kedalam basis data.

+updateDataTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data transaksi

dari dalam basis data.

+deleteDataTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data transaksi

dari dalam basis data.

+getIdTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id transaksi.

2.2.3.18 Spesifikasi Design Kelas

DaftarTransaksiControl

DaftarTransaksiControl <<control>>

+insertDataDaftarTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data daftar

transaksi baru kedalam basis data.

+updateDataDaftarTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data daftar

transaksi dari dalam basis data.

+deleteDataDaftarTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data daftar

transaksi dari dalam basis data.

+getIdDaftarTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id daftar

transaksi.
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2.2.3.19 Spesifikasi Design Kelas MerkPartControl

MerkPartControl <<control>>

+insertDataMerk():void

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data merk baru

kedalam basis data.

+updateDataMerk():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data merk dari

dalam basis data.

+deleteDataMerk():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data merk dari

dalam basis data.

+getIdMerk():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id merk.

+updateStokTambah():void

Operasi ini digunakan untuk menambah stok spare part

yang terdaftar pada basis data.

+updateStokKurang():void

Operasi ini digunakan untuk mengurangi stok spare part

yang terdaftar pada basis data.

2.2.3.20 Spesifikasi Design Kelas GolonganControl

GolonganControl <<control>>

+insertDataGolongan():void

Operasi ini digunakan untuk memasukan data golongan

spare part baru kedalam basis data.

+updateDataGolongan():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data golongan

spare part dari dalam basis data.
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+deleteDataGolongan():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data golongan

spare part dari dalam basis data.

+getIdGolongan():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id golongan

spare part.

+showGolongan():datatable

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data golongan

spare part.

2.2.3.21 Spesifikasi Design Kelas Users

Users <<entity>>

+insertDataUser():void

Operasi ini digunakan untuk memasukan data user baru

kedalam basis data.

+updateDataUser():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data user dari

dalam basis data.

+deleteDataUser():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data user dari

dalam basis data.

+changePassword():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah kata sandi user.

+getIdUser():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id user.

+resetPassword():void

Operasi ini digunakan untuk mengulang kata sandi user.

+getPassword():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan kata sandi user
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2.2.3.22 Spesifikasi Design Kelas Pegawai

Pegawai <<entity>>

+insertDataPegawai():void

Operasi ini digunakan untuk memasukan data pegawai baru

kedalam basis data.

+updateDataPegawai():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data pegawai dari

dalam basis data.

+deleteDataPegawai():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data pegawai dari

dalam basis data.

+getIdPegawai():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id pegawai.

2.2.3.23 Spesifikasi Design Kelas Supplier

Supplier <<entity>>

+insertDataSupplier():void

Operasi ini digunakan untuk memasukan data supplier

baru kedalam basis data.

+updateDataSupplier():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data supplier dari

dalam basis data.

+deleteDataSupplier():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data supplier

dari dalam basis data.

+getIdSupplier():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id supplier.

 

 



Program Studi Teknik Informatika DPPL – BOS 38/ 59

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

2.2.3.24 Spesifikasi Design Kelas Transaksi

Transaksi <<entity>>

+insertDataTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk memasukan data transaksi

baru kedalam basis data.

+updateDataTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data transaksi

dari dalam basis data.

+deleteDataTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data transaksi

dari dalam basis data.

+getIdTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id transaksi.

2.2.3.25 Spesifikasi Design Kelas DaftarTransaksi

DaftarTransaksi <<entity>>

+insertDataDaftarTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk memasukan data daftar

transaksi baru kedalam basis data.

+updateDataDaftarTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data daftar

transaksi dari dalam basis data.

+deleteDataDaftarTransaksi():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data daftar

transaksi dari dalam basis data.

+getTotalHarga():void

Operasi ini digunakan untuk mendapat total harga dari

daftar transaksi.
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2.2.3.26 Spesifikasi Design Kelas Merk

Merk <<entity>>

+insertDataMerk():void

Operasi ini digunakan untuk memasukan data merk spare

part baru kedalam basis data.

+updateDataMerk():void

Operasi ini digunakan untuk mengubah data merk spare

part dari dalam basis data.

+deleteDataMerk():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data merk spare

part dari dalam basis data.

+getIdMerk():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id merk spare

part.

+updateStokTambah():void

Operasi ini digunakan untuk menambahkan stok spare part

yang terdaftar pada basis data.

+updateStokKurang():void

Operasi ini digunakan untuk mengurangi stok spare part

yang terdaftar pada basis data.

2.2.3.27 Spesifikasi Design Kelas Golongan

Golongan <<entity>>

+insertDataGolongan():void

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data golongan

spare part baru kedalam basis data.

+updateDataGolongan():void
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Operasi ini digunakan untuk mengubah data golongan

spare part dari dalam basis data.

+deleteDataGolongan():void

Operasi ini digunakan untuk menghapus data golongan

spare part dari dalam basis data.

+getIdGolongan():void

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan id dari

golongan spare part.

3 Perancangan Data

3.1 Dekomposisi Data

3.1.1 Deskripsi Entitas Data Users

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_user integer - Id user, Primary key

Id_pegawai Integer - Id pegawai, foreign

key

Username Character 20 Username user

Password Character 255 Password user

Is_deleted byte - Status dari user, 1

jika true dan 0 jika

false

3.1.2 Deskripsi Entitas Data Jobs

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_jobs Integer - Id dari job, Primary

key

Job_name Character 100 Nama job

3.1.3 Deskripsi Entitas Data Pegawai

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_pegawai Integer - Id dari pegawai,

Primary key
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Id_jobs Integer - Id dari job, foreign

key

Nama Character 100 Nama pegawai

Alamat Character 500 Alamat pegawai

Notlp_1 Character 20 Nomor telepon 1

Notlp_2 Character 20 Nomor telepon 2

Tempat_lahir Character 100 Tempat lahir pegawai

Tanggal_lahir Datetime - Tanggal lahir

pegawai

Salary Decimal - Salary pegawai

Keterangan Character 500 Keterangan

Is_deleted Byte - Status dari pegawai,

1 jika true dan 0

jika false

3.1.4 Deskripsi Entitas Data Gol_Part

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_gol Integer - Id dari golongan,

primary key

Nama Character 100 Nama golongan spare

part

Keterangan Character 500 Keterangan

Is_deleted byte - Status dari

golongan, 1 jika

true dan 0 jika

false

3.1.5 Deskripsi Entitas Data Part

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_part Integer - Id dari spare part,

Primary key

Id_gol Integer - Id dari golongan

spare part, foreign

key

Nama Character 100 Nama dari spare part
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Harga Decimal - Harga spare part

Stock Integer - Stok spare part

Keterangan Character 500 Keterangan

Is_deleted byte - Status spare part, 1

jika true dan 0 jika

false

3.1.6 Deskripsi Entitas Data Daftar_Transaksi

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_daftar Integer - Id dari daftar

transaksi, Primary

key

Id_transaksi Integer - Id transaksi,

foreign key

Id_part Integer - Id spare part,

foreign key

Jumlah Integer - Jumlah spare part

Harga Decimal - Harga satuan spare

part

Discount Float - Discount

Is_deleted byte - Status dari daftar

transaksi, 1 jika

true dan 0 jika

false

3.1.7 Deskripsi Entitas Data Transaksi

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_transaksi Integer - Id dari transaksi,

Primary key

Id_pegawai Integer - Id dari pegawai,

foreign key

Id_supplier Integer - Id dari supplier,

foreign key

Nama Character 100 Atas nama

Tgl_transaksi Datetime - Tanggal transaksi
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Status_in_out Character 5 Status transaksi,

jika IN brarti

transaksi masuk dan

jika OUT brarti

transaksi keluar

Keterangan Character 500 Keterangan

Is_deleted byte - Status dari

transaksi, jika 1

maka true dan jika 0

maka false

3.1.8 Deskripsi Entitas Data Supplier

Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_supplier Integer - Id dari supplier,

Primary key

Nama Character 100 Nama supplier

Alamat Character 500 Alamat supplier

Notlp_1 Character 20 Nomor telepon 1

Notlp_2 Character 20 Nomor telepon 2

Nofax Character 20 Nomor fax

Keterangan Character 500 Keterangan

Is_deleted byte - Status dari

supplier, jika 1

maka true dan jika 0

maka false
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3.2 Physical Data Model

Gambar 3.1 Physical Data Model

ID_GOL = ID_GOL

ID_PART = ID_PART

ID_TRANSAKSI = ID_T RANSAKSI

ID_SUPPLIER = ID_SUPPLIER

ID_PEGAWAI = ID_PEGAWAI

ID_PEGAWAI = ID_PEGAWAI

ID_JOBS = ID_JOBS

JOBS

ID_JOBS int

JOB_NAME varchar(100)

PEGAWAI

ID_PEGAWAI int

ID_JOBS int

NAMA varchar(100)

ALAMAT varchar(500)

NOTLP_1 varchar(20)

NOTLP_2 varchar(20)

TEM PAT_LAHIR varchar(100)

TANGGAL_LAHIR datetime

SALARY money

KETERANGAN varchar(500)

IS_DELETED bit

USERS

ID_USER int

ID_PEGAWAI int

USERNAME varchar(20)

PASSWORD varchar(255)

IS_DELETED bit

TRANSAKSI

ID_TRANSAKSI int

ID_PEGAWAI int

ID_SUPPLIER int

NAMA varchar(100)

TGL_TRANSAKSI datetime

STATUS_IN _OUT varchar(5)

KETERANGAN varchar(500)

IS_DELETED bit

SUPPLIER

ID_SUPPLIER int

NAMA varchar(100)

ALAMAT varchar(500)

NOTLP_1 varchar(20)

NOTLP_2 varchar(20)

NOFAX varchar(20)

KETERANGAN varchar(500)

IS_SUPPLIER char(10)

IS_DELETED bit

DAFTAR_TRANSAKSI

ID_DAFTAR int

ID_TRANSAKSI int

ID_PART int

JUM LAH int

HARGA money

DISCOUNT float(10)

IS_DELETED bit

PART

ID_PART int

ID_GOL int

NAMA varchar(100)

HARGA money

STOCK int

KETERANGAN varchar(500)

IS_DELETED bit

GOL_PART

ID_GOL int

NAMA varchar(100)

KETERANGAN varchar(500)

IS_DELETED bit
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4 Perancangan Antarmuka

4.1 Sketsa UI dan Deskripsinya

4.1.1 Antarmuka Halaman Login

Gambar 4.1 Antarmuka Login

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan proses

login ke dalam sistem. Untuk mendapat akses masuk ke

dalam sistem, user harus memasukkan username dan

password dengan benar pada textbox yang telah

disediakan. Pada saat tombol login ditekan, sistem akan

mengecek username dan password yang diinputkan dengan

data username dan password yang telah tersimpan di

database. Jika data username dan password benar atau

cocok maka user akan masuk ke dalam sistem, sebaliknya

jika username dan password salah atau tidak cocok maka

akan diberikan pesan peringatan. Setelah login berhasil

maka user yang bersangkutan akan masuk ke dalam menu

utama. Jika login gagal, maka akan muncul peringatan

bahwa login gagal untuk dilakukan sehingga user harus

menginputkan kembali username dan password.
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4.1.2 Antarmuka Halaman Pengelolaan Data Pegawai

4.1.2.1 Entri Data Pegawai

Gambar 4.2 Antarmuka Pengelolaan Data Pegawai – Entri

Antarmuka ini digunakan untuk menginputkan data

pegawai. Dalam antarmuka ini terdapat sebuah tombol

yaitu tombol Daftar. Tombol Daftar digunakan untuk

mendaftarkan pegawai baru kedalam basis data. User

menginputkan data pegawai baru dalam tampilan tersebut

dan kemudian menekan tombol Daftar untuk memasukan data

yang telah dimasukan user kedalam basis data.
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4.1.2.2 Ubah, Hapus, dan Cari Data Pegawai

Gambar 4.3 Antarmuka Pengelolaan Data Pegawai – Ubah, Hapus, dan

Cari

Antarmuka ini digunakan untuk mengubah dan

menghapus data pegawai yang terdapat dalam basis data.

Untuk menampilkan antarmuka ini, terlebih dahulu pilih

data pegawai pada grid view yang tersedia, kemudian

sistem akan menampilkan data pegawai yang terpilih

tersebut dalam antarmuka ini. Pada antarmuka ini

terdapat tiga buah tombol, yaitu tombol Search, Edit

dan Delete. Tombol Search digunakan untuk mencari data

pegawai berdasarkan kriteria tertentu. Tombol Edit

digunakan untuk mengubah data pegawai dan tombol Delete

digunakan untuk menghapus data pegawai.
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4.1.3 Antarmuka Halaman Pengelolaan Data User

4.1.3.1 Entri Data User

by Searchv

Data pegawai yang bukan termasuk user sistem

Daftar

Username

Gambar 4.4 Antarmuka Pengelolaan Data User – Entri

Antarmuka ini digunakan untuk mendaftarkan user

baru kedalam sistem. Pada antarmuka ini terdapat dua

buah tombol yaitu tombol Search dan tombol Daftar.

Tombol Search digunakan untuk mencari data pegawai yang

belum terdaftar sebagai user sistem dan menampilkan nya

pada gridview yang telah disediakan. Tombol Daftar

digunakan untuk mendaftarkan pegawai yang terpilih

menjadi user sistem dengan memasukan username terlebih

dahulu. User memilih dan menekan data pegawai yang ada

pada gridview yang tersedia kemudian user memasukan

username untuk pegawai tersebut dan diakhiri dengan

menekan tombol Daftar untuk memasukan data pegawai

tersebut sebagai user yang terdaftar dalam basis data.
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4.1.3.2 Ubah, Hapus, dan Reset Data User

by Searchv

Data pegawai yang termasuk user sistem

Reset

Username

Edit Delete

Gambar 4.5 Antarmuka Pengelolaan Data User – Ubah, Hapus dan Reset

Antarmuka ini digunakan untuk mengubah, menghapus

dan mengulang kata sandi dari user sistem. Pada

antarmuka ini terdapat empat buah tombol yaitu tombol

Search, Edit, Delete, dan Reset. Tombol Search

digunakan untuk mencari data pegawai yang termasuk user

sistem berdasarkan kriteria tertentu dan menampilkan

data tersebut kedalam gridview yang telah disediakan.

Tombol Edit digunakan untuk mengubah username user.

Tombol Delete digunakan untuk menghapus data user yang

telah terdaftar. Tombol Reset digunakan untuk mengulang

kata sandi user sistem. User memilih dan menekan data

user sistem pada gridview yang disediakan. Kemudian

user memilih untuk mengubah dengan menekan tombol Edit

atau menghapus dengan menekan tombol Delete atau

mengulang kata sandi user tersebut dengan menekan

tombol Reset.
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4.1.4 Antarmuka Halaman Pengelolaan Data Gologan

4.1.4.1 Entri Data Golongan

Gambar 4.6 Antarmuka Pengelolaan Data Golongan – Entri

Antarmuka ini digunakan untuk mendaftarkan data

golongan spare part baru kedalam basis data. Pada

antarmuka ini terdapat sebuah tombol Daftar dan sebuah

gridview. Tombol daftar digunakan untuk mendaftarkan

golongan spare part baru kedalam basis data. Gridview

digunakan untuk menampilkan data golongan spare part

yang terdaftar dalam basis data.

4.1.4.2 Ubah dan Hapus Data Golongan

Gambar 4.7 Antarmuka Pengelolaan Data Golongan – Ubah dan Hapus

Antarmuka ini digunakan untuk menghapus dan

mengubah data golongan spare part. Pada antarmuka ini

terdapat dua buah tombol yaitu tombol Edit dan Delete.

Tombol Edit digunakan untuk mengubah data golongan

spare part. Tombol Delete digunakan untuk menghapus
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data golongan spare part. User memilih dan menekan data

golongan spare part yang terdaftar dalam basis data

pada gridview yang terdapat pada antarmuka gambar 4.6.

Kemudian antarmuka gambar 4.7 ini akan memunculkan data

golongan spare part tersebut. User diberikan pilihan

untuk menghapus dengan menekan tombol Delete atau

mengubah data golongan tersebut dengan menekan tombol

Edit.

4.1.5 Antarmuka Halaman Pengelolaan Data Merk

4.1.5.1 Entri Data Merk

Gambar 4.8 Antarmuka Pengelolaan Data Merk – Entri

Antarmuka ini digunakan untuk memasukan data merk

spare part baru. Pada antarmuka ini memiliki sebuah

tombol yaitu tombol Daftar. Tombol Daftar digunakan

untuk memasukan data merk spare part yang telah

dimasukan user kedalam basis data.
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4.1.5.2 Ubah, Hapus, dan Cari Data Merk

Gambar 4.9 Antarmuka Pengelolaan Data Merk – Ubah, Hapus, dan Cari

Antarmuka ini digunakan untuk mengubah, menghapus

dan mencari data merk spare part. Pada antarmuka ini

memiliki tiga buah tombol yaitu tombol Search, Edit,

dan Delete. Tombol Search digunakan untuk mencari data

merk spare part dan menampilkannya pada gridview yang

telah tersedia. Tombol Edit digunakan untuk mengubah

data merk spare part. Dan tombol Delete digunakan untuk

menghapus data merk spare part. User memilih dan

menekan data merk spare part yang tampil pada gridview

tersebut. Kemudian data merk tersebut akan tampil dan

user diberi pilihan untuk mengubah data tersebut dengan

menekan tombol Edit atau menghapus data tersebut dengan

menekan tombol Delete.
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4.1.6 Antarmuka Halaman Pengelolaan Data Transaksi

4.1.6.1 Entri Data Transaksi

Gambar 4.10 Antarmuka Pengelolaan Data Transaksi – Order Transaksi

Tambah

Golongan

Merk

Jumlah

Discount

Data Daftar Transaksi

Transaksi

v

v

Harga

Cancel

Gambar 4.11 Antarmuka Pengelolaan Data Transaksi – Entri Daftar

Transaksi

Antarmuka gambar 4.10 merupakan antarmuka yang

digunakan ntuk melakukan order transaksi. Pada

antarmuka gambar 4.10 tersebut, terdapat sebuah tombol

yaitu tombol Order. Jadi user menginputkan data

transaksi berupa status transaksi tersebut, supplier,

atas nama supplier tersebut dan keterangan transaksi

tersebut. Kemudian menekan tombol Order. Setelah itu
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akan muncul antarmuka gambar 4.11. Pada antarmuka

tersebut digunakan untuk memasukan data daftar

transaksi spare part. Pada antarmuka gambar 4.11

terdapat tiga buah tombol yaitu tombol Cancel, Tambah,

dan Transaksi. Tombol Cancel digunakan untuk keluar

dari antarmuka ini dan kembali ke antarmuka gambar

4.10. Tombol Tambah digunakan untuk menambah daftar

transaksi. Tombol Transaksi digunakan untuk mengakhiri

transaksi yang terjadi. Jika user menekan tombol

tambah, maka data daftar spare part yang dimasukan akan

tampil pada gridview yang disediakan. Gridview tersebut

digunakan untuk menampilkan daftar spare part yang

terjadi pada transaksi tersebut.

4.1.6.2 Ubah, Hapus, dan Cari Data Transaksi

Gambar 4.13 Antarmuka Pengelolaan Data Transaksi – Tampil Data

Transaksi

Gambar 4.14 Antarmuka Pengelolaan Data Transaksi – Ubah, Hapus,

dan Cari
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Pada antarmuka gambar 4.13 digunakan untuk

menampilkan data transaksi yang terdaftar dalam basis

data. Data transaksi ditampilkan pada gridview yang

disediakan. Pada antarmuka tersebut memiliki sebuah

tombol yaitu tombol Search. Tombol Search digunakan

untuk mencari data transaksi dari basis data

berdasarkan kriteria tertentu. User memilih data

transaksi dan menekan gridview tersebut. Maka akan

muncul antarmuka gambar 4.14. Pada antarmuka gambar

4.14 digunakan untuk mengubah data transaksi. Pada

antarmuka tersebut memiliki dua buah tombol yaitu

tombol Edit dan Delete. Tombol Edit digunakan untuk

mengubah data transaksi dan tombol Delete digunakan

untuk menghapus data transaksi.

4.1.7 Antarmuka Halaman Pengelolaan Data Supplier

4.1.7.1 Entri Data Supplier

Daftar

Nama

Alamat

No Tlp 1

No Tlp 2

No Fax

Keterangan

Gambar 4.15 Antarmuka Pengelolaan Data Supplier – Entri

Antarmuka ini digunakan untuk mendaftarkan supplier

baru kedalam basis data. Pada antarmuka ini terdapat

sebuah tombol yaitu tombol Daftar. Tombol Daftar ini
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digunakan untuk memasukan data supplier baru yang telah

diinputkan user kedalam basis data. User memasukan data

supplier baru pada textbox yang telah disediakan.

Kemudian user menekan tombol Daftar untuk memasukan

data supplier tersebut kedalam basis data.

4.1.7.2 Ubah, Hapus, dan Cari Data Supplier

Gambar 4.16 Antarmuka Pengelolaan Data Supplier – Ubah, Hapus, dan

Cari

Antarmuka ini digunakan untuk mengubah, menghapus

dan mencari data supplier yang telah terdaftar dalam

basis data. Pada antarmuka ini terdapat tiga buah

tombol yaitu tombol Search, Edit, dan Delete. Tombol

Search digunakan untuk mencari data supplier

berdasarkan kriteria tertentu dan menampilkannya pada

gridview yang telah disediakan. Tombol Edit digunakan

untuk mengubah data supplier dari dalam basis data.
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Tombol Delete digunakan untuk menghapus data supplier

dari dalam basis data. User memilih dan menekan data

pegawai yang tampil pada gridview, kemudian user

memilih untuk menghapus dengan menekan tombol Delete

atau mengubah data tersebut dengan menekan tombol Edit.

4.1.8 Antarmuka Halaman Pengelolaan Data Pelanggan

4.1.8.1 Entri Data Pelanggan

Daftar

Nama

Alamat

No Tlp 1

No Tlp 2

No Fax

Keterangan

Gambar 4.17 Antarmuka Pengelolaan Data Pelanggan – Entri

Antarmuka ini digunakan untuk mendaftarkan

pelanggan baru kedalam basis data. Pada antarmuka ini

terdapat sebuah tombol yaitu tombol Daftar. Tombol

Daftar ini digunakan untuk memasukan data pelanggan

baru yang telah diinputkan user kedalam basis data.

User memasukan data pelanggan baru pada textbox yang

telah disediakan. Kemudian user menekan tombol Daftar

untuk memasukan data pelanggan tersebut kedalam basis

data.
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4.1.8.2 Ubah, Hapus, dan Cari Data Pelanggan

Gambar 4.18 Antarmuka Pengelolaan Data Pelanggan – Ubah, Hapus,

dan Cari

Antarmuka ini digunakan untuk mengubah, menghapus

dan mencari data pelanggan yang telah terdaftar dalam

basis data. Pada antarmuka ini terdapat tiga buah

tombol yaitu tombol Search, Edit, dan Delete. Tombol

Search digunakan untuk mencari data pelanggan

berdasarkan kriteria tertentu dan menampilkannya pada

gridview yang telah disediakan. Tombol Edit digunakan

untuk mengubah data pelanggan dari dalam basis data.

Tombol Delete digunakan untuk menghapus data pelanggan

dari dalam basis data. User memilih dan menekan data

pelanggan yang tampil pada gridview, kemudian user

memilih untuk menghapus dengan menekan tombol Delete

atau mengubah data tersebut dengan menekan tombol Edit.
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4.1.9 Antarmuka Halaman Ubah Password

Gambar 4.19 Antarmuka Ubah Password

Antarmuka ini digunakan untuk mengubah kata sandi

user sistem. Antarmuka ini memiliki sebuah tombol yaitu

tombol Update. Tombol ini digunakan untuk mengubah kata

sandi awal menjadi kata sandi yang baru. User memasukan

kata sandi awal pada bagian yang disediakan, kemudian

user memasukan juga kata sandi yang baru dan mengulangi

masukan kata sandi yang baru tersebut ke tempat yang

telah disediakan. Lalu user menekan tombol Update untuk

mengubah kata sandi user tersebut.

 

 


