BAB VI

Kesimpulan dan Saran

6.1. Kesimpulan

Berdasarkan uraian dan pengujian yang telah dilakukan, maka kesimpulan dari
penelitian dengan judul Pengembangan Sistem Penilai Esai Otomatis Menggunakan

Metode Cosine Similarity adalah :

1. Penulis telah berhasil membangun aplikasi Sistem Penilai Esai Otomatis
berbasis web.

2. Berdasarkan hasil pengujian dapat diketahui bahwa fungsi-fungsi yang
disediakan dapat diterapkan dengan baik dan sesuai dengan yang diharapkan.

3. Aplikasi Sistem Penilai Esai Otomatis telah berhasil menyediakan fitur

penilaian esai.

6.2. Saran

Dari proses analisis, perancangan, implementasi hingga pengujian sistem pada
pembuatan tugas akhir, didapatkan beberapa saran untuk pengembangan lebih lanjut

dari Aplikasi Sistem Penilai Esai Otomatis, yaitu :

1. Aplikasi Sistem Penilai Esai Otomatis dapat dikembangkan untuk sistem operasi
lain.
2. Menambahkan data jawaban pada dataset.

3. Menambahkan progress bar pada antarmuka pilih topik dan materi.
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1. Pendahuluan

Dokumen ini berisi informasi yang dibutuhkan oleh pengembang perangkat lunak
untuk merancang dan mengimplementasikan produk perangkat lunak Sistem Penilai
Esai Otomatis (SIPEO) yang memiliki kebutuhan yang tertera pada dokumen ini.

1.1 Tujuan Penulisan Dokumen

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) ini merupakan
dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat lunak Sistem Penilai Esai Otomatis untuk
mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak yang meliputi fungsi produk,
kebutuhan antarmuka eksternal, kebutuhan fungsional dan kebutuhan non
fungsional. Dokumen ini ditujukan bagi pengembang perangkat lunak sebagai
pedoman dalam mengembangkan sistem informasi.

1.2 Ruang Lingkup

Perangkat Lunak SIPEO dikembangkan dengan tujuan untuk :

1. Mengelola data soal dan jawaban esai.

Mempermudah dan mempercepat proses penilaian esai.

3. Menyediakan laporan untuk memantau data dari user untuk admin. Perangkat
Lunak SIPEOQ ini akan berjalan pada aplikasi website.

52

1.3 Definisi, Akronim, dan Singkatan

Definisi

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari perangkat lunak yang akan
dikembangkan.

Website Merupakan halaman situs sistem informasi yang dapat diakses secara
online.

Mobile Merupakan benda yang berteknologi tinggi dan dapat bergerak tanpa
menggunakan kabel.

Use case Uraian yang saling berkaitan membentuk sebuah sistem yang teratur
dilakukan oleh aktor.

Platform Istilah dalam teknologi informasi mengenai sebuah perangkat lunak
(software) yang dapat digunakan di beberapa sistem operasi yang
berbeda.

Internet Suatu jaringan komputer sebagai protocol pertukaran paket dalam
ruang lingkup yang besar.

Login Proses untuk mengakses masuk ke dalam sistem menggunakan akun
yang telah terdaftar.

Password Kumpulan huruf, digit, dan karakter untuk memverifikasi identitas yang
terdaftar di sistem.
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Akronim dan Singkatan

SKPL Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
SIPEO Sistem Penilai Esai Otomatis

ERD Entity Relationship Diagram

1.4 Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut adalah :

1. Toni Indrawan / 140707552, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL)
ILUSI, Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

1.5 Ikhtisar Dokumen

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian utama. Bagian utama
berisi penjelasan mengenai dokumen SKPL tersebut yang mencakup tujuan
pembuatan SKPL, ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat lunak
tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum tentang dokumen SKPL.

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang perangkat lunak SIPEO yang
akan dikembangkan, mencakup perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi
produk perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam penggunaan
perangkat lunak dan asumsi yang dipakai dalam pengembangan perangkat lunak
SIPEO.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci tentang kebutuhan perangkat
lunak SIPEO yang akan dikembangkan.

2. Deskripsi Umum Kebutuhan

2.1 Perspektif Produk

SIPEO merupakan sebuah produk baru yang menggunakan produk penilai esai.
Produk ini merupakan sebuah sistem yang berdiri dengan sub sistem penilai esai
dan memberikan fungsionalitas seperti yang tertulis pada fungsi produk. SIPEO
berjalan pada platform website untuk membantu proses mengoreksi jawaban esai.

Sistem pada website digunakan oleh pihak admin dan pelajar secara online.
Misalnya, pengelolaan data pertanyaan esai (pertanyaan dan jawaban), data
pelajar, simulasi mengerjakan pertanyaan esai oleh pelajar secara mandiri.

SIPEO dapat berjalan pada browser apapun dan dibuat menggunakan bahasa
pemrograman PHP untuk back-end dan bahasa pemrograman Javascript dan HTML
sebagai front-end. Penilai Esai merupakan model machine learning yang dibuat
menggunakan menggunakan bahasa pemrograman Phyton untuk dijadikan sebagai
API. Basis data yang berisi semua informasi menggunakan MySQL.
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2.2 Fungsi Produk

Berikut ini merupakan fungsi yang merupakan fitur utama dari SIPEO. Fitur
utama yang dituliskan di sini mengikuti mekanisme sebuah sistem informasi
bekerja.

I

Gambar 1. Input Proses Output

Data

Fungsi ini memungkinkan pihak admin untuk mengelola
data-data sistem dimanapun dan kapanpun. Proses
pengelolaan data yang dapat dilakukan diantaranya adalah
mengelola mengelola user, dan soal esai.

2.2.1 Pengelolaan

Sistem harus memiliki fungsi pengelolaan data agar dapat
digunakan dengan baik dan lancar.

2.2.2 Simulasi
: | Fungsi ini akan memungkinkan pengguna dari SIPEO untuk
melakukan simulasi mengerjakan soal esai.

Fungsi ini merupakan perwujudan dari sistem yang
terkomputerisasi untuk membantu proses penilaian esai.

2.2.3 Menyediakan Informasi Penilian

: | Fungsi ini digunakan untuk menampilkan berbagai penilaian
hasil simulasi mengerjakan soal esai. Informasi tersebut
disajikan dalam bentuk tekstual.

Fungsi ini akan memudahkan pelajar untuk mendapat
informasi yang dibutuhkan dari berbagai simulasi yang
dilakukan. Dengan adanya fungsi ini, informasi yang
dihasilkan dapat diperoleh dan didistribusikan kepada
pengguna sesuai dengan kebutuhan dan format yang
diinginkan.
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2.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak SIPEO adalah sebagai berikut :
1. Memahami pengoperasian komputer.
2. Mengerti tentang internet dan website.

3. Memahami pengunaan sistem SIPEO.

2.4 Kekangan
Kekangan dengan pengembangan perangkat lunak SIPEO tersebut adalah :
1. Kebijaksanaan Umum.

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan perangkat Iunak SIPEO.
Pengguna yang mengakses sistem SIPEO pun harus melakukan proses
authorisasi.

2. Keterbatasan perangkat keras

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini berjalan (sesuai dengan
kebutuhan).

2.5 Asumsi dan Kebergantungan

Sistem ini dapat berjalan di browser manapun dan hanya dapat diakses ketika
terkoneksi dengan internet.

3. Kebutuhan Rinci

3.1Kebutuhan Antarmuka Eksternal

Subbagian ini memberikan deskripsi rinci seluruh input dan output
SIPEO. Selain itu, subbagian ini juga menjelaskan antarmuka pengguna,
antarmuka perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, antarmuka
komunikasi dan antarmuka sistem

3.1.1 Antarmuka Pengguna
SIPEO memiliki form antar muka untuk website berikut :

No Nama Form : Deskripsi Fungsi Form

1 Login : | Digunakan untuk masuk ke SIPEO dengan melalui
authentikasi username dan password vyang telah
terautorisasi.

2 Home : | Digunakan untuk menampilkan halaman utama SIPEO
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3 Pendaftaran Digunakan untuk membuat akun baru bagi pelajar agar
pelajar dapat masuk kedalam sistem.
4 Ubah Profil Digunakan untuk mengubah data pelajar
5 Buat Pertanyaan Digunakan oleh admin untuk membuat soal esai
6 Ubah Digunakan oleh admin untuk mengubah data soal esai
Pertanyaan
7 Buat Materi Digunakan oleh admin untuk membuat materi
8 Ubah Materi Digunakan oleh admin untuk mengubah data meteri
9 Data Materi Digunakan oleh admin untuk melihat untuk menambah,
mengubah, menghapus, dan menampilkan meteri.
10 | Buat Topik Digunakan oleh admin untuk membuat topik
11 | Ubah Topik Digunakan oleh admin untuk mengubah data topik
12 | Data Topik Digunakan oleh admin untuk melihat untuk menambah,
mengubah, menghapus, dan menampilkan topik.
13 | Buat Jawaban Digunakan oleh admin untuk membuat jawaban
14 | Ubah Jawaban Digunakan oleh admin untuk mengubah data jawaban
15 | Data Jawaban Digunakan oleh admin untuk melihat untuk menambah,
mengubah, menghapus, dan menampilkan jawaban.
16 | Data Pertanyaan Digunakan oleh admin untuk melihat untuk menambah,
mengubah, menghapus, dan menampilkan soal.
17 | Tampil Data Digunakan oleh admin untuk menampilkan seluruh data
Pengguna pengguna SIPEO.
18 | Kerjakan Soal Digunakan oleh pelajar untuk mengerjakan soal esai pada
SIPEO.
19 | Sejarah Digunakan oleh pelajar untuk melihat hasil pengerjaan
Pengerjaan soal esai pada SIPEO.
20 | Log Out Memperbolehkan pengguna yang telah login keluar dari
sistem.

3.1.2 Antarmuka Perangkat Keras

ada

1.

Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam perangkat lunak SIPEO
lah:

Mouse, digunakan untuk mengenali input yang dilakukan oleh pengguna
dan berkaitan dengan event click.

Keyboard, digunakan untuk mengenali input yang dilakukan oleh pengguna
untuk menginputkan data berupa karakter, digit, dan huruf.

Monitor, digunakan untuk menampilkan halaman web kepada pengguna.
Perangkat Desktop, spesifikasi yang dianjurkan adalah prosesor Intel i3
dengan RAM sebesar 4GB.
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3.1.3 Antarmuka Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk mengoperasikan perangkat lunak

SIPEO adalah sebagai berikut :
1.

Nama : MySQL

Sumber  : Oracle

Deskripsi : Sebagai Database Management System (DBMS) yang digunakan
untuk penyimpan data di server.

Nama : Mozilla Firefox/Google Chrome/Microsoft Edge

Sumber : Mozilla/Google /Microsoft

Deskripsi : Browser bagi administrator dan pengguna untuk mengakses
website.

Nama : Apache
Sumber : Apache Software Foundation
Deskripsi : Sebagai web server.

Nama : Microsoft Windows 7/8/10
Sumber  : Microsoft
Deskripsi : Sistem operasi untuk mengakses situs website di PC.

Nama : Android/iOS
Sumber : Google/Apple
Deskripsi _: Sistem operasi untuk mengakses website di smartphone.

3.1.4 Antarmuka Komunikasi

Antarmuka komunikasi dalam SIPEO menggunakan protokol HTTP.

3.1.5 Antarmuka Sistem

Sistem SIPEO memiliki hubungan dengan sub sistem penilai esai dari model

machine learning.

3.2 Kebutuhan Fungsional

3.2.1 Autentifikasi

ID SIPEO 1

Requirement

Deskripsi : | Fungsi yang memampukan pengguna untuk melakukan autentikasi
kedalam sistem dengan memasukkan username dan password.
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Validity : | Username terdiri dari 5 sampai 15 karakter dan harus bersifat

Check unik. Terdiri dari huruf dan digit. Karakter khusus dan spasi
tidak diperbolehkan.

= Password terdiri dari 5 sampai 15 karakter. Harus berisikan
huruf, digit, dan karakter khusus.

Rasional : | Fungsi ini berfungsi untuk meningkatkan keamanan pada sistem
SIPEO. Dengan adanya fungsi ini, maka setiap pengguna yang
masuk ke dalam sistem merupakan pengguna yang sudah
terdaftar dengan perannya masing-masing, sehingga tidak akan
ada pengguna yang bisa mengakses data yang bukan hak nya.

Referensi 2 =

3.2.2 Buat Akun Pengguna

ID : | SIPEO 2
Requirement

Deskripsi : | Fungsi yang memampukan pengguna untuk membuat akun apabila
ingin melakukan registrasi. Akun yang didaftarkan berisi nama,
email, username, dan password.

Validity :| = Nama terdiri dari 1 - 50 huruf dengan spasi di antaranya

Check diperbolehkan. Karakter khusus tidak diperbolehkan.

= Email harus bersifat unik dan menggunakan et(@).Karakter
khusus selain et(@), titik(.), dan garis bawah(_) tidak
diperbolehkan.

= Username terdiri dari 5 sampai 15 karakter dan harus bersifat
unik. Terdiri dari huruf dan digit. Karakter khusus dan spasi tidak
diperbolehkan.

= Password terdiri dari 5 sampai 15 karakter. Terdiri dari huruf,
digit, dan karakter khusus.

Rasional : | Fungsi ini digunakan untuk membuat akun pengguna yang dapat
menggunakan sistem SIPEO.

Referensi -

3.2.3 Tampil Data Pengguna

ID : | SIPEO 3

Requirement

Deskripsi . | Fungsi untuk menampilkan data pengguna yang telah terdaftar.
Validity : | = Pencarian pengguna harus terdiri dari huruf atau digit.
Check

Rasional : | Fungsi ini berguna untuk melihat seluruh data pengguna SIPEO.
Referensi 1 -
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3.2.4 Ubah Data Pengguna

ID
Requirement

SIPEO 4

Deskripsi

Fungsi ini berfungsi bagi pengguna yang ingin melakukan
perubahan terhadap akun nya. Ada beberapa hal yang bisa
diubah, seperti nama,email, dan password.

Validity Check

= Nama terdiri dari 1 - 50 huruf dengan spasi di antaranya
diperbolehkan. Karakter khusus tidak diperbolehkan.

= Email harus bersifat unik dan menggunakan et(@).Karakter
khusus selain et(@), titik(.), dan garis bawah(_) tidak
diperbolehkan.

= Password terdiri dari 5 sampai 15 karakter. Terdiri dari huruf,
digit, dan karakter khusus.

Rasional

Fungsi ini berguna karena jika ada perubahan pada data
pengguna.

Referensi

3.2.5 Hapus Akun Pengguna

ID SIPEO 5

Requirement

Deskripsi Fungsi ini harus memampukan admin untuk menghapus data
pengguna yang sudah tidak digunakan lagi.

Validity = _Pencarian pengguna harus terdiri dari huruf atau digit.

Check

Rasional Fungsi ini digunakan untuk menghapus data pengguna yang telah
tidak digunakan SIPEO.

Referensi -

3.2.6 Cari Akun Pengguna

ID SIPEO 6
Requirement
Deskripsi Fungsi untuk mencari data pengguna dengan menggunakan
username atau email.
Validity = Email harus menggunakan et(@).Karakter khusus selain et(@),
Check titik(.), dan garis bawah(_) tidak diperbolehkan.
= Username terdiri dari 5 sampai 15 karakter dan harus bersifat
unik. Terdiri dari huruf dan digit. Karakter khusus dan spasi
tidak diperbolehkan.
Rasional Fungsi ini berguna untuk mempermudah pencarian data
pengguna.
Referensi -
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3.2.7 Tambah Pertanyaan
SIPEO 7

Fungsi untuk membuat soal baru dengan memasukkan
pertanyaan.

= Pertanyaan terdiri dari 1 sampai 255 karakter.

Fungsi ini digunakan untuk membuat soal esai.

3.2.8 Tampil Pertanyaan
SIPEO 8

Fungsi untuk menampilkan seluruh data pertanyaan yang telah
dimasukkan kedalam SIPEO.

Fungsi ini digunakan untuk melihat seluruh data soal.

3.2.9 Ubah Pertanyaan
SIPEO 9

Fungsi untuk mengubah data pertanyaan.

= Pertanyaan terdiri dari 1 sampai 255 karakter.

Fungsi ini berguna karena jika ada perubahan pada data
pertanyaan yang telah dimasukan.

3.2.10 Hapus Pertanyaan
SIPEO 10

Fungsi ini harus memampukan admin untuk menghapus data
pertanyaan yang sudah tidak digunakan lagi.

Fungsi ini digunakan untuk menghapus data pertanyaan yang
telah tidak digunakan SIPEO.
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3.2.11 Tambah Topik
SIPEO 11

Fungsi untuk membuat topik baru dengan memasukkan nama
topik.

= Nama topik terdiri dari 1 sampai 255 karakter.

Fungsi ini digunakan untuk membuat topik baru

3.2.12 Tampil Topik
SIPEO 12

Fungsi untuk menampilkan seluruh data topik yang telah
dimasukkan kedalam SIPEO.

Fungsi ini digunakan untuk melihat seluruh data topik.

3.2.13 Ubah Topik

SIPEO 13

Fungsi untuk mengubah data topik.

= Nama topik terdiri dari 1 sampai 255 karakter.

Fungsi ini berguna karena jika ada perubahan pada data topik
yang telah dimasukan.

3.2.14 Hapus Topik
SIPEO 14

Fungsi ini harus memampukan admin untuk menghapus data
topik yang sudah tidak digunakan lagi.

Fungsi ini digunakan untuk menghapus data topik yang telah
tidak digunakan SIPEO.
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3.2.15 Tambah Materi
SIPEO 15

Fungsi untuk membuat materi baru dengan memasukkan isi
materi.

= Materi terdiri dari 1 sampai 255 karakter.

Fungsi ini digunakan untuk membuat materi baru

3.2.16 Tampil Materi
SIPEO 16

Fungsi untuk menampilkan seluruh data materi yang telah
dimasukkan kedalam SIPEO.

Fungsi ini digunakan untuk melihat seluruh data materi.

3.2.17 Ubah Materi
SIPEO 17

Fungsi untuk mengubah data materi.

= Materi terdiri dari 1 sampai 255 karakter.

Fungsi ini berguna karena jika ada perubahan pada data materi
yang telah dimasukan.

3.2.18 Hapus Materi
SIPEO 18

Fungsi ini harus memampukan admin untuk menghapus data
materi yang sudah tidak digunakan lagi.

Fungsi ini digunakan untuk menghapus data materi yang telah
tidak digunakan SIPEO.
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3.2.19 Tambah Jawaban
SIPEO 19

Fungsi untuk membuat jawaban baru dengan memasukkan
jawaban dari soal esai.

= Jawaban terdiri dari 1 sampai 255 karakter.

Fungsi ini digunakan untuk membuat jawaban baru

3.2.20 Tampil Jawaban
SIPEO 20

Fungsi untuk menampilkan seluruh data jawaban yang telah
dimasukkan kedalam SIPEO.

Fungsi ini digunakan untuk melihat seluruh data jawaban.

3.2.21 Ubah Jawaban
SIPEO 21

Fungsi untuk mengubah data jawaban.

= Jawaban terdiri dari 1 sampai 255 karakter.

Fungsi ini berguna karena jika ada perubahan pada data jawaban
yang telah dimasukan.

3.2.22 Hapus Jawaban
SIPEO 22

Fungsi ini harus memampukan admin untuk menghapus data
jawaban yang sudah tidak digunakan lagi.

Fungsi ini digunakan untuk menghapus data jawaban yang telah
tidak digunakan SIPEO.
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3.2.23 Kerjakan Esai
SIPEO 23

Fungsi ini harus memampukan pelajar untuk mengerjakan
pertanyaan esai.

Fungsi ini digunakan untuk mengerjakan pertanyaan esai pada
SIPEO.

3.2.24 Tampil Sejarah Pengerjaan
SIPEO 24

Fungsi ini harus memampukan pelajar untuk 'melihat hasil
penilaian pertanyaan esai yang pernah dikerjakan.

Fungsi ini digunakan untuk melihat hasil penilaian jawaban esai
pada SIPEO.
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3.2Diagram Use Case

Mengelola
Pengzuna

Mengelola
Jawaban

Mengelola
Topik

Mengelola
Materi

Adrmin Pelajar

Mengelola
FPertanyaan

Buat Akun

Q >

Mengerjakan
Esai

Menampilkan
Sejarah
Pengerjaan

Api Penilai Esai

Gambar 2. Diagram Use Case Website
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3.2.2 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

Nama Use Login
Case
Deskripsi Use case ini _digunakan oleh aktor untuk memasuki sistem. Aktor
singkat dapat melakukan pengelolaan pada sistem sesuai perannya.
Aktor 1. Admin.
2. Pelajar
Pre kondisi 1. Aktor mengakses alamat url sistem.
2. Aktor belum melakukan login sebelumnya.
3. Aktor sudah melakukan logout pada sesi sebelumnya.
Pos Kondisi Aktor telah di autentikasi dan memasuki sistem.
Basic Flow 1. Use case ini dimulai ketika aktor mengakses alamat url sistem.

2. Sistem lalu menampilkan kolom untuk mengisi username dan
password.

3. Aktor memasukkan username dan password pada kolom yang
ada dan meminta sistem untuk memverifikasi data yang telah
dimasukkan.

4. Sistem mengecek data username dan password yang telah
dimasukkan oleh aktor.

5. Sistem mengarahkan aktor ke halaman sesuai dengan peran
yang dimiliki.

E-1 Data email atau password yang dimasukkan oleh aktor
salah

6. Use case selesai.

Alternative -
Flow
Error Flow E-1 Data email atau password yang dimasukkan oleh aktor salah
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
username dan password yang dimasukkan oleh aktor
salah.
b. Kembali ke Basic flow langkah ke 3.
Nama Use Mengelola Data Pengguna.
Case
Deskripsi Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola data pengguna.
singkat
Aktor Admin
Pre kondisi 1. Use case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
Pos Kondisi Data Pengguna di basis data telah diperbaharui
Basic Flow 1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk masuk ke

dalam menu kelola data admin.
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2. Sistem lalu menampilkan menu pilihan kepada aktor untuk
melakukan ubah data pengguna, hapus data pengguna, dan
cari data pengguna (berdasarkan data pengguna yang
ditampilkan)

3. Aktor memilih untuk mengubah data pengguna.
A-1 Aktor memilih untuk menghapus data pengguna.

A-2 Aktor memilih untuk mencari data pengguna.

4. Sistem menampilkan data pengguna.

5. Aktor memilih data pengguna yang ingin diubah.

6. Aktor mengubah data pengguna yang sudah dipilih.

7. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data pengguna yang
telah diubah.

8. Sistem melakukan pengecekan data pengguna yang telah
diubah.

E-1 Data pengguna yang dimasukan aktor salah.

9. Sistem menyimpan data pengguna ke dalam basis data

10. Sistem memberi pesan konfirmasi bahwa proses penyimpanan
berhasil.

11. Use case selesai.

Alternative : | A-1 Aktor memilih untuk menghapus data pengguna
Flow 1. Sistem menampilkan data pengguna.
2. Aktor memilih data pengguna yang ingin dihapus.
3. Aktor meminta sistem untuk menghapus data pengguna
yang sudah dipilih.
4. Sistem menampilkan pesan konfirmasi apakah aktor akan
benar-benar menghapus data pengguna yang dipilih.
5. Aktor mengkonfirmasi penghapusan data pengguna yang
dipilih.
6. Sistem menghapus data pengguna yang dipilih dari basis
data.
7. Sistem menampilkan pesan konfirmasi bahwa data
pengguna yang dipilih telah terhapus.
8. Berlanjut ke Basic flow langkah ke 11.
A-2 Aktor memilih untuk mencari data pengguna
1. Sistem menampilkan semua data pengguna.
2. Aktor memasukkan kata kunci untuk pengguna yang ingin
dicari.
3. Sistem menampilkan data pengguna yang dicari oleh aktor.
4. Berlanjut ke Basic flow langkah ke 11

Error Flow : | E-1 Data pengguna yang dimasukan oleh aktor salah

a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
pengguna yang dimasukkan aktor salah.

b. Kembali ke Basic flow langkah ke 6
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Mengelola Data Topik.

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola data topik.
Aktor dapat melakukan tambah data topik, ubah data topik, hapus
data topik, tampil data topik, dan cari data topik.

Admin

1. Use case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.

Data topik di basis data telah diperbaharui

1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk masuk ke
dalam menu kelola data topik.

2. Sistem lalu menampilkan menu pilihan kepada aktor untuk
melakukan tambah data topik, ubah data topik, hapus data
topik, dan cari data topik(berdasarkan data topik yang
ditampilkan).

3. Aktor memilih untuk menambah data topik.

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data topik.
A-2 Aktor memilih untuk menghapus data topik.
A-3 Aktor memilih untuk mencari data topik.

4. Aktor mengisikan data topik ke dalam sistem.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data topik yang telah
dimasukan.

6. Sistem mengecek data topik yang telah dimasukkan oleh aktor.
E-1 Data topik yang dimasukan oleh aktor salah

7. Sistem menyimpan data topik ke dalam basis data.

8. Sistem memberi pesan konfirmasi bahwa proses penyimpanan
berhasil.

9. Use case selesai.

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data topik
1. Sistem menampilkan data topik.
2. Aktor memilih data topik yang ingin diubah.
3. Aktor mengubah data topik yang sudah dipilih.
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data topik yang
telah diubah.
5. Sistem melakukan pengecekan data topik yang telah
diubah.
E-2 Data topik yang dimasukan aktor salah.
6. Sistem menyimpan data topik yang telah diubah ke basis
data.
7. Sistem memberi pesan konfirmasi bahwa proses
penyimpanan berhasil.
8. Berlanjut ke Basic flow langkah ke 9
A-2 Aktor memilih untuk menghapus data topik
1. Sistem menampilkan data topik.
2. Aktor memilih data topik yang ingin dihapus.
3. Aktor meminta sistem untuk menghapus data topik yang
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sudah dipilih.
4. Sistem menampilkan pesan konfirmasi apakah aktor akan
benar-benar menghapus data topik yang dipilih.
5. Aktor mengkonfirmasi penghapusan data topik yang
dipilih.
6. Sistem menghapus data topik yang dipilih dari basis data.
7. Sistem menampilkan pesan konfirmasi bahwa data topik
yang dipilih telah terhapus.
8. Berlanjut ke Basic flow langkah ke 9.
A-3 Aktor memilih untuk mencari data topik
1. Sistem menampilkan semua data topik.
2. Aktor memasukkan kata kunci untuk topik yang ingin
dicari.
3. Sistem menampilkan data topik yang dicari oleh aktor.
4. Berlanjut ke Basic flow langkah ke 9
Error Flow E-1 Data topik yang dimasukan oleh aktor salah
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data topik
yang dimasukkan salah.
b. Kembali ke Basic flow langkah ke 4.
E-2 Data topik yang dimasukan aktor salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data topik
yang dimasukkan aktor salah.
b. Kembali ke Alternative Flow A-1 langkah ke-3.

Nama Use : | Mengelola Data Materi.

Case

Deskripsi : | Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola data materi.

singkat Aktor dapat melakukan tambah data materi, ubah data materi,
hapus data materi, dan cari data materi.

Aktor : | Admin

Pre kondisi : | 1. Use case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.

Pos Kondisi : | Data meteri di basis data telah diperbaharui

Basic Flow : | 1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk masuk ke

dalam menu kelola data materi.

2. Sistem lalu menampilkan menu pilihan kepada aktor untuk
melakukan tambah data materi, ubah data materi, hapus data
materi, dan cari data materi (berdasarkan data materi yang
ditampilkan).

3. Aktor memilih untuk menambah data materi.

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data materi.
A-2 Aktor memilih untuk menghapus data materi.
A-3 Aktor memilih untuk mencari data materi.

4. Aktor mengisikan data materi ke dalam sistem.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data materi yang
telah dimasukan.
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6. Sistem mengecek data materi yang telah dimasukkan oleh
aktor.
E-1 Data materi yang dimasukan oleh aktor salah

7. Sistem menyimpan data materi ke dalam basis data.

8. Sistem memberi pesan konfirmasi bahwa proses penyimpanan
berhasil.

9. Use case selesai.

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data materi
1. Sistem menampilkan data materi.
2. Aktor memilih data materi yang ingin diubah.
3. Aktor mengubah data materi yang sudah dipilih.
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data materi yang
telah diubah.
5. Sistem melakukan pengecekan data materi yang telah
diubah.
E-2 Data materi yang dimasukan aktor salah.
6. Sistem menyimpan data materi yang telah diubah ke basis
data.
7. Sistem memberi pesan konfirmasi bahwa proses
penyimpanan berhasil.
8. Berlanjut ke Basic flow langkah ke 9
A-2 Aktor memilih untuk menghapus data materi
1. Sistem menampilkan data materi.
2. Aktor memilih data materi yang ingin dihapus.
3. Aktor meminta sistem untuk menghapus data materi yang
sudah dipilih.
4. Sistem menampilkan pesan konfirmasi apakah aktor akan
benar-benar menghapus data materi yang dipilih.
5. Aktor mengkonfirmasi penghapusan data materi yang
dipilih.
6. Sistem menghapus data materi yang dipilih dari basis data.
7. Sistem menampilkan pesan konfirmasi bahwa data materi
yang dipilih telah terhapus.
8. Berlanjut ke Basic flow langkah ke 9.
A-3 Aktor memilih untuk mencari data materi
1. Sistem menampilkan semua data materi.
2. Aktor memasukkan kata kunci untuk materi yang ingin
dicari.
3. Sistem menampilkan data materi yang dicari oleh aktor.
4. Berlanjut ke Basic flow langkah ke 9

E-1 Data materi yang dimasukan oleh aktor salah
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data materi
yang dimasukkan salah.
b. Kembali ke Basic flow langkah ke 4.
E-2 Data materi yang dimasukan aktor salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data materi
yang dimasukkan aktor salah.
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‘ ‘ b. Kembali ke Alternative Flow A-1 langkah ke-3.

Nama Use : | Mengelola Data Pertanyaan.

Case

Deskripsi : | Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola data
singkat pertanyaan. Aktor dapat melakukan tambah data pertanyaan,

ubah data pertanyaan, hapus data pertanyaan, cari data
pertanyaan, dan tampil data pertanyaan.

Aktor . | Admin

Pre kondisi : | 1. Use case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.

Pos Kondisi : | Data pertanyaan di basis data telah diperbaharui

Basic Flow : | 1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk masuk ke
dalam menu kelola data pertanyaan.

2. Sistem lalu menampilkan menu pilihan kepada aktor untuk
melakukan tambah data pertanyaan, ubah data pertanyaan,
hapus data pertanyaan, cari data pertanyaan (berdasarkan
data pertanyaan yang ditampilkan), dan tampil data
pertanyaan.

3. Aktor memilih untuk menambah data pertanyaan.

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data pertanyaan.
A-2 Aktor memilih untuk menghapus data pertanyaan.
A-3 Aktor memilih untuk mencari data pertanyaan.

4. Aktor mengisikan data pertanyaan ke dalam sistem.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data pertanyaan yang
telah dimasukan.

6. Sistem mengecek data pertanyaan yang telah dimasukkan oleh
aktor.

E-1 Data pertanyaan yang dimasukan oleh aktor salah

7. Sistem menyimpan data pertanyaan ke dalam basis data.

8. Sistem memberi pesan konfirmasi bahwa proses penyimpanan
berhasil.

9. Use case selesai.

Alternative : | A-1 Aktor memilih untuk mengubah data pertanyaan

Flow 1. Sistem menampilkan data pertanyaan.

2. Aktor memilih data pertanyaan yang ingin diubah.

3. Aktor mengubah data pertanyaan yang sudah dipilih.

4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data pertanyaan
yang telah diubah.

5. Sistem melakukan pengecekan data pertanyaan yang telah
diubah.
E-2 Data pertanyaan yang dimasukan aktor salah.

6. Sistem menyimpan data pertanyaan yang telah diubah ke
basis data.

7. Sistem memberi pesan konfirmasi bahwa proses
penyimpanan berhasil.
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8. Berlanjut ke Basic flow langkah ke 9
A-2 Aktor memilih untuk menghapus data pertanyaan

1. Sistem menampilkan data pertanyaan.

2. Aktor memilih data pertanyaan yang ingin dihapus.

3. Aktor meminta sistem untuk menghapus data pertanyaan
yang sudah dipilih.

4. Sistem menampilkan pesan konfirmasi apakah aktor akan
benar-benar menghapus data pertanyaan yang dipilih.

5. Aktor mengkonfirmasi penghapusan data pertanyaan yang
dipilih.

6. Sistem menghapus data pertanyaan yang dipilih dari basis
data.

7. Sistem menampilkan pesan konfirmasi bahwa data
pertanyaan yang dipilih telah terhapus.

8. Berlanjut ke Basic flow langkah ke 9.

A-3 Aktor memilih untuk mencari data pertanyaan

1. Sistem menampilkan semua data pertanyaan.

2. Aktor memasukkan kata kunci untuk pertanyaan yang ingin
dicari.

3. Sistem menampilkan data pertanyaan yang dicari oleh
aktor.

4. Berlanjut ke Basic flow langkah ke 9

Error Flow E-1 Data pertanyaan yang dimasukan oleh aktor salah
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
pertanyaan yang dimasukkan salah.
b. Kembali ke Basic flow langkah ke 4.
E-2 Data pertanyaan yang dimasukan aktor salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
pertanyaan yang dimasukkan aktor salah.
b. Kembali ke Alternative Flow A-1 langkah ke-3.

Nama Use : | Mengelola Data Jawaban.

Case

Deskripsi : | Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola data jawaban.

singkat Aktor dapat melakukan tambah data jawaban, ubah data jawaban,
hapus data jawaban, dan cari data jawaban.

Aktor : | Admin

Pre kondisi : | 1. Use case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.

Pos Kondisi : | Data jawaban di basis data telah diperbaharui

Basic Flow : | 1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk masuk ke

dalam menu kelola data jawaban.

2. Sistem lalu menampilkan menu pilihan kepada aktor untuk
melakukan tambah data jawaban, ubah data jawaban, hapus
data jawaban, dan cari data jawaban (berdasarkan data
jawaban yang ditampilkan).
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3. Aktor memilih untuk menambah data jawaban.
A-1 Aktor memilih untuk mengubah data jawaban.
A-2 Aktor memilih untuk menghapus data jawaban.
A-3 Aktor memilih untuk mencari data jawaban.

4. Aktor mengisikan data jawaban ke dalam sistem.

5. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data jawaban yang
telah dimasukan.

6. Sistem mengecek data jawaban yang telah dimasukkan oleh
aktor.
E-1 Data jawaban yang dimasukan oleh aktor salah

7. Sistem menyimpan data jawaban ke dalam basis data.

8. Sistem memberi pesan konfirmasi bahwa proses penyimpanan
berhasil.

9. Use case selesai.

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data jawaban
1. Sistem menampilkan data jawaban.
2. Aktor memilih data jawaban yang ingin diubah.
3. Aktor mengubah data jawaban yang sudah dipilih.
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data jawaban
yang telah diubah.
5. Sistem melakukan pengecekan data jawaban yang telah
diubah.
E-2 Data jawaban yang dimasukan aktor salah.
6. Sistem menyimpan data jawaban yang telah diubah ke
basis data.
7. Sistem memberi pesan konfirmasi bahwa proses
penyimpanan berhasil.
8. Berlanjut ke Basic flow langkah ke 9
A-2 Aktor memilih untuk menghapus data jawaban
1. Sistem menampilkan data jawaban.
2. Aktor memilih data jawaban yang ingin dihapus.
3. Aktor meminta sistem untuk menghapus data jawaban
yang sudah dipilih.
4. Sistem menampilkan pesan konfirmasi apakah aktor akan
benar-benar menghapus data jawaban yang dipilih.
5. Aktor mengkonfirmasi penghapusan data jawaban yang
dipilih.
6. Sistem menghapus data jawaban yang dipilih dari basis
data.
7. Sistem menampilkan pesan konfirmasi bahwa data
jawaban yang dipilih telah terhapus.
8. Berlanjut ke Basic flow langkah ke 9.
A-3 Aktor memilih untuk mencari data jawaban
1. Sistem menampilkan semua data jawaban.
2. Aktor memasukkan kata kunci untuk jawaban yang ingin
dicari.
3. Sistem menampilkan data jawaban yang dicari oleh aktor.
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4. Berlanjut ke Basic flow langkah ke 9

E-1 Data jawaban yang dimasukan oleh aktor salah
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data jawaban
yang dimasukkan salah.
b. Kembali ke Basic flow langkah ke 4.
E-2 Data jawaban yang dimasukan aktor salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data jawaban
yang dimasukkan aktor salah.
b. Kembali ke Alternative Flow A-1 langkah ke-3.

Buat Akun.

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mendaftarkan akun baru
pada aplikasi.
Pelajar

1. Aktor mengakses alamat url sistem.
2. Aktor belum melakukan login sebelumnya.
3. Aktor sudah melakukan logout pada sesi sebelumnya.

Data Pelajar di basis data telah diperbaharui

1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk melakukan
pendaftaran akun baru.

2. Sistem akan meminta aktor untuk memasukan data nama,
username, email, dan password.

3. Aktor memasukan data akun.

4. Sistem mengecek data akun yang dimasukan oleh aktor.
E-1 Data akun yang dimasukan oleh aktor salah.

5. Sistem menyimpan data yang telah dimasukan aktor kedalam
basis data.

6. Use case selesai.

E-1 Data akun yang dimasukan oleh aktor salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data akun
yang dimasukkan aktor salah.
b. Kembali ke Basic flow langkah ke 3

Ubah Akun.

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengubah data akun
yang dimiliki oleh aktor.

Pelajar

1. Use case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.

Data Pelajar di basis data telah diperbaharui
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1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk masuk ke
dalam menu profil.

2. Sistem lalu menampilkan antarmuka ubah profil akun dan
menampilkan data akun.

3. Aktor memilih untuk mengubah data password.

4. Sistem menampilkan antar muka untuk mengganti password.

5. Aktor memasukkan data password lama, baru, dan konfirmasi
password baru

6. Sistem akan melakukan pengecekan masukan aktor.
E-1 Data akun yang dimasukan oleh aktor salah.

7. Sistem menyimpan data yang telah dimasukan aktor kedalam
basis data.

8. Sistem memberi pesan bahwa pengubahan password telah
berhasil

9. Use case selesai.

E-1 Data pelajar yang dimasukan oleh aktor salah
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
password yang dimasukkan aktor salah.
b. Kembali ke Basic flow langkah ke 5

Kerjakan Esai.

Use case ini digunakan oleh aktor untuk mengerjakan
pertanyaan esai.

Pelajar

1. Use case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.

Data Pengerjaan di basis data telah diperbaharui

1. Use case ini dimulai ketika aktor memilih untuk masuk ke
dalam menu kerjakan esai.

2. Sistem lalu menampilkan antarmuka untuk menampilkan

topik esai.

Aktor memilih topik esai yang ingin dikerjakan.

Sistem menampilkan data materi esai dari topik yang dipilih.

Aktor memilih materi esai yang ingin dikerjakan.

Sistem menampilkan data pertanyaan esai dari materi yang

dipilih.

Aktor memilih pertanyaan esai yang ingin dikerjakan.

8. Sistem akan menampilkan data pertanyaan yang dipilih oleh
aktor.

9. Aktor menuliskan jawaban dari pertanyaan esai pada kotak
teks yang tersedia.

10. Aktor menyimpan jawaban dengan cara menekan tombol
simpan.

ownkeWw

N
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11. Sistem akan mengecek masukan dari aktor.

12. Sistem menampilkan hasil penilaian kepada aktor.

13. Sistem menyimpan jawaban aktor ke dalam basis data
14. Use case selesai.

Alternative
Flow

Error Flow

3.4 Kebutuhan Non-Fungsional

3.4.1 Performance

ID
Requirement

SIPEO0 3.4.1.1

Deskripsi

SIPEO harus mampu diakses melalui website

Rasional

Program harus dapat diakses melalui website agar tidak
mengecewakan pengguna

3.4.2 Reliability

ID
Requirement

SIPE0 3.4.2.1

Deskripsi SIPEO harus mampu menampilkan pesan yang menjelaskan input
yang diharapkan apabila pengguna memberi inputan yang tidak
valid

Rasional Agar pengguna tahu apalagi mereka melakukan kesalahan saat

melakukan proses penginputan dan dapat

membenarkan kesalahan tersebut

pengguna

3.4.3 Availability

ID : | SIPEO 3.4.3.1
Requirement
Deskripsi SIPEO harus tersedia 24 jam perhari, 7 hari dalam seminggu,
dengan pemeliharaan seminggu sekali dan pengecualian pada
masa pemeliharaan ketidak ketersediaan sistem tidak lebih dari 2
jam
Rasional Sistem yang baik harus dapat memaksimalkan kenyamanan
pengguna sehingga dapat digunakan setiap saat
3.4.4 Security
ID SIPEC 3.44.1

Requirement
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SIPEO harus menyediakan mekanisme autentikasi untuk
mengidentifikasi seorang pengguna

Demi keamanan sistem harus dapat mengecek data pengguna
yang melakukan autentikasi

SIPEO 3.4.4.2

Pengguna SIPEO hanya dapat mengakses data atau informasi
yang relevan sesuai dengan peran yang dimiliki

Demi keamanan sistem maka pengguna hanya dapat mengkases
sesuai perannya masing-masing

SIPE0 3.4.4.3

SIPEO harus melakukan proteksi data dan layanan terhadap akses
yang tidak terautorisasi

Demi keamanan sistem maka SIPEO hanya dapat diakses
pengguna yang sudah tercantum di dalam sistem

3.4.5 Maintainability
SIPEO 3.4.5.1

SIPEO harus dapat dipantau dan diakses dimana saja dan kapan
saja

Admin perlu melakukan pembaruan data soal esai

3.4.6 Usability

SIPEO 3.4.6.1

Teks, pesan dan dokumentasi bantuan harus ditulis dalam Bahasa

Indonesia.

Penggunaan Bahasa Indonesia sudah tidak asing bagi masyarakat
Indonesia karena sudah sejak sekolah dasar sudah belajar bahasa
tersebut.

Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak halaman 26



3.5 Kebutuhan Data

-

 key_jawaban INT(11)  key_pertanyaan INT(11)  key_topik INT(11)
“ key_pertanyaan INT(11) < key_materi INT(11)
 jawaban VARCHAR(255) | *» pertanyaan VARCHAR(255) |
9 bobot FLOAT *is_delete INT(1)
 key_materi INT(11)
> key_topik INT(11)
» materi VARCHAR(255)
* isi_materi VARCHAR(255)

* key_pengguna INT(11)

© key_pengerjaan INT(11  key_data_pengguna INT(11) @ key_peran ;N‘rn 1)
o key. INT(")  nama VARCHAR(255) ° wgv,\mmm
B e—— sl b
n IARCHAR|
P @ INT(11
> nilai FLOAT key_pengguna INT(11) o

0 key_data_pengguna INT(11)
> percobaan INT(11)

Gambar'?;;"Diagram ERD

Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak halaman 27



Pengembangan Sistem Penilai
Esai Otomatis
SIPEO

Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak

Pande Satria Ananta Putra
14 07 07870

Dibuat untuk:
Universitas Atma Jaya Yogyakarta
2018



Daftar Revisi

Tanggal Deskripsi Revisi Penulis Keterangan

Persetujuan Dokumen

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak ini telah diterima dan disetujui oleh:

Nama Tanggal Tandatangan

Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak halaman ii




Daftar Isi

D F i T ii
Persetujuan DOKUMEN ...iciiciemsmsssmsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssnsssssnssnssnssssssssssnsanssnssnssnssnssssssasssssnes ii
=T 4T T 10T 1
1.1 Tujuan Penulisan DOKUMEN ......cccccimersmssmssisissssnmsnsssssssssssssssssssssssnsssssssnsssssssnsssssssnssnssssnssnssnsnssnssnsnssnsans 1
1.2 RUANE LINGKUP cuvurerriarsnrsissssnssssssssistsssanssssssssssssssanssssssanssssstanssnsssssssnsssssssnssessssnssnssssnssnssssnssnssssnssnssnsnssnsans 1
1.3 Definisi, Akronim, dan SiNgKatan........ccccouisrsmsmmsessmssmsmssmssssmsssssnsssssssssesssssssnsssssssnsssssssnssnssssnssnssnsnssnsans 1
1.4 REfErensi wumucese e e st NN IE . ...0u0u0s s s msmnmsmnms e e s s mamcasanass 2

2. Perancangan Siste o, s et e, eerorruasy SUSIERINNIO. ... ... .cuzecuncssss susssssssssness 3
2.1 Perancangan Arsitektur LA A A e 3
2.1.1. OVEIVIEW SISTEIML ..ocuriveeriuseesessessesesseessessessessessessessessessessessessesssssnsssssssssssssssssssssessessessessessesssssesssssssssssesns 3
2.1.2.  ArsiteKtur Perangkat LUNAK.......cooeeniirensisseeiseeseesessssssssesssessssesssssssesssssssssssessssssssessssessessans 4

2.2 PerangaliBaIRTOCTINT, ST ..........ccoscimernnsnsarsonsarsusnsassoncy e R 5
2.2.1 Kelas Pengguna AUth CONLIOIIET ... eeeeereeseeeseeeseeseesseesseesssesssessseessssssstsssassssssssssssisssessseessessass 5
2.2.2. Kelas PENGGUNACONETOIICK ... ceereereeeereeeseeseesseesseesssessesssessseesssesssssssssssessss s ssssssesssssssnssssessessass 6
2.2.3. KelaS TOPIRCONLIOIIET ......ceeeereeeeeeeeseeseeseeisseiseesseessessss s ssssssssssssssssasssssssse s b sssesds s 7
2.2.4. KelaS MALETICONLIOIIET ...t es s s st 7
2.2.5. Kelas PertanyaanContrOller ... eeeeeeesseeseessesssessessssesssesssessseessessssssssssssssssstessesssesssssssecsass 8
2.2.6. Kelas JaWabanConrOlLET ... iieeesseseissesssestssessesss s sssssssssssssessssssssssssssssssssasssssassssssanes 8
2.2.7. Kelas PengerjaanContrOller. ... eieesseisseceseesesssessssesssssssessseesssssssesssesssesssossssesssesssssssssenss 9

i 23 UEETEE T C I RE L T ——————— et S 10
2.3.1. DEROMPOSIST DALA coeureereererneeseesseesseeeeeesssissessseesssesssesssesssees s s ss e bbb 10
2.3.2.  Physical Data MOEL.....coucemeeereeeeeeseeeesseesssessesssesssessssesssesssesssessssssssesssesssesssessssesssessssssssesssesssess 11

2.4 Perancangan ANtarMUKA........cccoocecireerrrersnsmc s sesmssessssmssessssmssessssmssnssssmssessnsmssessssmssnssnsmssmssssmssessenanses 12

Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak halaman iii



Daftar Gambar

Gambar 2.1, ArSitEKEUE SIPEO ........iiiiieiiieetee ittt sttt ettt e ettt e e bt e st e e bt e s bt e sabee s beeeabeesabeeenseesabeeeneenane 3
Gambar 2.2 Package DIiagram SIPEQ .........oiiiiiiieeiiiiecetee et e ettt e e are e e st e e e e st a e e e eaataeeseaeaaeesabaeeeenstaeeeannaeeesnreeeans 4
Gambar 2.3 Class DIagram SIPEOQ .......ccocuiieiiiiie et cetee st e e et e e e e tte e e st e e e e s ataeeeeastaeesaseaeesasaeseastaeeeansaeeessseeaans 5
Gambar 2.4. Physical Data MOAEl SIPEO .........oiiiiiiee ettt e s ve e e et e e s eet e e e sebeeeestaeeeennneeessseeeans 11
Gambar 2.5. ANtarmuka [OZIN WED ..........uiiiiiiiie it ettt e et e e te e e e te e e et r e e e esteeesabeeeeantreeeennneeeesreeeans 12
Gambar 2.6. Antarmuka Dashor AQMIN ..ciiueiiieeiee ettt ettt e st iae et sibe e st e e sibeesiteesabeesaeeesabeesaneesabeesaneess 13
Gambar 2.7. Antarmuka indeks @dmin ....c....eiiiiiiiiiiiieee ettt sttt st eene e b e earee s 14
Gambar 2.8. Antarmuka Detil AQMIN ......eooiiiiiieiieeiieeet ettt et e sbe e sttt e sbeesbee s bt e sateesareesaseesateesaneesbeesaneess 15
Gambar 2.9. Antarmuka INAEKS PEIGJAI .....cccouuiiiiiie ittt ittt i et saeeessaaeeeesnbaeesaaaee s e eeeeeesnseeesnsneessnsseeeans 16
Gambar 2.10. ANtarmuka UDah PeIajar....ccccc.uii e et e et e e e e baeesenaaaesanaaesenteeeeensaeeesnsreeeans 17
Gambar 2.11. ANtarmuka Detil PeIAJATI.......cc.uiiiiiiee ettt e et e s ettt e e e eeaaeaaaeataeaaesseaeaasaaaaaanseseeensseeeesreeaans 18
Gambar 2.12. Antarmuka iINAEKS TOPIK .....ccccuiiiiiiiiee ittt ce e eet e e e e tvesaesabaeeasnsaeesssaaaaassaaeaasaeeessseeaans 19
Gambar 2.13. Antarmuka Tambah TOPIK.........ueerueeiiiiniieiieeeie ettt st seee s sbeesaseesbeesabedihbeesuneesabeeeareess 20
Gambar 2.14. Antarmuka Detil TOPIK ......eeeeiiiiiieiieiieee ettt s e bt e sab e ea b skt e eaneesabeesneee s 21
Gambar 2.15. Antarmuka Ubah TOPIK .....cooueiiiiiiieiee ettt s sate e s s b sb e sante s 22
Gambar 2.16. Antarmuka INAEKS IMATEIi .....c..oiiiiiiiiiiieieeeeeee et s ne s e 23
Gambar 2.17. ANtarmuka DEtil IMATEIT ....cc..eiuiiiiiiieieee ettt sttt e se et eaeesbeesbe e be s b e e neennesaeenaie 24
Gambar 2.18. ANtarmuka UDah IMateri.......couoiiiiiiiiiieie ettt sttt et et sb e st b e s e b e s see s e 25
Gambar 2.19. Antarmuka Tambah IMATEri ......cc.eeieerieriiiieieeeeeeet ettt ettt sbee b be b sbe et eseesaeennee 26
Gambar 2.20. Antarmuka INAeks Pertany@a........cccuuuuiiieeiieiiiiiieeeeeseiiisianseeeeeesestareeesesesesssssseesasesasssssssessessiasnnsens 27
Gambar 2.21. Antarmuka Tambah Pertanyaan ......cciieeuieiiioniiie ettt sttt e saee e shbessabee s 28
Gambar 2.22. Antarmuka Ubah Pertanyaan ..........cooieeiiiiiiiiniie ettt sttt b e e s 29
Gambar 2.23. Antarmuka Detil PErtany@aan ......coocueeiieeriieiieeniee sttt sttt sabe e st s be e e shbeeearee s 30
Gambar 2.24. Antarmuka INdeks JAWaban ...t e 31
Gambar 2.25. Antarmuka Tambah Jawaban ... ..o ettt e 32
Gambar 2.26. Antarmuka Ubah Jawaban ..........coouiiiiiiiiiii s e e 33
Gambar 2.27. Antarmuka Detil JAWaban ...........oiiiiiiiiiiiiiee e e s 34
Gambar 2.28. ANtarmuka Dashor PeIJar..........icciiei e eecee ettt e e e e e s e e et e e e enn e e e e naeeeaas 35
Gambar 2.29. Antarmuka Pilin TOPIK.......ueeieiiie et e e e e e e s e e s e e e e e sate e e e enneeeenreeeaas 36
Gambar 2.30. Antarmuka Pilih IMaTeri.....ccc.eiiiiiiiieiee et e e 37
Gambar 2.31. Antarmuka Pilih PErtany@an .........cceeviiiieeeeiiee et eee s e e e e e s sere e s eae e e et e e s nnnne e e enreeeaan 38
Gambar 2.32. Antarmuka PENGEIjAan ESQi.....uuieiiieciiiiiiieeiieiiiiitieee e eeccttte e e e e e e setarr e e s e e e seabataeeeeeesenasstaeeeaaesennnsnns 39
Gambar 2.33. S€Jarah TOPIK c.ccoueeiiiiiee et e e e e e s e e e e e e e e et bt e e e e e e e e e abaaaeeeaeesaaaarraeaaaaeeannnnraes 40
Gambar 2.34. SEJAarah IMAtEI c.....uueiiiii e ettt e e ettt e e e e e sttt e e e e e e e e abaaeeeaeeeeaaatataeeaeeeeaaaabeaeeeaaeannnnnraes 41
Gambar 2.35. S€JAarah PENZEIJAAN .....ccciviieeeiee et et eeee e et e e e st e e s st e e e sste e e e staeesaseeeessseeeaantaeeeanaeeeanreeeans 42

Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak halaman iv



1. Pendahuluan

Dokumen Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) merupakan dokumen yang berisi informasi
yang dibutuhkan oleh pengembang perangkat lunak untuk merancang produk aplikasi
Sistem Penilai Esai Otomatis . Dokumen ini berisi rincian bagaimana Aplikasi Sistem Penilai
Esai Otomatis akan dikembangkan, yang meliputi arsitektur perangkat lunak, dekomposisi
data, deskripsi antarmuka, dan informasi pendukung lainnya.

1.1 Tujuan Penulisan Dokumen

Tujuan penulisan dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) ini adalah untuk
memberikan deskripsi lengkap perancangan perangkat lunak yang terdiri dari perancangan
arsitektur, perancangan rinci, perancangan data, dan perancangan antarmuka. Perancangan
arsitektur terdiri dari arsitektur sistem dan perangkat lunak. Perancangan rinci yang
memuat deskripsi setiap kelas yang membangun sistem. Perancangan data memuat
dekomposisi deskripsi setiap tabel dalam basis data. Perancangan antarmuka memuat
deskripsi perilaku yang dapat dikerjakan setiap antarmuka yang ada dalam sistem. Pengguna
dokumen ini adalah admin dan pengembang SIPEO. Dokumen ini akan diberikan ke
Universitas Atma Jaya untuk mendapatkan persetujuan serta disampaikan ke pihak
profesional pengembang sebagai referensi pengembangan aplikasi SIPEO.

1.2 Ruang Lingkup

Aplikasi yang akan dihasilkan melalui penelitian ini yaitu sebuah aplikasi yang berbasis pada
webservice dan web. Webservice yang akan dihosting diperlukan untuk melakukan penilaian
terhadap jawaban esai yang nantinya akan ditampilkan pada web. Aplikasi web diperlukan
untuk melakukan pengolahan data dan melakukan pengerjaan esai. Semua fungsi yang
tersedia pada kedua platform tersebut diharapkan dapat membantu proses terjadinya
simulasi pengerjaan soal esai.

1.3 Definisi, Akronim, dan Singkatan

Definisi

Website Merupakan halaman situs sistem informasi yang dapat diakses secara
online.

Server Komputer yang menyediakan sumber daya bagi klien yang terhubung
melalui jaringan.

Mobile Merupakan benda yang berteknologi tinggi dan dapat bergerak tanpa
menggunakan kabel.

Use case Uraian yang saling berkaitan membentuk sebuah sistem yang teratur
dilakukan oleh aktor.

Platform Istilah dalam teknologi informasi mengenai sebuah perangkat lunak
(software) yang dapat digunakan di beberapa sistem operasi yang berbeda.

FAQ Frequently Asked Question adalah pertanyaan yang sering ditanyakan
biasanya akan disertakan jawaban dari pertanyaan tersebut.

Internet Suatu jaringan komputer sebagai protocol pertukaran paket dalam ruang
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Definisi

lingkup yang besar.

Login Proses untuk mengakses masuk ke dalam sistem menggunakan akun yang
telah terdaftar.

Password Kumpulan huruf, digit, dan karakter untuk memverifikasi identitas yang
terdaftar di sistem.

Akronim dan Singkatan

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
SIPEO Sistem Penilai Esai Otomatis

FAQ Frequently Asked Question

ERD Entity Relationship Diagram

1.4 Referensi

1. IEEE Std 830-1998, IEEE Recommended Practice for Software Requirements
Specifications, IEEE, 1998.

2. Samuel Jan Lukito / 140707881, Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL)
SICANTIK, Universitas Atma Jaya Yogyakarta

3. Dito Raharjo / 140707962, Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) CSR,
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

4. Pande Satria Ananta Putra / 140707870, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL)
SIPEO, Universitas Atma Jaya Yogyakarta.
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2. Perancangan Sistem

2.1 Perancangan Arsitektur

2.1.1. Overview Sistem

Aplikasi SIPEO menggunakan basis data yang disediakan oleh Oracle yaitu MySQL. MySQL
menggunakan struktur SQL

Layanan aplikasi SIPEO akan dimulai ketika pengguna melakukan akses melalui browser
untuk mengakses aplikasi web. Sistem mengirimkan data menuju web server menggunakan
media internet, selanjutnya web server yang mendapatkan kiriman respon tersebut akan
meneruskan respon tersebut. Setelah request sampai ke fungsi, kemudian fungsi
mengeksekusi request yang dikirimkan untuk menghasilkan response yang diinginkan. Pada
saat eksekusi tentunya fungsi berinteraksi dengan basis data melalui basis data server.
Setelah response berhasil dibuat, response ini dikembalikan ke klien berupa data untuk
dimanfaatkan lebih lanjut. Arsitekur sistem pada aplikasi SIPEO digambarkan dalam Gambar
2.1.

Client App Server Database
' ™
< O R N
Web Web Services
Web Page
PHP
HTML Business Logic SQL
Ja-.*;._r::r'ipt M.?;SQL
- f Database
PHP
p':."ti:'f'l

Gambar 2.1. Arsitektur SIPEO
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2.1.2. Arsitektur Perangkat Lunak
SIPEO mempunyai arsitektur perangkat lunak yang dijelaskan pada Gambar 2.2. Package

Diagram.

Pengguna_Auth PenggunafuthController ’
Pengzouna —’ PengzunaController

Topik TopikController Routes
Materi MateriController

Pertanyaan PertanyaanController -‘—
Jawaban ‘— JawabanController

Sejarah_Pengerjaan SejarahPengerjaanController

Gambar 2.2 Package Diagram SIPEO
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2.2 Perancangan Rinci

Perancangan rinci aplikasi SIPEO dapat dilihat pada Gambar 2.3. Class Diagram yang
menampilkan semua tabel yang berkaitan dengan antar muka aplikasi, controller aplikasi

dan basis data aplikasi.

PenggunaUl

PenggunaContraoller

+ registerUI() : void
+ removePenggunall() : void

+ register() : void
+ removePengguna() : void

+ indexTopikUI{) : void
+ updateTopikUI() : void

+ indexTopik() : void
+ updateTopik() : void

MateriUl

MateriController

+ pushMateriUl() : void
+ removeMateriUl{) : void

+ indexMateriUl]) : void
+ updateMateriUl() : void

+ pushMateri() : void
+ removeMateri() : void
+ indexMateri() : void
+ updateMateri() : void

PertanyaanUI

+ pushPertanyaanUI() : void

PertanyaanController

+ removePertanyaanUI{) -void
+ indexPertanyaanUlI() : void
+ updatePertanyaanUI() : void

JawabanUl

+ pushJawabanUI() : void

+ removeJawabanUI() void

+ indexJawabanUI() : void
+ updatelawabanUl{) : void

+ pushPertanyaan() : void

+ removePertanyaan() void

+ indexPertanyaan() : void
+ updatePertanyaanl() : void

JawabanController

+ pushJawaban() : void

+ removeJawaban() void

+ indexJawaban() : void
+ updateJawaban() : void

Sejarah_PengerjaanUl

Sejarah_PengerjaanController

+ kerjakanEsaiUl() : void

+ kerjakanEsai() : void

2.2.1 Kelas Pengguna_Auth Controller

:

Peran

- key_peran : Integer
- nama_peran : String

+ etKeyPeran () : Integer
+ getNamaPeran{) : String
+ setNamaPeran{) : void

Pengguna_Auth

»
+ indexPenggunall ) : void + indexPenggunal) : void P - N
. et - key_pengguna : Integer
+ updatePenggunaUl() : void + updatePenggunal) : void - username : String
- password : String
+ getKeyPenggunal) : Integer
Pengguna_AuthUl Pengguna_AuthController + getUsername() : String
+ getPassword() : String
+ loginUI{) : void + login() : void + setUsername() : void
+ logouti) : void + setPassword() : void
Pengguna
i TopikControll
TopikUI opiic-ontrofer - key_data_pengguna : Integer
+ pushTopikUI{) : void + pushTopik() : void -nama: Stang
+ removeTopikUI() - void = + removeTopik() : void - email : String

+ getKeyDataPengguna() : Integer
+ getNamal) : String

+ getEmaill) : String

+ setNamal() : void

+ setEmail() : void

Topik

- key_topik : Integer
- topik : String

+ getKeyTopik() : Integer
+ getTopik() : String
+ setTopikl) : void

Materi

- key_materi : Integer
- materi : String
- isi_materi : String

+ getKeyMateri() : Integer
+ getMateri() : String

+ getlsiMateri() : String

+ setMateril) : void

+ setlsiMateri() : void

Pertanyaan

Sejarah_Pengerjaan

- key_pertanyaan : Integer
- pertanyaan : String

+ getKeyPertanyaan() : Integer
+ getPertanyaan() : String
+ setPertanyaanl) : void

- key_sejarah_pengerjaan : Integer
- topik : String

- materi : String

- pertanyaan : String

- jawaban : String

Jawaban

- key_jawaban : Integer
- jawaban : String

+ getKeySejarahPengerjaan() : Integer
+ getTopik() : String

+ getMateri() : String

+ getPertanyaanl) : String

+ getlawaban() : String

+ setTopik() : void

+ setMateri() : void

+setPertanyaanl) : void

+ set)awaban() : void

+ getKeyJawabanl) : Integer
+ getJawaban() : String
+ setJawaban() : void

Gambar 2.3 Class Diagram SIPEO

Kelas yang berperilaku sebagai controller segala proses bisnis yang terkait dengan pengguna_auth.

Deskripsi atribut kelas Pengguna_AuthController

Nama atribut

Tipe Data

Deskripsi

key_pengguna

Integer

Key yang unik

Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
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username String username dari pengguna

password String password dari pengguna

status Integer status akun pengguna

kode_verifikasi String kode yang digunakan untuk verifikasi email

Deskripsi fungsi pada kelas Pengguna_AuthController

login(String username, string password )

Input username, password

Output Pengguna masuk kedalam sistem.

Deskripsi Untuk masuk ke dalam sistem sesuai dengan profil pada akun
tersebut.

logout()

Input =

Output Pengguna keluar dari sistem

Deskripsi Untuk keluar dari dalam sistem sesuai dengan profil pada akun
tersebut.

2.2.2. Kelas PenggunaController
Kelas yang berperilaku sebagai controller segala proses bisnis yang terkait dengan Pengguna.

Nama atribut Tipe Data Deskripsi
key data_pengguna | Integer Key yang unik
nama String Nama user
email String Email user

Deskripsi fungsi pada kelas PenggunaController
ubahprofil()

Input Objek data pengguna

Output Data profil pengguna berubah.

Deskripsi Fungsi untuk mengubah data profil pengguna.
gantiPassword(int key_pengguna, string password)

Input key_pengguna, password

Output Password pengguna akan diubah

Deskripsi Fungsi yang digunakan untuk mengubah password pengguna
daftarAkun()

Input nama, email, username, password

Output Pengguna terdaftar kedalam sistem

Deskripsi Fungsi yang digunakan untuk membuat akun baru
indeksPengguna()

Input Key data_pengguna

Output Daftar user yang terdaftar

Deskripsi Fungsi menampilkan semua daftar user yang terdaftar

deleteAkun()
Input

key data_pengguna
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Output

Data pengguna terhapus

Deskripsi

Fungsi yang membuat data pengguna akan terhapus

2.2.3. Kelas TopikController

Kelas yang berperilaku sebagai controller segala proses bisnis yang terkait dengan Modul.

Nama atribut Tipe Data Deskripsi
Key_modul Integer Key yang unik
topik String nama topik
is_delete Integer Untuk menandai bahwa data telah dihapus tanpa

menghapus data aslinya.

Deskripsi fungsi pada kelas TopikController

addTopik()

Input Objek data topik

Output Tambah topik baru

Deskripsi Fungsi yang membuat data topik ditambahkan
editTopik()

Input key_topik, objek data topik

Output Memperbaharui data topik

Deskripsi Fungsi yang membuat data topik diperbaharui

deleteTopik()

Input key_topik
Output Data topik terhapus
Deskripsi Fungsi yang membuat data topik akan terhapus

indexTopik()

Input key_topik
Output Larik yang memuat kumpulan data topik
Deskripsi Fungsi untuk melihat semua data topik

2.2.4. Kelas MateriController

Kelas yang berperilaku sebagai controller segala proses bisnis yang terkait dengan Materi.

Nama atribut Tipe Data Deskripsi
key_materi Integer Key yang unik
Materi String Judui dari Materi
isi_materi String Isi dari Faq
is_delete Integer Untuk menandai bahwa data telah dihapus tanpa

menghapus data aslinya.

Deskripsi fungsi pada kelas MateriController

addMateri ()

Input Objek data materi
Output Tambah materi baru
Deskripsi Fungsi yang membuat data materi ditambahkan

Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
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editMateri ()

Input key_materi, objek data materi
Output Memperbaharui data materi
Deskripsi Fungsi yang membuat data materi diperbaharui

deleteMateri()

Input key_materi
Output Data materi terhapus
Deskripsi Fungsi yang membuat data materi akan terhapus

indexMateri()

Input key_materi
Output Larik yang memuat kumpulan data materi
Deskripsi Fungsi untuk melihat semua data materi

2.2.5. Kelas PertanyaanController

Kelas yang berperilaku sebagai controller segala proses bisnis yang terkait dengan Pertanyaan.

Nama atribut Tipe Data Deskripsi
key_pertanyaan Integer Key yang unik dari pertanyaan
pertanyaan String Pertanyaan yang berhubungan dengan materi
is_delete Integer Untuk menandai bahwa data telah dihapus tanpa
menghapus data aslinya.

Deskripsi fungsi pada kelas PertanyaanController

addPertanyaan ()

Input Objek data pertanyaan
Output Tambah pertanyaan baru
Deskripsi Fungsi yang membuat data pertanyaan ditambahkan

editPertanyaan ()

Input key_materi, objek data pertanyaan
Output Mengubah data dari pertanyaan
Deskripsi Fungsi untuk mengubah data pertanyaan

deletePertanyaan ()

Input key_pertanyaan
Output Data pertanyaan terhapus
Deskripsi Fungsi yang membuat data pertanyaan akan terhapus

indexPertanyaan ()

Input key_pertanyaan
Output Larik yang memuat kumpulan data pertanyaan
Deskripsi Fungsi untuk melihat semua data pertanyaan

2.2.6. Kelas JawabanController

Kelas yang berperilaku sebagai controller segala proses bisnis yang terkait dengan jawaban.
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Nama atribut Tipe Data Deskripsi
key jawaban Integer Key yang unik dari jawaban
jawaban String Jawaban dari pertanyaan

Deskripsi fungsi pada kelas JawabanController

addJawaban()

Input Objek data jawaban

Output Tambah jawaban baru

Deskripsi Fungsi yang membuat data jawaban ditambahkan

editJawaban()

Input key jawaban, objek data jawaban
Output Mengubah data dari jawaban
Deskripsi Fungsi untuk mengubah data jawaban

deleteJawaban()

Input key jawaban

Output Data jawaban terhapus

Deskripsi Fungsi yang membuat data jawaban akan terhapus
indeksJawaban()

Input key jawaban

Output Larik yang memuat kumpulan data jawaban
Deskripsi Fungsi untuk melihat semua data jawaban

2.2.7. Kelas PengerjaanController

Kelas yang berperilaku sebagai controller segala proses bisnis yang terkait dengan

Sejarah_Pengerjaan.

Nama atribut

Tipe Data

Deskripsi

Key_sejarah_pengerjaan | String

Key yang unik untuk pengerjaan esai

jawaban String Jawaban dari pertanyaan
nilai Float Nilai dari jawaban yang diinputkan
percobaan Int Total pertanyaan dikerjakan

Deskripsi fungsi pada kelas PengerjaanController

kerjakanEsai()

Input jawaban

Output Nilai yang diperoleh dari hasil menjawab pertanyaan
Deskripsi Fungsi yang berfungsi untuk menilai jawaban dari pertanyaan
sejarahPengerjaan()

Input

Output Larik yang memuat kumpulan data sejarah pengerjaan
Deskripsi Fungsi untuk melihat semua data pengerjaan
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2.3 Perancangan Data

2.3.1. Dekomposisi Data
Tabel 1 : Struktur Tabel Peran

Nama Field Tipe Data Null Konstrain Range Nilai Default Keterangan
key_peran Integer no - - - Auto
increment
nama_peran | String no - - - -
Tabel 2 : Struktur Tabel Pengguna_Auth
Nama Field Tipe Data Null Konstrain Range Nilai Default Keterangan
key_pengguna | Integer no - - - Auto
increment
username String no - - - -
password String no - - - -
Tabel 3 : Struktur Tabel Pengguna
Nama Field Tipe Data Null Konstrain Range Default Keterangan
Nilai
key data pengguna | Integer no - - - Auto
increment
Nama String no - - - -
Email String no - - - -
Tabel 4 : Struktur Tabel Topik
Nama Field Tipe Data Null Konstrain Range Nilai Default Keterangan
key._ topik String no - - - Auto
increment
Topik String no - - - -
is_delete Integer no - - - -
Tabel 5 : Struktur Tabel Materi
Nama Field Tipe Data Null Konstrain Range Nilai Default Keterangan
Key_materi Integer no - - - Auto
increment
Materi String no - - - -
Isi Materi String no - - - -
is_delete Integer no - - - -
Tabel 6 : Struktur Tabel Pertanyaan
Nama Field Tipe Data Null Konstrain Range Nilai Default Keterangan
Key_pertanyaan | Integer no - - - Auto
increment
pertanyaan String no - - - -
is_delete Integer no - - - -
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Tabel 7 : Struktur Tabel Jawaban

Nama Field Tipe Data Null Konstrain Range Nilai Default Keterangan
Key_jawaban | Integer no - - - Auto
increment
Jawaban String no - - -
Tabel 8 : Struktur Tabel Sejarah_Pengerjaan
Nama Field Tipe Data | Null Konstrain Range Default Keterangan
Nilai
Key_sejarah_pengerjaan | Integer no - - - Auto
increment
jawaban String no - - - -
nilai Float no - - - -
percobaan Integer no - - - -
2.3.2. Physical Data Model
) jawaban v mo v ] topik v
key_jawaban INT(11) key_pertanyaan INT(11) key_topik INT(11)
key_pertanyaan INT(11) key_materi INT(11) ‘ topik VARCHAR(255)
jawaban VARCHAR(255) | = # pertanyaan VARCHAR(2S5) 7 | is_delete INT(1)
bobot FLOAT is_delete INT(1) || ) materi v =
> > : Key_materi INT(11) E
= | Key_topik INT(11) |
| ] & materi vARCHAR@SS) i — — — |
| isi_materi VARCHAR(255)
: is_delete INT(1) |
X I B T in >
I
I
: " pengguna_auth v
A m una = key_pengguna INT(11)
j v
:] Skl key_data_pengguna INT(11) ey peran NTILY)
key_pengerjaan INT(11) nama VARGHAR(255) username VARCHAR(255) [
key_pertanyaan INT(11) A —~"7 7] password VARCHAR(255) |
jawaban VARCHAR(255) key_pengauna INT(11) otp VARCHAR(255)
nilai FLOAT Bkl > status INT(11)
key_data_pengguna INT(11) >
percobaan INT(11) | \
> l
l
i
|
O & ]
] peran v
‘ key_peran INT(11)
? nama_peran VARCHAR(255)
>
O O ]
Gambar 2.4. Physical Data Model SIPEO
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2.4 Perancangan Antarmuka
Aplikasi Web

1. Antarmuka Login

Sistemn Penilai Esai Otomatis

<j $ X {} { http/ S www.sipeo.com J | @—j

- Login SIPEC

Esernome I
I_F’assmrd I

Belum Purnya Akun Daftar Disini

Gambar 2.5. Antarmuka login web

Deskripsi : Antarmuka web masuk memampukan pengguna sistem untuk masuk ke panel
sistem dengan memasukkan username dan kata sandi yang telah terdaftar.

Input :  Username dan password

Output 2

Method/Algoritma . Ketika bidang ‘username’ on-keypress ‘Enter’, bidang ‘password’ on-keypress
‘Enter’, atau tombol ‘Login’ on-click akan memicu event yang sama yaitu ‘Form
on-submit’'.

Form on-submit:

1. Lakukan validasi masukan.

2. Apabila tidak lolos validasi tampilkan pesan supaya pengguna memastikan
kembali validitas masukan. Apabila lolos alihkan ke halaman di panel
sistem
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2. Antarmuka Dasbor Admin

Sistem Penilai Esai Otomatis

c C> x Q‘ { http/f wwwsipeo.com ] & ,

SIPEO ‘e
L Ipasbor
Dasbor
Profil
Pengguna ...

= =@e 5 Pengguna ‘50 Jawaban
Topik -
Materi
Pertanyaan
Jawaban
Ganti Password 9 20 Soal E 15 Materi
Zr
Gambar 2.6. Antarmuka Dasbor Admin
Deskripsi : Antarmuka Dasbor memungkinkan Admin untuk melihat hasil rekapan semua

data yang dikelola dalam SIPEO
Input o
Output Do

Method/Algoritma . Halaman on-load:
1. Tampilan dasbor akan memuat data dari basis data

Tombol pelajar ‘on-click’
1. Dialihkan ke halaman indeks pelajar.

Tombol Soal ‘on-click’
1. Dialihkan ke halaman indeks soal.

Tombol jawaban ‘on-click’
1. Dialihkan ke halaman indeks jawaban.

Tombol Materi ‘on-click’
1. Dialihkan ke halaman indeks materi.
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3. Antarmuka Indeks Admin

Sistem Penilai Esai Otomatis
<J I'_'> x Q { http:// www sipeo.com ) @
—
SIPEQ e -
——
Admin
Dasbor -
i Nama Email w |Peran |Aksi i
Data Admin . . . .
Giacomo Guilizzoni Giacomo@email.com Admin |Detail Hopus
Data Pelajar
Marco Botton Botton@email com Admin |Detal Hapus
Data Topik
] Mariah Maclachlan Maclachlan@email.com Admin |Detaill Hapus
Data Materi
Data Seal
Data Jawaban
v
Gambar 2.7. Antarmuka indeks admin
Deskripsi Antarmuka indeks admin menyajikan daftar admin dan memampukan admin
mengolah data admin.
Input =
Output -
Method/Algoritma Halaman on-load:

1. Tabel akan memuat data dari basis data

Tombol Detail ‘on-click’
1. Dialihkan ke halaman detail admin.

Tombol Hapus ‘on-click’
1. Tampilkan kotak dialog persetujuan pengguna.
2. Apabila pengguna tidak setuju batalkan penghapusan.

3. Apabila pengguna setuju lakukan penghapusan data yang bersangkutan
dari basis data.
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4. Antarmuka Detil Admin

Sistem Penilai Esai Otomatis
<J I'_'> x Q { http:// www sipeo.com ) @
———
sre0. =5
—
Admin

Dasbor — Detil Admin

= |

Data Admin

Data Pelajar Nama Lorem ipsum dolor sit amet

Data Topik Email Lorem ipsum dolor sit amet

Bhatey Meard Username Lorem ipsum dolor sit amet

Data Seal ) )

Peran Lorem ipsum dolor sit amet
Data Jawaban
o
Gambar 2.8. Antarmuka Detil Admin
Deskripsi Antarmuka detail admin menyajikan detail dari sebuah kolom tabel yang
dipilih secara lebih lengkap.

Input a
Output -
Method/Algoritma Halaman on-load:

Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
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5. Antarmuka Indeks Pelajar

Sistem Penilai Esai Otomatis
<J I'_'> x Q { http:// www sipeo.com ) @
———
sire0. =
—
Pelajar

Dasbor
= e | - ; = i -
Data Admin Nama Ermail ¥ |Peran |Aksi

Giacomo Guilizzoni  |Giacomo@email.com Pelajar |Detail Ubah Hapus
Data Pelajar

Marco Botton Botton@email.com Pelajar |Detail Ubah Hapus
Data Topik
[——— Mariah Maclachlan Maclachlan@email.com Pelajar |Detail Ubah Hapus
Data Materi
Data Scal
Data Jawaban

o
Gambar 2.9. Antarmuka Indeks Pelajar
Deskripsi : Antarmuka indeks pelajar menyajikan daftar pelajar dan memampukan admin
mengolah data pelajar.

Input —
Output T
Method/Algoritma :  Halaman on-load:

1. Tabel akan memuat data dari basis data

Tombol Ubah ‘on-click’
1. Dialihkan ke halaman ubah data pelajar.

Tombol Detail ‘on-click’
1. Dialihkan ke halaman detail pelajar.

Tombol Hapus ‘on-click’
1. Tampilkan kotak dialog persetujuan pengguna.
2. Apabila pengguna tidak setuju batalkan penghapusan.
3. Apabila pengguna setuju lakukan penghapusan data yang bersangkutan
dari basis data.
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6. Antarmuka Ubah Pelajar

Sistem Penilai Esai Otomatis

<J I'_'> x Q { http:// www sipeo.com ) @

S —
S
Pelajar
Dasbor - LIbah Data Pelajar
= |
Data Admin Nama
Data Pelajar I I
Data Topik Email
== |
Data Materi | |
Data Scal Password
Data Jawaban I I
Kenfirmasi Password

v
Gambar 2.10. Antarmuka Ubah Pelajar
Deskripsi :  Antarmuka ubah pelajar yang memampukan pengguna untuk mengubah
pelajar.
Input ;. Nama, email, password, dan konfirmasi password
Output T
Method/Algoritma :  Halaman on-load:

1. Isitabel akan memuat data dari basis data untuk nama dan email

Tombol Simpan ‘on-click’:
1. Form divalidasi terlebih dahulu
2. Apabila masukan tidak sesuai format atau terdapat kolom yang belum diisi
maka akan muncul tampilan pesan kepada pengguna untuk
menyesuaikan.
3. Apabila masukan valid maka data akan disimpan kedalam basis data.

Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak halaman 17



7. Antarmuka Detail Pelajar

Sistem Penilai Esai Otomatis
<J I'_'> x Q { http:// www sipeo.com ) @
———
sre0. =5
—
Pelajar
Dasbor - Detil Pelajar
= |
Data Admin
Data Pelajar Nama Lorem ipsum dolor sit amet
Data Topik Email Lorem ipsum dolor sit amet
Bhatey Meard Username Lorem ipsum dolor sit amet
Data Seal ) )
Peran Lorem ipsum dolor sit amet
Data Jawaban
o
Gambar 2.11. Antarmuka Detil Pelajar
Deskripsi Antarmuka detail pelajar menyajikan detail dari sebuah kolom tabel yang
dipilih secara lebih lengkap.
Input a
Output -
Method/Algoritma Halaman on-load:

Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
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8. Antarmuka indeks Topik

c E> x Q {bttp://www sipeocom ) @

Sistem Penilai Esai Otomatis

—
SIPEQ e
—
Topik
Dasbor
Profil
Nama Topik Aksi
Pengguna
Topik 1 Detail Ubah Hapus
Topik
Topik 2 Detail Ubah Hapus
Materi
e Topik 3 Detail Ubah Hapus
Jawaban
Ganti Password)

Deskripsi

Input
Output

Method/Algoritma

Gambar 2.12. Antarmuka indeks Topik

Antarmuka indeks topik menyajikan daftar topik dan memampukan admin

mengolah data topik.

Halaman on-load:
1. Tabel akan memuat data dari basis data

Tombol Tambah ‘on-click’
1. Dialihkan ke halaman tambah topik.

Tombol Ubah ‘on-click’
1. Dialihkan ke halaman ubah topik.

Tombol detail ‘on-click’
1. Dialihkan ke halaman detail topik.

Tombol Hapus ‘on-click’
1. Tampilkan kotak dialog persetujuan pengguna.
2. Apabila pengguna tidak setuju batalkan penghapusan.
3. Apabila pengguna setuju lakukan penghapusan data yang
dari basis data.
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9. Antarmuka Tambah Topik

G E> x Q {http://wwwsipeo.com ) @

Sistem Penilai Esai Otomatis

—

SIPEC e

—
Topik
Dasbor
— Tambah Topik Baru
Profil
Nama Topik

Pengguna I I
Topik
Materi
Pertanyaan

Jawaban

Ganti Password|

Deskripsi
Input
Output

Method/Algoritma

Gambar 2.13. Antarmuka Tambah Topik

Antarmuka tambah topik memampukan pengguna untuk menambah topik

Nama topik

Tombol Simpan ‘on-click’:
1. Form divalidasi terlebih dahulu
2. Apabila masukan tidak sesuai format atau terdapat kolom yang belum
diisi maka akan muncul tampilan pesan kepada pengguna untuk
menyesuaikan.
3. Apabila masukan valid maka data akan disimpan kedalam basis data.
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10. Antarmuka Detil Topik

Sistem Penilai Esai Otomatis

<] E> x G [ http://wwwsipeocom ] @

SIPED [(Logout ]
—
Topik
Dasbor — Detil Topik
Profil
Pengguna Topik Lorem ipsum dolor sit amet
Topik
Materi
Pertanyaan

Jawaban

Ganti Password

Gambar 2.14. Antarmuka Detil Topik

Deskripsi :  Antarmuka detail topik menyajikan detail dari sebuah kolom tabel yang dipilih
secara lebih lengkap

Input o
Output g

Method/Algoritma :  Halaman on-load:
1. Akan memuat data topik dari basis data
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11. Antarmuka Ubah Topik
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Gambar 2.15. Antarmuka Ubah Topik

Antarmuka ubah topik memampukan admin untuk mengubah topik.

Nama topik

Halaman on-load:
1. Tabel akan memuat data dari basis data

Tombol Simpan ‘on-click’
1. Formdivalidasi terlebih dahulu
2. Apabila masukan tidak sesuai format atau terdapat kolom yang belum
diisi maka akan muncul tampilan pesan kepada pengguna untuk
menyesuaikan.
3. Apabila masukan valid maka data akan disimpan kedalam basis data.
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12. Antarmuka Indeks Materi

Sistem Penilai Esai Otomatis

G E> X Q { http:/ /www sipeo.com
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SIPEQ

yor Materi

Profil I + Tambah Materi Baru l

Pengguna Nama Materi  [1si Materi
Topik Materi 1 Isi Materi
Materi Materi 2 Kenten Materi
Pertanyaan Materi 3 Konten
Jawaban

Ganti Password

Topik
Topik 1

Topik 1

Topik 1

Aksi
Detail Ubah Hapus

Detail Ubah Hapus
Detail Ubah Hapus

-

Deskripsi
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Gambar 2.16. Antarmuka Indeks Materi

Antarmuka indeks materi menyajikan daftar materi dan memampukan admin

mengolah data materi.

Halaman on-load:

1. Tabel akan memuat data dari basis data

Tombol Tambah ‘on-click’

1. Dialihkan ke halaman tambah materi.

Tombol Ubah ‘on-click’

1. Dialihkan ke halaman ubah materi.

Tombol detail ‘on-click’

1. Dialihkan ke halaman detail materi.

Tombol Hapus ‘on-click’

1. Tampilkan kotak dialog persetujuan pengguna.
2. Apabila pengguna tidak setuju batalkan penghapusan.
3. Apabila pengguna setuju lakukan penghapusan data yang bersangkutan

dari basis data.
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13. Antarmuka Detil Materi

Sistem Penilai Esai Otomatis
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Dasbor ateri
— Detil Materi
Profil
Pengguna Topik Lorem ipsum dolor sit amet
jeak Nama Materi Lorem ipsum dolor sit amet
Materi
Isi Materi Lorem ipsum dolor sit amet

Pertanyaan
Jawaban
Ganti Password|

Gambar 2.17. Antarmuka Detil Materi

Deskripsi :  Antarmuka detail materi menyajikan detail dari sebuah kolom tabel yang
dipilih secara lebih lengkap.

Input -
Output To-

Method/Algoritma :  Halaman ‘on-load’:
1. Akan memuat data materi dari basis data
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14. Antarmuka Ubah Materi

Sistem Penilai Esai Otomatis
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SIPEO
[ ]

Dasbor ateri
= Tambah Materi Baru

Profil
Pengguna Nama Materi
Topik I— I
Materi Isi Materi
Pertanyaan I— I
Jawaban Topik

" | ComboBox ] v]
Ganti Password

&~
Gambar 2.18. Antarmuka Ubah Materi
Deskripsi :  Antarmuka ubah materi memampukan admin untuk mengubah materi
Input : Nama materi, isi materi, topik
Output T
Method/Algoritma : Tombol Simpan ‘on-click’:

1. Form divalidasi terlebih dahulu

2. Apabila masukan tidak sesuai format atau terdapat kolom yang belum diisi
maka- -akan muncul tampilan pesan  kepada pengguna untuk
menyesuaikan.

3. Apabila sudah melewati nomor 2 maka data akan disimpan pada basis
data
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15. Antarmuka Tambah Materi

Sistem Penilai Esai Otomatis

<J Q x {} { http://wwwsipeacom ] @

sre0 =
—
Dasbor ateri
= Tambah Materi Baru

Profil
Pengguna Nama Materi
Topik I— I
Materi Isi Materi
Pertanyaan I— I
Jawaban Topik

n | ComboBox ] v]
Ganti Password

L
Gambar 2.19. Antarmuka Tambah Materi
Deskripsi :  Antarmuka tambah topik memampukan pengguna untuk menambah topik
Input : Nama materi, isi materi, topik
Output T
Method/Algoritma : Tombol Simpan ‘on-click’:

1. Form divalidasi terlebih dahulu

2. Apabila masukan tidak sesuai format atau terdapat kolom yang belum diisi
maka- -akan muncul tampilan pesan  kepada pengguna untuk
menyesuaikan.

3. Apabila sudah melewati nomor 2 maka data akan masuk ke dalam basis
data
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16. Antarmuka Indeks Pertanyaan
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Topik
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Gambar 2.20. Antarmuka Indeks Pertanyaan

Antarmuka indeks pertanyaan menyajikan daftar
memampukan admin mengolah data pertanyaan.

Halaman ‘onlLoad’:
1. Tabel akan memuat data dari basis data

Tombol Tambah ‘onClick’:
1. Dialihkan ke halaman tambah pertanyaan

Tombol Ubah ‘onClick’ :
1. Dialihkan ke halaman ubah pertanyaan.

Tombol Detail ‘onClick’ :
1. Dialihkan ke halaman detil pertanyaan.

Tombol Hapus ‘onClick’ :
1. Tampilkan kotak dialog persetujuan pengguna.
2. Apabila pengguna tidak setuju batalkan penghapusan.

pertanyaan dan

3. Apabila pengguna setuju lakukan penghapusan data yang bersangkutan

dari basis data.
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17. Antarmuka Tambah Pertanyaan

Sistem Penilai Esai Otomatis
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P
Gambar 2.21. Antarmuka Tambah Pertanyaan
Deskripsi :  Antarmuka tambah pertanyaan yang memampukan admin untuk menambah
pertanyaan.
Input :  Topik, materi, pertanyaan
Output Do
Method/Algoritma : Tombol Simpan ‘on-click’:

1. Form divalidasi terlebih dahulu.

2. Apabila masukan tidak sesuai format atau terdapat kolom yang belum
diisi maka akan muncul tampilan pesan kepada pengguna untuk
menyesuaikan.

3. Apabila sudah melewati nomor 2 maka data akan masuk ke dalam basis
data
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18. Antarmuka Ubah Perta

nyaan

QO

Sistem Penilai Esai Otomatis

x Q { http:// www.sipeo.com ) @
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Pertanyaan
Dasbor
— Tambah Pertanyaan Baru
Profil
= Materi
'engguna
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Topik
Soeal
Materi I I
Pertanyaan

Jawaban

Ganti Password

Gambar 2.22. Antarmuka Ubah Pertanyaan

Deskripsi

Input
Output

Method/Algoritma

Antarmuka ubah pertanyaan yang memampukan pengguna untuk mengubah
pertanyaan

Topik, materi, dan pertanyaan

Halaman ‘onlLoad’:
1. Kolom akan memuat dari data basis data

Tombol Simpan ‘onClick’ :

1. Form divalidasi terlebih dahulu.

2. Apabila masukan tidak sesuai format atau terdapat kolom yang belum
diisi maka akan muncul tampilan pesan kepada pengguna untuk
menyesuaikan.

3. Apabila sudah melewati nomor 2 maka data akan masuk ke dalam basis
data.
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19. Antarmuka Detil Pertanyaan

Sistem Penilai Esai Otomatis
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—
=y
—
ertanyaan
Dasbor
= Detil Pertanyaan
Profil
Pengguna Topik Lorem ipsum dolor sit amet
Topik Nama Materi Lorem ipsum dolor sit amet
figter) Soal Lorem ipsum dolor sit amet
Pertanyaan
Jawaban
Ganti Password

Gambar 2.23. Antarmuka Detil Pertanyaan

Deskripsi :  Antarmuka detail pertanyaan menyajikan detail dari sebuah kolom tabel yang
dipilih secara lebih lengkap

Input -
Output To-

Method/Algoritma . Halaman ‘onLoad”:
1. Akan memuat data materi dari basis data.
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20. Antarmuka Indeks Jawaban
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Gambar 2.24. Antarmuka Indeks Jawaban

Deskripsi :  Antarmuka indeks jawaban menyajikan daftar jawaban dan memampukan
admin mengolah data jawaban

Input 27 =

Output T

Method/Algoritma

1.

Tombol Tambah ‘on-click’

Halaman ‘onlLoad’:
Tabel akan memuat data dari basis data.

1. Dialihkan ke halaman tambah jawaban

Tombol Ubah ‘on-click’

1. Dialihkan ke halaman ubah jawaban.

Tombol Detail ‘on-click’
Dialihkan ke halaman detail jawaban
Tombol Hapus ‘on-click’

1.

1. Tampilkan kotak dialog persetujuan pengguna.

2. Apabila pengguna tidak setuju batalkan penghapusan

3. Apabila pengguna setuju
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21. Antarmuka Tambah Jawaban
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Gambar 2.25. Antarmuka Tambah Jawaban

Deskripsi :  Antarmuka tambah soal yang memampukan admin untuk menambah jawaban

Input :  topik, materi, soal, dan jawaban

Output Lo

Method/Algoritma :  Tombol Simpan ‘onClick’ :

1. Form divalidasi terlebih dahulu.
2. Apabila masukan tidak sesuai format atau terdapat kolom yang belum

diisi maka akan muncul tampilan pesan kepada pengguna untuk
menyesuaikan.

3. Apabila sudah melewati nomor 2 maka data akan masuk ke dalam basis

data.
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22. Antarmuka Ubah Jawaban
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Gambar 2.26. Antarmuka Ubah Jawaban

Deskripsi :  Antarmuka ubah jawaban yang memampukan pengguna untuk mengubah
jawaban

Input : Jawaban

Output Do

Method/Algoritma :  Tombol Simpan ‘onClick’:

1. Form divalidasi terlebih dahulu.
2. Apabila masukan tidak sesuai format atau terdapat kolom yang belum

diisi maka akan muncul tampilan pesan kepada pengguna untuk
menyesuaikan

3. Apabila sudah melewati nomor 2 maka data akan masuk ke dalam basis

data
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23. Antarmuka Detil Jawaban

Sistem Penilai Esai Otomatis
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= Detil Jawaban
Profil
Pengguna Topik Lorem ipsum dolor sit amet
Topik Nama Materi Lorem ipsum dolor sit amet
e Soal Lorem ipsum dolor sit amet
Pertanyaan

Jawaban Lorem ipsum dolor sit amet

Jawaban
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Gambar 2.27. Antarmuka Detil Jawaban

Deskripsi :  Antarmuka detail jawaban menyajikan detail dari sebuah kolom tabel yang
dipilih secara lebih lengkap

Input g 2

Output -

Method/Algoritma :  Halaman ‘onLoad”:
1. Akan memuat data materi dari basis data.
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24. Antarmuka Dasbor Pelajar

Sistem Penilai Esai Otomatis
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Gambar 2.28. Antarmuka Dasbor Pelajar
Deskripsi :  Antarmuka Dasbor memungkinkan pelajar untuk melihat hasil rekapan data
esai yang dikelola dalam SIPEO
Input —
Output T
Method/Algoritma :  Halaman ‘onlLoad”
1. Tampilan dasbor akan memuat data dari basis data.
Tombol Soal ‘onClick’:
1. Dialihkan ke halaman kerjakan esai.
Tombol Dikerjakan ‘onClick’:
1. Dialihkan ke halaman sejarah pengerjaan.
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25. Antarmuka Pilih Topik

Sistem Penilai Esai Otomatis
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Profil
rofi = Aksi
Materi Topik 1 Pilih Topik
Kerjakan Esai Topik 2 Pilih Topik
Sejarah Pengerjaan Topik 3 Pilih Topik

Ganti Password

Gambar 2.29. Antarmuka Pilih Topik

Deskripsi :  Antarmuka pilih topik menyajikan daftar topik yang dapat dikerjakan dan
memampukan pelajar untuk mencoba mengerjakan.

Input T
Output Do
Method/Algoritma . Halaman ‘onload’:
1. Tabel akan memuat data dari basis data.

Tombol Pilih Topik ‘onClick’:
1. Dialihkan ke halaman pilih materi.
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26. Antarmuka Pilih Materi
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Gambar 2.30. Antarmuka Pilih Materi

Antarmuka pilih materi menyajikan daftar materi yang dapat dikerjakan dari
topik yang dipilih sebelumnya dan memampukan pelajar untuk mencoba
mengerjakan.

Halaman ‘onLoad’:
Tabel akan memuat data dari basis data.

o

Tombol Pilih Materi ‘onClick’:
Dialihkan ke halaman pilih pertanyaan.

1.
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27. Antarmuka Pilih Pertanyaan
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Gambar 2.31. Antarmuka Pilih Pertanyaan

Antarmuka pilih pertanyaan menyajikan daftar pertanyaan yang dapat
dikerjakan dari materi yang dipilih sebelumnya dan memampukan pelajar

untuk mencoba mengerjakan.

Halaman ‘onLoad’:
1.

Tabel akan memuat data dari basis data.

Tombol Pilih Pertanyaan ‘onClick’:
Dialihkan ke halaman pengerjaan esai.

1.
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28. Antarmuka Pengerjaan Esai
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Gambar 2.32. Antarmuka Pengerjaan Esai

Antarmuka pengerjaan esai menyajikan detail dari pertanyaan yang dipilih
secara lebih lengkap dan memampukan pelajar untuk menjawab pertanyaan
Jawaban

Halaman ‘onlLoad’:

1.

Tombol Pilih Simpan ‘onClick’:

1.
2.

Form divalidasi terlebih dahulu.
Apabila masukan tidak sesuai format atau terdapat kolom yang belum

Tabel akan memuat data dari basis data.

diisi maka akan muncul tampilan pesan kepada pengguna untuk

menyesuaikan.

basis data
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29. Antarmuka Sejarah Topik
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Gambar 2.33. Sejarah Topik
Deskripsi :  Antarmuka sejarah topik menyajikan daftar topik yang pernah dikerjakan
sebelumnya.
Input e o
Output -
Method/Algoritma : Halaman ‘onLoad”:

1. Tabel akan memuat data dari basis data.

Tombol Pilih Topik ‘onClick’:
1. Dialihkan ke halaman sejarah materi.
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30. Antarmuka Sejarah Materi
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Gambar 2.34. Sejarah Materi
Deskripsi :  Antarmuka sejarah materi menyajikan daftar materi yang pernah dikerjakan
sebelumnya.
Input T
Output g =
Method/Algoritma :  Halaman ‘onlLoad”:

1. Tabel akan memuat data dari basis data.

Tombol Pilih Simpan ‘onClick’:
1. Dialihkan ke halaman sejarah pengerjaan.
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31. Antarmuka Sejarah Pengerjaan
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Gambar 2.35. Sejarah Pengerjaan
Deskripsi :  Antarmuka sejarah pengerjaan menyajikan detail dari sebuah kolom tabel
yang dipilih secara lebih lengkap.
Input Do
Output B ©
Method/Algoritma :  Halaman ‘onlLoad”:

1. Tabel akan memuat data dari basis data.

Tombol Pilih Simpan ‘onClick’:
1. Dialihkan ke halaman sejarah pengerjaan.
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