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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 Bab 6 merupakan bab penutup yang berisi tentang kesimpulan dari 

penelitian yang dilakukan dan saran untuk penelitian ke depan yang memiliki 

keterkaitan dengan penelitian yang dilakukan ini.  

6.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pembangunan aplikasi, maka dapat ditarik beberapa 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Telah berhasil dibangun sebuah aplikasi berbasis mobile dan web sebagai 

media penyebaran informasi yang terintegrasi dengan Cubeacon card dari 

PT. Eyro Digital Teknologi Indonesia. 

2. Aplikasi CIA dapat diterapkan di lingkungan Universitas Atma Jaya 

Yogyakarta sebagai salah satu media alternatif penyebaran informasi. 

6.2. Saran 

Dalam proses pembangunannya, aplikasi ini terdapat cukup banyak 

kekurangan, oleh karena itu terdapat beberapa saran yang dapat dilakukan untuk 

mengembangkan aplikasi ini agar menjadi lebih baik lagi, yaitu: 

1. Aplikasi CIA sebaiknya terintegrasi langsung dengan siatma. 

2. Aplikasi CIA sebaiknya mampu untuk mendaftarkan pengguna secara 

langsung dengan event yang terdaftar dalam aplikasi. 

3. Aplikasi CIA masih membutuhkan perbaikan tampilan agar lebih menarik 

lagi.  
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