BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1.Kesimpulan

Berdasarkan analisis, pembangunan website, dan pengujian dapat diambil

kesimpulan :

1. Website Wisarang dapat membantu user menentukan tujuan berwisata
berdasarkan deskripsi user, seperti jumlah hari, jumlah destinasi,
wilayah, jenis wisata, jam buka tempat wisata, dan harga tiket masuk.

2. Website Wisarang berhasil dibangun dengan menggunakan metode
forward chaining dan rule pohon keputusan.

6.2.Saran
Saran untuk pengembangan website Wisarang adalah penambahan
beberapa fitur, seperti menambah video, memberi notifikasi tempat wisata
yang sudah dipilih ke email, menambah foto tempat wisata, dan memberi

saran rute terpendek.
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1. Pendahuluan

Dokumen ini berisi informasi yang dibutuhkan oleh pengembang

perangkat lunak untuk merancang dan mengimplementasikan produk

perangkat lunak website Wisarang yang memiliki kebutuhan (requirement)

yang tertera pada dokumen ini.

1.1.

1.2.

Tujuan Penulisan Dokumen

Dokumen  Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat
lunak website Wisarang (Wisata Semarang) untuk mendefinisikan
kebutuhan perangkat lunak yang meliputi antarmuka eksternal
(antarmuka antara sistem dengan perangkat lunak dan perangkat
keras, dan pengguna) dan atribut (fitur-fitur tambahan yang dimiliki
sistem), serta mendefinisikan fungsi perangkat lunak.

SKPL-Wisarang ini digunakan untuk mendefinisikan
kebutuhan perangkat lunak secara spesifik dan mendefinisikan
fungsionalitas-fungsionalitas perangkat lunak. Wisarang merupakan
perangkat lunak yang digunakan untuk membantu mempermudah
user mendapatkan solusi dan informasi tempat wisata di kota

Semarang.

Ruang Lingkup
Perangkat Lunak Wisarang dikembangkan dengan tujuan untuk:

1. Pengelolaan informasi tempat wisata di Semarang oleh

admin yang meliputi menambah data wisata (nama wisata,



lokasi, kategori wisata, foto, dan deskripsi), menyunting
data wisata, dan menghapus data wisata berbasis website.

2. Membantu user memberikan solusi tujuan-tujuan berwisata

ke Semarang beserta rutenya.

1.3. Definisi, Akronim, dan Singkatan

Definisi

Database Kumpulan data yang ' disimpan secara
sistematis di dalam komputer yang dapat

diolah menggunakan perangkat lunak.

Data wisata Menu pada data titik awal, data jenis,
data tempat wisata, data hasil solusi, dan

data hasil ulasan.

Field Kumpulan dari karakter yang membentuk

satu arti.

Login Proses untuk mengakses komputer dengan
memasukkan identitas dari akun pengguna
dan kata sandi pengguna (admin dan user)
untuk mendapatkan hak akses

menggunakan fasilitas website Wisarang.

Use case Uraian yang saling terkait dan membentuk
sistem secara teratur yang dilakukan atau

diawasi oleh sebuah aktor.

Website Halaman informasi yang disediakan
melalui jalur internet sehingga bisa diakses
di seluruh dunia selama terkoneksi dengan

jaringan internet.




Akronim dan Singkatan

ERD Model yang digunakan untuk mendesain database
dengan tujuan menggambarkan data yang berelasi

pada sebuah database.

Wisarang Singkatan dari Wisata Semarang.

1.4. Referensi

Referensi yang digunakan untuk merancang perangkat lunak tersebut

adalah:

1. Marcelinus Pratama Wiguna Putra / 140708014, SKPL Sistem

Listrik Pintar, Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

2. Bekti Suratmanto / 140707642, SKPL SIMANSUR (Sistem
Informasi Manajemen Surat).
3. Heryatmo Benediktus Sembiring / 140707895, SKPL Aplikasi

Manajemen Situasi Saat Terjadi Bencana Alam.

1.5.  Ikhtisar Dokumen

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas empat bagian utama.
Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen SKPL tersebut yang
mencakup tujuan pembuatan SKPL, ruang lingkup masalah dan

deskripsi umum tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang perangkat lunak
Wisarang yang akan dikembangkan, mencakup perspektif produk yang
akan dikembangkan, fungsi produk perangkat lunak, karakteristik



pengguna, batasan dalam penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang

dipakai dalam pengembangan perangkat lunak Wisarang tersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci tentang kebutuhan

perangkat lunak Wisarang yang akan dibangun. Bagian keempat berisi

gambar ERD (Entity Relational Diagram).

2. Deskripsi Umum Kebutuhan

2.1.

Perspektif Produk

Wisarang merupakan sistem yang dikembangkan untuk
membantu pengelolaan sistem informasi tempat wisata di
Semarang berbasis website. Sistem ini dibuat untuk membantu
konsumen menentukan tujuan berwisata di Semarang. Sistem ini
digunakan oleh admin website dan user.

Wisarang terbagi menjadi dua jenis, yakni website bagi
admin dan website bagi user.

Website admin hanya dapat diakses oleh admin website
Wisarang untuk menambah data wisata (nama wisata, lokasi,
kategori wisata, foto, dan deskripsi), menyunting data wisata, dan
menghapus data wisata. Sedangkan website untuk user digunakan
untuk membantu menentukan tujuan berwisata ke Semarang
setelah menjawab serangkaian pertanyaan.

Website Wisarang ini berjalan pada web browser Google
Chrome maupun Firefox. Bahasa pemrograman yang digunakan
untuk membuat desktop adalah PHP, dengan lingkungan
pemrograman menggunakan Notepad++. Database yang akan
dipergunakan adalah phpMyAdmin.
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Gambar 2.1 Arsitektur Perangkat Lunak Wisarang

2.2. Fungsi Produk
Fungsi produk perangkat lunak Wisarang adalah sebagai berikut:
2.2.1. Fungsi Login Admin (SKPL-Wisarang-001)

Deskripsi : | Fungsi yang digunakan untuk dapat

masuk ke dalam website pengelola.

Rasional . | Merupakan fungsi yang digunakan untuk
proses pengenalan dan akses semua
pengguna yang telah terdaftar untuk bisa
masuk ke dalam sistem website pengelola

Wisarang. Hanya pengguna dengan role

admin yang dapat memasuki website ini.

2.2.2. Fungsi Pengelolaan Data Wisata (SKPL-Wisarang-002)

Deskripsi . | Merupakan fungsi yang digunakan oleh
admin untuk mengelola data wisata di

Semarang.




Fungsi ini digunakan untuk mengelola
data-data wisata dari website admin.
Dengan fungsi ini, admin dapat
memperbarui data-data di database dan

website utama Wisarang

A. Fungsi Tambah Data Wisata (SKPL-
Wisarang -002-01)

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk menambahkan data wisata.

Fungsi ini  digunakan  untuk
menambah data-data wisata dari
website admin dan disimpan ke

dalam database.

B. Fungsi Ubah Data Wisata (SKPL- Wisarang -
002-02)

Merupakan fungsi yang
digunakan untuk mengubah data

wisata.

Fungsi ini digunakan untuk
mengubah data-data wisata dari
website admin dan disimpan ke

dalam database.




C. Fungsi Hapus Data Wisata (SKPL- Wisarang

-002-03)

Merupakan fungsi yang
digunakan untuk menghapus
data wisata.

Fungsi ini digunakan untuk
menghapus data-data wisata dari
website admin dan database.

D. Fungsi Cari Data Wisata (SKPL- Wisarang -

002-04)

Merupakan fungsi yang
digunakan untuk mencari data
wisata di dalam database

Wisarang.

Fungsi ini digunakan untuk
mempermudah admin mencari
data wisata yang berupa kata
kunci.

E. Fungsi Tampil Data Wisata(SKPL- Wisarang

-002-05)

Merupakan fungsi yang
digunakan untuk menampilkan
data wisata.

Fungsi ini digunakan untuk
menampilkan data-data wisata

ke website admin.




3.2.3. Fungsi Pengelolaan Data Pengguna (SKPL- Wisarang -
003)

Merupakan fungsi yang digunakan
olen pengelola untuk mengelola

data pengguna website Wisarang.

Fungsi ini digunakan untuk
mengelola data akun pengguna
website Wisarang. Dengan fungsi
ini, admin dapat memperbarui data

akun pengguna di database.

A. Fungsi Tambah Data Pengguna (SKPL-
Wisarang -003-01)

Merupakan fungsi yang
digunakan untuk menambahkan

data pengguna.

Fungsi ini digunakan untuk
menambah  data-data  akun
pengguna dari website admin dan
disimpan ke dalam database.

B. Fungsi Ubah Data Pengguna (SKPL-
Wisarang -003-02)

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk mengubah data pengguna.

Fungsi ini  digunakan untuk
mengubah data-data akun
pengguna dari website admin dan
disimpan ke dalam database.




C. Fungsi Hapus Data Pengguna (SKPL-
Wisarang -003-03)

Merupakan fungsi yang
digunakan untuk menghapus
data pengguna.

Fungsi  ini digunakan untuk
menghapus ~ data-data  akun

pengguna dari website admin dan

database.

D. Fungsi Cari Data Pengguna (SKPL- Wisarang
-003-04)

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk mencari data pengguna di
dalam database Wisarang.

Fungsi ini  digunakan untuk
mempermudah  admin - dalam
mencari data-data pengguna sesuai
kata kunci.

E. Fungsi Tampil Data Pengguna(SKPL-
Wisarang -003-05)

Merupakan fungsi yang
digunakan untuk menampilkan
data wisata.

Fungsi ini digunakan untuk

menampilkan data-data

pengguna ke website admin.




3.2.4. Fungsi Daftar User (SKPL- Wisarang -004)

Merupakan fungsi yang
digunakan untuk proses
pembuatan akun baru.

Pengguna yang akan mencoba
kuis harus mendaftarkan akun
baru. Pengguna hanya perlu
memasukkan data-data pribadi
mereka. Pesan verifikasi akan
terkirim ke email yang mereka
daftarkan. Setelah melakukan
verifikasi, data pengguna baru
akan disimpan di database dan
website admin. Dengan
demikian  pengguna  dapat
mengakses  seluruh  website

Wisarang.

3.2.5. Fungsi Login User (SKPL- Wisarang -005)

Fungsi yang digunakan untuk proses

masuk ke website utama Wisarang.

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk proses pengenalan dan akses user
yang telah terdaftar untuk bisa masuk ke
dalam sistem website Wisarang. Dengan
demikian, user dapat mengakses seluruh
fasilitas website Wisarang termasuk
juga dapat mencoba kuis untuk

mendapatkan solusi tempat wisata.




3.2.6. Fungsi Tampil Opsi Jawaban (SKPL-Wisarang-006)

Fungsi  yang  digunakan  untuk
menampilkan pilihan-pilihan jawaban.

Merupakan fungsi untuk menampilkan
opsi jawaban sesuai dengan soal dan
kondisi yang terjadi yang didapatkan
dari database Wisarang. User harus
memilih 1 jawaban setiap soal agar

dapat melanjutkan ke soal berikutnya.

3.2.7. Fungsi Beri Ulasan (SKPL-Wisarang-007)

Fungsi yang digunakan untuk
memberi penilaian berupa komentar
dan suka/ tidak suka terhadap tempat
wisata tersebut.

Merupakan fungsi yang digunakan
oleh user untuk memberi komentar
dan suka/ tidak suka mengenai

tempat wisata yang ditampilkan.

3.2.8. Fungsi Tampil Hasil Solusi (SKPL-Wisarang-008)

Fungsi untuk menampilkan hasil-hasil

solusi tempat wisata.

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk menampilkan hasil-hasil solusi
tempat wisata sesuai dengan data yang
diberikan oleh user. Hasil solusi ini

berupa tempat wisata dan detailnya, rute




yang digunakan, dan kolom pengisian

penilaian.

3.2.9. Fungsi Tampil Web Utama (SKPL-Wisarang-009)

Fungsi  untuk  menampilkan  web

Wisarang secara keseluruhan.

Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan informasi-informasi yang
dibutuhkan untuk pengguna. Tampian ini
beurpa beranda, info wisata, kontak,

tentang, masuk, dan daftar.

3.2.10. Fungsi Tampil Hasil Ulasan (SKPL-Wisarang-010)

Fungsi untuk menampilkan hasil ulasan

yang diberikan user.

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk menampilkan hasil-hasil ulasan
dan  like/dislike yang telah diberikan

user.

3.2.11. Fungsi Tampil Rute (SKPL-Wisarang-011)

Fungsi untuk menampilkan rute

perjalanan yang dapat ditempuh.

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk menampilkan rute-tute
perjalanan dari solusi-solusi tempat
wisata. Sistem juga menampilkan

jarak dari titik awal ke tempat tujuan.




User dapat memilih rute yang akan

digunakan.

2.3. Karakteristik Pengguna
Karakteristik dari pengguna perangkat lunak Wisarang
adalah sebagai berikut:
1. Memahami penggunaan aplikasi Wisarang
2. Memahami tentang internet dan web
2.4. Kekangan
Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak
Wisarang tersebut adalah:
1. Kebijaksanaan umum.

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan
perangkat lunak Wisarang. Pengguna yang mengakses
sistem Wisarang harus melakukan proses authorisasi.

2. Keterbatasan perangkat keras.

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini berjalan
(sesuai dengan kebutuhan).

3. Keterbatasan perangkat lunak.

Perangkat  lunak  yang dikembangkan harus
menggunakan DBMS SQL Server.

2.5.  Asumsi dan Kebergantungan
Sistem ini dapat berjalan pada web dengan browser Google

Chrome dan Firefox.



3. Kebutuhan Rinci

3.1. Kebutuhan Antarmuka Eksternal
3.1.1. Antarmuka Pengguna

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat
lunak Wisarang meliputi kebutuhan antarmuka pemakai,
antarmuka perangkat keras, antarmuka perangkat lunak,
antarmuka komunikasi.

Pengguna berinteraksi dengan antar muka yang

ditampilkan dalam bentuk form.

No | NamaForm |:| DeskripsiFungsi Form

Forms pada website utama Wisarang

1. | Akunku : | Tampilan yang digunakan
untuk mengubah data-data
diri user.

2. | Hasil Solusi : | Tampilan yang digunakan

untuk menampilkan solusi-

solusi tempat wisata.

3. | Beranda . | Halaman awal website yang
berisi informasi-informasi
website  Wisarang dan

tempat wisata di kota

Semarang.
4. | Info Wisata . | Tampilan yang digunakan
untuk menampilkan

informasi-informasi tempat

wisata secara lengkap.




Daftar dan
Masuk

Tampilan yang digunakan
untuk menampilkan form
masuk

sebagai anggota

ataupun membuat akun

baru.

Pertanyaan

Tampilan pertanyaan dan
jawaban yang digunakan
user agar dapat
mendapatkan hasil solusi

tempat wisata.

Tentang

Tampilan =~ yang  berisi

pengenalan website.

Forms pada website adm

in

8.

Data Hasil

Solusi

Tampilan  yang  berisi
rincian solusi-solusi yang
didapat dari semua user

yang telah melakukan Kuis.

Data Jenis

Wisata

Tampilan yang digunakan
untuk menampilkan,
menambah, mengubah, dan
menghapus tempat wisata

beserta kategorinya.

10.

Data Pengguna

Tampilan yang digunakan
untuk menampilkan,
menambah, mengubah, dan
menghapus pengguna-
pengguna yang tersimpan

di database.




11.

Data Titik

Awal

Tampilan yang digunakan
untuk menampilkan,
menambah, mengubah, dan
menghapus koordinat dan
lokasi titik awal user

memulai perjalanan.

12.

Data Jenis

Tampilan yang digunakan
untuk menampilkan,
menambah, mengubah, dan
menghapus kategori-

kategori tempat wisata.

13.

Tempat Wisata

Tampilan yang digunakan
untuk menampilkan,
menambah, mengubah, dan
menghapus informasi-
informasi semua tempat

wisata.

14.

Beranda

Tampilan yang berisi data
tempat wisata populer yang
menjadi solusi bagi

pengguna.

15.

Masuk

Tampilan yang digunakan
untuk menampilkan form

masuk sebagai admin.




3.1.2. Antarmuka Perangkat Keras

SRR

Antar muka perangkat keras yang digunakan dalam
perangkat keras Wisarang adalah:
1. Perangkat Desktop
Spesifikasi perangkat desktop adalah sebagai berikut:
- Layar : Menampilkan halaman Wisarang.
- Keyboard : Memasukkan data yang dibutuhkan.
- Mouse : mengarahkan kursor untuk memilih
konten atau fasilitas lainnya.
2. Perangkat Mobile
Spesifikasi perangkat mobile adalah sebagai berikut:
- Layar sentuh : menampilkan halaman Wisarang

dan memasukkan data yang dibutuhkan.

Antarmuka Perangkat Lunak
Perangkat lunak vyang dibutuhkan  untuk
mengoperasikan perangkat lunak Wisarang adalah
sebagai berikut :
1 Nama : MySQL
Sumber . MySQL
Deskripsi : Sebagai DBMS (Database
Management Sistem) yang
digunakan untuk menyimpan data

disisi server.
2 Nama . Apache
Sumber  : Apache
Deskripsi : Sebagai  web  server  untuk

menjalankan Wisarang.



3 Nama . Google Chrome dan Mozilla

Firefox
Sumber : Google dan Mozilla
Deskripsi : Sebagai web  browser untuk

membuka sistem web.

3.1.4. Antarmuka Komunikasi
Antarmuka komunikasi perangkat lunak Wisarang

menggunakan protocol HTTP.

3.1.5. Antarmuka Sistem
Website Wisarang tidak memiliki hubungan dengan

sistem lain sehingga tidak ada antar muka sistem.

3.2. Kebutuhan Fungsional

3.2.1. Login Admin

ID : | SKPL-Wisarang-001

Requirement

Deskripsi . | Fungsi login bagi admin harus dapat
memberikan akses pada admin untuk
mengakses web admin. Proses login
dengan cara memasukkan username
dan password admin yang sudah
tercatat di database.

Validity Check = Username maksimal terdiri dari
25 karakter.
= Password maksimal terdiri dari

360 karakter. Password yang




tersimpan di database sudah

dienkripsi.

bagi

Fungsi ini memberikan keamanan

akun admin dengan

menggunakan password dan hanya

admin yang dapat masuk ke sistem.

3.2.2. Pengelolaan Data Wisata

SKPL-Wisarang-002

Merupakan fungsi yang
digunakan oleh pengelola untuk
mengelola data wisata di

Semarang.

ID Jenis, ID jenis wisata, ID
wisata, dan ID titik awal
adalah nomor unik yang
terbentuk secara otomatis
oleh sistem dan merupakan
primary key untuk masing-
masing tabel.

Nama jenis maksimal terdiri
dari 25 karakter.

Nama titik awal maksimal
terdiri dari 72 karakter.
Lattitude dan longitude
maksimal terdiri dari 120
karakter.

Tempat wisata maksimal
terdiri dari 120 karakter.




= Alamat maksimal terdiri dari
72 karakter.

= Wilayah bertipe data enum
sehingga hanya terdapat 5
wilayah yaitu utara, selatan,
barat, timur, dan tengah.

= Deskripsi tidak memiliki
batas maksimal jumlah
karakter.

Fungsi ini  digunakan untuk
mengelola data-data wisata dari
website admin. Dengan fungsi
ini, admin dapat memperbarui
data-data di database dan website

utama Wisarang

3.2.3. Pengelolaan Data Pengguna

SKPL-Wisarang-003

Merupakan fungsi yang digunakan
oleh pengelola untuk mengelola
data pengguna website Wisarang.

= Username maksimal terdiri dari
25 karakter.

= Role hanya ada 2 jenis yaitu
admin dan user.

= Verified hanya ada 2 jenis yaitu
ya dan tidak. Verified ini
berfungsi sebagai penanda status

verifikasi akun user.




= Nama maksimal terdiri dari 72
karakter.

= Alamat maksimal terdiri dari 72
karakter.

= No HP maksimal terdiri dari 15
karakter. Penulisan bisa
menggunakan format 0 atau
+62.

= Email maksimal terdiri dari 120
karakter dan merupakan email
yang sudah terdaftar.

Fungsi ini  digunakan  untuk
mengelola data akun pengguna
website Wisarang. Dengan fungsi
ini, admin dapat memperbarui data

akun pengguna di database.

3.2.4. Fungsi Daftar User
. | SKPL-Wisarang-004

Merupakan fungsi yang digunakan
untuk proses pembuatan akun
baru.

= |D user adalah nomor unik
yang terbentuk otomatis oleh
sistem dan merupakan primary
key.

= Username maksimal terdiri
dari 25 karakter.

= Nama maksimal terdiri dari 72
karakter.




=  Alamat maksimal terdiri dari
120 karakter.

= No HP maksimal terdiri dari 15
karakter. Boleh menggunakan
0 atau +62.

= Email maksimal terdiri dari
120 karakter. Email yang
digunakan haruslah email yang
sudah terdaftar.

= Password maksimal terdiri
dari 360 karakter. Password
yang tersimpan di database
sudah dienkripsi.

Fungsi ini memberikan keamanan
bagi akun admin  dengan
menggunakan password dan hanya
admin yang dapat masuk ke
sistem.

3.2.5. Fungsi Login User

SKPL-Wisarang-005

Fungsi yang digunakan untuk
proses masuk ke website utama

Wisarang.

= Username maksimal terdiri
dari 25 karakter.

= Password maksimal terdiri
dari 360 karakter. Password
yang tersimpan di database

sudah dienkripsi.




Merupakan fungsi yang
digunakan untuk proses
pengenalan dan akses user yang
telah terdaftar untuk bisa masuk
ke dalam sistem website
Wisarang. Dengan demikian,
user dapat mengakses seluruh
fasilitas  website  Wisarang
termasuk juga dapat mencoba
menjawab pertanyaan untuk
mendapatkan  solusi  tempat
wisata.

3.2.6. Fungsi Tampil Opsi Jawaban

SKPL-Wisarang-006

Fungsi yang digunakan untuk
menampilkan  pilihan-pilihan

jawaban.

Merupakan  fungsi  untuk
menampilkan opsi jawaban
sesuai dengan soal dan kondisi
yang terjadi yang didapatkan
dari databse Wisarang. User
harus memilih 1 jawaban setiap
soal agar dapat melanjutkan ke

soal berikutnya.

3.2.7. Fungsi Submit Ko

mentar

SKPL-Wisarang-007




3.2.8. Fungsi Tampil

Fungsi yang digunakan untuk
memberi  penilaian  berupa
komentar dan suka/ tidak suka
user terhadap tempat wisata
tersebut.

Merupakan fungsi yang
digunakan oleh user untuk
memberi komentar dan suka/
tidak suka mengenai tempat

wisata yang ditampilkan.

Hasil Soulusi
: | SKPL-Wisarang-009

Fungsi untuk menampilkan hasil-
hasil solusi tempat wisata.

Merupakan fungsi yang
digunakan untuk menampilkan
hasil-hasil solusi tempat wisata
sesuai  dengan data yang
diberikan oleh user. Hasil solusi
ini berupa tempat wisata dan
detailnya, rute yang digunakan,
dan kolom pengisian penilaian.

Web Utama

3.2.9. Fungsi Tampil

SKPL-Wisarang-010

Fungsi untuk menampilkan web
Wisarang secara keseluruhan.




Merupakan fungsi yang digunakan
untuk  menampilkan  informasi-
informasi yang dibutuhkan untuk
pengguna. Tampian ini berupa
beranda, info wisata, kontak,
tentang, masuk sebagai pengguna,
dan daftar akun baru.

3.2.10. Fungsi Tampil Hasil Ulasan

3.2.11. Fungsi Tampil Rute

SKPL-Wisarang-011

Fungsi untuk menampilkan
hasil ulasan yang diberikan

user.

Merupakan fungsi yang
digunakan untuk menampilkan
hasil-hasil ulasan dan
like/dislike yang telah diberikan

user.

SKPL-Wisarang-012

Fungsi untuk menampilkan rute
perjalanan yang dapat
ditempuh.

Merupakan fungsi yang
digunakan untuk menampilkan
rute-tute perjalanan dari solusi-




solusi tempat wisata yang.
Sistem juga menampilkan jarak
dari titik awal ke tempat tujuan.

Untuk rute solusi pertama, titik
dari titik awal yang sudah

a soal sebelumnya ke




3.3. Diagram Use Case

Mengeliola Data
Pengguna

Mengelola Data Tempat
Wisata
Admin

Mendapatkan laporan
tempat wisata populer

Mengakses Web
Wisarang

Mendaftakan Akun
Mencari Tempat Wisata

Melihat detail info wisata

User

Mendapatkan Solusi
Tempat Wisata

Melihat Rute

Memberi Ulasan

Melihat history

Gambar 3.31 Diagram Use Case Website Wisarang



Login Website Admin

Use case ini digunakan oleh aktor
untuk dapat masuk kedalam website

Wisarang.

Admin.

Aktor belum masuk ke dalam website
Wisarang.

Aktor telah masuk dalam website

Wisarang.

1) Use case ini dimulai ketika
aktor  ingin  mengakses
website  Wisarang dan
memasukkan username dan
password pada halaman login
website.

2) Sistem melakukan verifikasi
username dan password yang
dimasukkan aktor.

E-1 Username atau password
yang dimasukan aktor salah.

3) Aktor masuk ke dalam
website  sesuali dengan
perannya.

4) Use case selesai.

E-1 Username atau password yang
dimasukan aktor salah.

a) Sistem memberitahukan

bahwa username atau




password yang dimasukkan
aktor salah.

b) Kembali ke basic flow
langkah ke-1.

Pengelolaan Data Pengguna

Use case ini digunakan oleh aktor untuk
mengelola data pengguna  website
Wisarang. Aktor dapat melakukan tambah
data pengguna baru, ubah data pengguna,
cari data pengguna, tampil data pengguna,
dan hapus data pengguna.

Admin.

Use case login telah dilakukan aktor

1) Aktor berhasil melakukan proses
tambah data pengguna baru, ubah
data pengguna, cari data pengguna,
tampil data pengguna, dan hapus
data pengguna.

2) Sistem menyimpan dan
memperbaharui semua data yang
digunakan.

1) Use case ini dimulai ketika aktor
memilih untuk melakukan
pengelolaan data pengguna.

2) Sistem memberikan pilihan kepada
aktor untuk melakukan tambah data

pengguna  baru, ubah data




3)

4)

5)

6)

7)

pengguna, cari data pengguna,
tampil data pengguna, dan hapus
data pengguna.

Aktor memilih untuk melakukan
tambah data pengguna baru

A-1  Aktor memilih  untuk
melakukan ubah data pengguna.
A-2  Aktor memilih  untuk
melakukan cari data pengguna.

A-3  Aktor  memilih  untuk
melakukan tampil data pengguna.
A-4  Aktor  memilih  untuk
melakukan hapus data pengguna.
Aktor mengisi semua field yang
terdapat pada form tambah data
pengguna baru sesuai dengan data
yang dibutuhkan.

Aktor meminta sistem untuk
menyimpan data form yang telah
terisi

Sistem memeriksa data yang

diajukan aktor untuk disimpan

E-1 Data yang dimasukan
oleh aktor salah

E-2 Ada field yang belum
terisi pada form
Sistem menyimpan data
pendaftaran baru ke dalam
database dan menampilkan pesan
bahwa data pendaftaran baru

berhasil disimpan




8) Use case selesali

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah

data pengguna.

1.

Sistem menampilkan data pengguna
yang telah tersimpan.
Aktor memilih data yang akan
diubah.
Aktor meminta sistem untuk
melakukan perubahan terhadap data
yang dipilih.
Sistem menampilkan form dengan
field yang telah terisi data yang
dipilih aktor.
Aktor melakukan perubahan data.
Aktor meminta sistem menyimpan
perubahan yang telah dilakukan.
Sisem  melakukan  pemeriksaan
terhadap data yang telah diubah.
E-3 Data yang dimasukan aktor
salah
E-4 Ada field yang belum terisi
pada form
Sistem menyimpan kembali data
yang telah terubah  kedalam
database
Sistem menampilkan pesan bahwa
data telah berhasil diubah

10. Berlanjut ke basic flow langkah ke-8




A-2 Aktor memilih untuk melakukan cari

data pengguna.

1.

Sistem menampilkan data pengguna
yang tersimpan dalam sistem.

Aktor memasukan kata kunci yang
akan dicari.

Sistem melakukan proses pencarian
data.

Sistem memberi pesan bahwa proses
pencarian  telah  selesai  dan
menampilkan data yang sesuai
dengan kata kunci yang telah
diberikan sebelumnya.

Berlanjut ke basic flow langkah ke-8

A-3 Aktor memilih untuk melakukan

tampil data pengguna.

1.

Sistem menampilkan semua data
pengguna yang tersimpan dalam
sistem

Berlanjut ke basic flow langkah ke-8

A-4 Aktor memilih untuk melakukan hapus

data pengguna.

1.

Sistem menampilkan data pengguna
yang tersimpan dalam sistem

Aktor memilih data yang akan
dihapus.




7.

Sistem menampilkan pemberitahuan
untuk mempertegas aktor dalam
memilih aksi.

Sisem melakukan menghapus data
yang telah dipilih.

Sistem menyimpan kembali data
yang telah terubah kedalam
database.

Sistem  menampilkan  notifikasi
bahwa data telah berhasil dihapus.

Berlanjut ke basic flow langkah ke-8

E-1 Data yang dimasukan oleh aktor salah

a.

Sistem memberi pesan bahwa data
yang dimasukan aktor salah

Sistem memberi kesempatan kepada
aktor untuk membenarkan field yang
datanya salah

Kembali ke basic flow langkah ke-6

E-2 Ada field yang belum terisi pada form

a.

Sistem memberi pesan bahwa ada
field data yang masih kosong

Aktor untuk mengisi field yang
masih kosong.

Kembali ke basic flow langkah ke-6

E-3 Data yang dimasukan oleh aktor salah

a.

Sistem memberi pesan bahwa data
yang dimasukan aktor salah




b. Aktor mengoreksi datanya salah
pada field tersebut.

c. Kembali ke alternative flow 1
langkah ke-7

E-4 Ada field yang belum terisi pada form

a. Sistem memberi pesan bahwa ada
field data yang masih kosong

b. Sistem memberi kesempatan kepada
aktor untuk mengisi field yang
masih kosong

c. Kembali ke alternative flow 1
langkah ke-7

Pengelolaan Tempat Wisata

Use case ini digunakan oleh aktor untuk
mengelola data tempat wisata. Aktor dapat
melakukan tambah data tempat wisata, ubah
data tempat wisata, cari tempat wisata, tampil
data tempat wisata, dan hapus data tempat

wisata.

Admin.

Use case login telah dilakukan aktor

1) Aktor berhasil melakukan proses
pengelolaan data tempat wisata. Aktor
dapat melakukan tambah data tempat

wisata, edit data tempat wisata, cari




tempat wisata, tampil data tempat

wisata, dan hapus data tempat wisata.

2) Sistem menyimpan dan
memperbaharui semua data yang
dimasukan / digunakan

1) Use case ini dimulai ketika aktor
memilih untuk melakukan pengelolaan
pendaftaran penambahan data

2) Sistem memberikan  pilihan kepada
aktor untuk melakukan tambah data
tempat wisata, ubah data tempat
wisata, cari tempat wisata, tampil data
tempat wisata, dan hapus data tempat
wisata.

3) Aktor memilih untuk melakukan
tambah data penambahan data.

A-1  Aktor memilih  untuk
melakukan ubah data tempat
wisata.

A-2 Aktor memilih untuk cari
tempat wisata.

A-3  Aktor  memilih  untuk
melakukan tampil data tempat
wisata.

A-4 Aktor memilih untuk hapus
data tempat wisata.

4) Aktor mengisi semua field yang

terdapat pada form tambah data tempat

wisata sesuai kebutuhan.




5) Aktor meminta  sistem  untuk
menyimpan data form yang telah terisi.
6) Sistem  memeriksa data  yang
dimasukkan aktor untuk disimpan
E-1 Data yang dimasukan oleh
aktor salah
E-2 Ada field yang belum terisi
pada form
7) Sistem menyimpan data tempat wisata
ke dalam database dan menampilkan
notifikasi bahwa data tempat wisata
yang baru berhasil disimpan
8) Use case selesali

A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah
data tempat wisata.
1. Sistem menampilkan data tempat
wisata yang telah tersimpan.
2. Aktor memilih data yang akan diubah.
3. Aktor meminta  sistem  untuk
melakukan perubahan terhadap data
yang dipilih
4. Sistem menampilkan form dengan field
yang telah terisi data lama.
5. Aktor melakukan perubahan data
6. Aktor meminta sistem menyimpan
perubahan yang telah dilakukan
7. Sisem melakukan pemeriksaan
terhadap data yang telah diubah

E-3 Data yang dimasukan aktor salah




E-4 Ada field yang belum terisi pada
form
8. Sistem menyimpan kembali data yang
telah terubah kedalam database
9. Sistem menampilkan notifikasi bahwa
data telah berhasil diubah.
10. Berlanjut ke basic flow langkah ke-8

A-2 Aktor memilih untuk melakukan cari
tempat wisata

1. Sistem menampilkan data tempat
wisata yang telah tersimpan dalam
database.

2. Aktor memasukan kata kunci yang
ingin dicari.

3. Sistem melakukan proses pencarian
data yang sesuai dengan kata kunci.

4. Sistem memberi notifiaksi bahwa
proses pencarian telah selesai dan
menampilkan hasil pencarian dengan
kata kunci aktor

5. Berlanjut ke basic flow langkah ke-8

A-3 Aktor memilih untuk melakukan tampil
data tempat wisata.
1. Sistem menampilkan semua data
tempat wisata yang tersimpan dalam
sistem.

2. Berlanjut ke basic flow langkah ke-8




A-4 Aktor memilih untuk melakukan hapus
data tempat wisata.

1. Sistem menampilkan semua data
tempat wisata.

2. Aktor memilih data tempat wisata yang
akan dihapus.

3. Sistem menampilkan pemberitahuan
untuk mempertegas aktor dalam
memilih aksi.

4. Sisem melakukan menghapus data yang
telah dipilih.

5. Sistem menyimpan kembali data yang
telah terubah kedalam database.

6. Sistem menampilkan notifikasi bahwa
data telah berhasil dihapus.

8. Berlanjut ke basic flow langkah ke-8

E-1 Data yang dimasukan oleh aktor salah
a. Sistem memberi pesan bahwa data yang
dimasukan aktor salah
b. Aktor mengoreksi data field yang salah.

c. Kembali ke basic flow langkah ke-6

E-2 Ada field yang belum terisi pada form
a. Sistem memberi pesan bahwa ada field
data yang masih kosong
b. Sistem memberi kesempatan kepada
aktor untuk mengisi field yang kosong.

c. Kembali ke basic flow langkah ke-6




E-3 Data yang dimasukan oleh aktor salah
a. Sistem memberi pesan bahwa data yang
dimasukan aktor salah
b. Aktor mengoreksi data yang salah pada
field.

c. Kembali ke alternative flow 1 langkah
ke-7

E-4 Ada field yang belum terisi pada form
a. Sistem memberi pesan bahwa ada field
data yang masih kosong
b. Sistem memberi kesempatan kepada
aktor untuk mengisi field yang kosong.

c. Kembali ke alternative flow 1 langkah
ke-7

Menerima Solusi Tempat Wisata

Use case ini digunakan aktor untuk
mendapatkan solusi tempat wisata yang dapat

dituju sesuai data yang dimasukkan user.

User.

1) Aktor telah login.
2) Aktor telah menjawab soal-soal.

1) Sistem menampilkan solusi-solusi
tempat wisata.




2) Siste menampilkan rute-rute yang
dapat digunakan untuk menuju tempat
tujuan.

3) Aktor memberikan penilaian dan
komentar untuk hasil solusi.

1) Use case ini dimulai ketika sistem
menampilkan  hasil  solusi-solusi
tempat wisata.

2) Aktor memilih detail info.

A-1 Aktor memilih rute.
A-2 Aktor memilih beri ulasan.

3) Sistem akan menampilkan detail solusi
tempat wisata.

4) Use Case selesai.

A-1 Aktor memilih rute
a) Sistem menampilkan map dan
informasi yang terkait.
b) Aktor menentukan rute awal dari
solusi tersebut.

). Berlanjut ke basic flow langkah ke-4.

A-2 Aktor memilih beri ulasan
a) Sistem menampilkan halaman ulasan.
b) Aktor memilih suka atau tidak suka.
c) Aktor mengisi kolom komentar.
d) Berlanjut ke basic flow langkah ke-4.




Akses Website Wisarang

Use case ini digunakan oleh aktor untuk
memperoleh  informasi-informasi  yang
tersedia.

User.

Aktor dapat mencari dan mendapatkan
informasi-informasi  seputar web Wisarang

ataupun tempat wisata dan detail-detailnya.

1) Use case ini dimulai ketika aktor
membuka website Wisarang.

2) Sistem menampilkan halaman awal
atau beranda.

3) Aktor memilih menu info wisata.
A-1 Aktor memilih menu tentang.
A-2 Aktor memilih menu
masuk/daftar.
A-3 Aktor memilih tab daftar.
A-4 Aktor memilih untuk mencoba
kuis.

4) Sistem  menampilkan  informasi-
informasi tempat-wisata.

5) Use case selesali.

A-1 Aktor memilih menu tentang.
1) Sistem  menampilkan  informasi
lengkap tentang website Wisarang.

2) Berlanjut ke basic flow langkah ke-5.




A-2 Aktor memilih menu masuk/daftar.

1) Sistem menampilkan form masuk.

2) Aktor mengisi username dan password.
E-1 Data yang dimasukkan salah.
E-2 Ada field yang belum terisi pada
form.
E-3 Data yang dimasukkan belum
terdaftar.
A-3 Aktor memilih tab daftar.

3) Sistem akan menampilkan halaman
awal dengan role sebagai user.

4) Berlanjut ke basic flow langkah ke-5

A-4 Aktor memilih tab daftar.

1) Sistem menampilkan form daftar.

2) Aktor mengisi  data-data  yang
dibutuhkan.
E-4 Data yang dimasukkan salah.
E-5 Ada field yang belum terisi pada
form.
E-6 Email tidak valid.
E-7 Data yang dimasukkan sudah
terdaftar.

3) Sistem akan mengirimkan kode
verifikasi ke email user.

4) User melakukan konfirmasi.

5) Sistem akan menampilkan halaman
awal dengan role sebagai user.

6) Berlanjut ke basic flow langkah ke-5




A-5 Aktor memilih untuk mencoba kuis.
1) Sistem menampilkan notifikasi agar
pengunjung masuk terlebih dahulu.
2) Sistem menampilkan halaman
masuk/daftar.
3) Berlanjut ke A-3 atau A-4.
4) Berlanjut ke basic flow langkah ke-5.

E-1 Data yang dimasukan oleh aktor salah
1) Sistem memberi pesan bahwa data
yang dimasukan aktor salah
2) Aktor memasukkan data alternatif.
3) Kembali ke A-3 langkah ke-3

E-2 Ada field yang belum terisi pada form
1) Sistem memberi pesan bahwa ada field
data yang masih kosong
2) Aktor mengisi- field(s) yang masih
kosong.
3) Kembali ke A-3 langkah ke-3

E-3 Data yang dimasukkan belum terdaftar
1) Sistem memberi pesan bahwa akun
yang dimasukkan belum tersimpan di
database.
2) Kembali ke alternative flow 4.

E-4 Data yang dimasukkan salah.
1) Sistem memberi pesan bahwa data
yang dimasukan aktor salah
2) Aktor memasukkan data alternatif.




3) Kembali ke A-4 langkah ke-3

E-5 Ada field yang belum terisi pada form.
1) Sistem memberi pesan bahwa ada field
data yang masih kosong
2) Aktor mengisi field(s) yang masih
kosong.
3) Kembali ke A-4 langkah ke-3

E-6 Email tidak valid.
1) Sistem memberi pesan bahwa email
tersebut tidak valid.
2) Aktor mengoreksi alamat email yang
dimasukkan.
3) Kembali ke A-4 langkah ke-3

E-7 Data yang dimasukkan sudah terdaftar.

1) Sistem memberi pesan bahwa salah
satu atau keseluruhan data yang sudah
tersimpan di database.

2) Aktor mengoreksi data yang bersifat
duplicate

3) Kembali ke A-4 langkah ke-3

Login Sebagai User

Use case ini digunakan oleh aktor untuk
memperoleh informasi-informasi  yang

tersedia.

User.




User sudah memiliki akun.

Aktor dapat mencari dan mendapatkan
informasi-informasi seputar web Wisarang
ataupun tempat wisata dan detail-detailnya.

1) Use case ini dimulai ketika aktor
memilih tab masuk.

2) Sistem menampilkan form masuk.

3) Aktor mengisi username dan
password.
E-1 Data yang dimasukkan salah.
E-2 Ada field yang belum terisi pada
form.

4) Sistem akan menampilkan halaman
awal dengan role sebagai user.

5) Use case selesai.

E-1 Data yang dimasukan oleh aktor salah
4) Sistem memberi pesan bahwa data
yang dimasukan aktor salah
5) Aktor memasukkan data alternatif.
6) Kembali ke A-3 langkah ke-3

E-2 Ada field yang belum terisi pada form
4) Sistem memberi pesan bahwa ada field
data yang masih kosong
5) Aktor mengisi field(s) yang masih
kosong.
6) Kembali ke A-3 langkah ke-3




3.4. Kebutuhan Non Fungsionalitas

3.4.1. Performance

NFR 3.4.1

Memiliki waktu load data yang cepat

Lama dalam proses load data maksimal 3 detik.

3.4.2. Reliability

NFR 3.4.2

Satu jenis wisata minimal mempunyai 2-3

tempat wisata.

Satu jenis wisata minimal mempunyai 2-3
tempat wisata agar dapat menutupi jenis lainnya

yang memiliki jumlah sedikit.

3.4.3. Availability

NFR 3.4.3

Memiliki data backup.

Ketersediaan data harus selalu ada.

3.4.4. Security

NFR 3.4.4.1

e Login berdasarkan hak akses
e Memasukkan kode verifikasi saat

membuat akun baru

e User harus masuk terlebih dahulu agar
dapat mengakses semua fasilitas website
Wisarang. Admin harus masuk terlebih




dahulu agar dapat mengakses website
admin.
Kode verifikasi berfungsi sebagai kode

pengaman saat user membuat akun baru.

3.4.5. Maintainability

NFR 3.4.5

Melakukan perawatan selama sebulan sekali.

Memperbarui data wisata, konten, dll.

3.4.6. Usability

NFR 3.5.6.1

Penggunaan beberapa simbol, misalnya
pensil untuk mengubah data.
Petunjuk  pengisian  field  atau

penggunaan bagian website tertentu.

Penggunaan simbol dapat
mempermudah  user dan  admin
memagami suatu aksi

Petunjuk  pengisian  field  dapat
mempermudah user dan admin mengisi

data yang diperlukan dengan tepat.




3.5. Kebutuhan Data

tbl_ulasan

id_ulasan
tal
username
suka

ulasan

bl_hasil_detail

id_hasil_detail
harike

destke
wilayah

jenis

waktu

harga

tbl_login
tbl_wisata id_user
id_wisata username
tempat_wisata pas
alamat email
wilayah role
lati verified
longi
deskripsi o
tbl_titik_awal
jeniswaktu g
id_titik_awal
jenisharga %
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1. Pendahuluan

Dokumen Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) merupakan
dokumen vyang berisi informasi yang dibutuhkan oleh pengembang
perangkat lunak untuk merancang produk website Wisarang (Wisata
Semarang). Dokumen ini berisi rincian bagaimana perangkat lunak
Wisarang akan dikembangkan, yang meliputi arsitektur perangkat lunak,
dekomposisi data, deskripsi antar muka, dan informasi pendukung lainnya.
1.1. Tujuan Penulisan Dokumen

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) ini

bertujuan untuk mendefinisikan perancangan website Wisarang

yang akan dikembangkan.

Dokumen tersebut akan digunakan oleh pengembang perangkat

lunak sebagai acuan untuk implementasi pada tahap berikutnya.
1.2. Ruang Lingkup

Perangkat lunak Wisarang ini dikembangkan dengan tujuan untuk:

1. Pengelolaan data pengguna meliputi fungsi tampil, tambah,
ubah, filter, pencarian, dan hapus data pengguna. Data
pengguna meliputi data akun pengguna dan hasil solusi
tempat wisata.

2. Pengelolaan tempat wisata meliputi fungsi tampil, tambah,
ubah, pencarian, dan hapus data tempat wisata. Data
pengguna meliputi data akun titik awal, jenis, tempat wisata,
dan jenis wisata.

3. Laporan lokasi populer.

4. Membantu user menentukan tempat berwisata di Semarang.

5. Perangkat lunak ini berjalan pada lingkungan dengan

platform web.



1.3. Definisi, Akronim, dan Singkatan

Definisi
Admin Pengelola website Wisarang
User Pengguna website Wisarang yang telah terdaftar.

Akronim dan Singkatan

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak merupakan
deskripsi dari perancangan produk/perangkat lunak yang

akan dikembangkan.

SKPL Singkatan dari spesifikasi kebutuhan perangkat lunak

1.4. Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut adalah:

1. Wara Andriani Nur Aziza / 140707981, Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak (SKPL) Pengembangan Website Wisarang
(Wisata Semarang), Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

2. Bekti Suratmanto / 140707642, Deskripsi Perancangan Perangkat
Lunak (DPPL) SIMANSUR (Sistem Informasi Manajemen Surat),
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

3. Heryatmo Benediktus Sembiring / 140707895, Aplikasi
Manajemen Situasi Saat Terjadi Bencana Alam MSB, Universitas

Atma Jaya Yogyakarta.



2. Perancangan Sistem

2.1. Perancangan Arsitektur

2.1.1. Overview Sistem

Paada Gambar 2.1 arsitekur sistem Wisarang terdiri
dari 3 layer, yaitu user interface, domain, dan data access.
Pada user interface, terdapat web dan mobile. Keduanya
terhubung melalui internet yang terhubung dengan internet
server. Pada layer domain, terdapat kelas-kelas yang

mengontrol jalannya program. Kelas-kelas tersebut akan

terhubung dengan kelas-kelas data access yang terdapat

pada layer domain access.
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Gambar 2.1 Arsitektur Sistem Wisarang




2.1.2. Arsitektur Perangkat Lunak

Aplikasi Wisarang mempunyai arsitektur perangkat

lunak yang dijelaskan pada Gambar 2.2 berikut ini.

1 1
KelolaDataWisata SubmitUlasan KelolaDataWisataCon SubmitUlasanCon
DaftarUser WebUtama DaftarUserCon WebUtamaCon
Routes
KelolaPengguna HasilSolusiUser KelolaPenggunaCon HasilSolusiUserCon | |«
LoginAdmin HasilSolusiAdmin LoginAdminCon HasilSolusiAdminCon
LoginUser Ulasan LoginUserCon UlasanCon
OpsiJawaban OpsiJawabanCon

Gambar 2.2 Package Diagram




2.2. Perancangan Rinci
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2.2.1. Kelas KelolaDataWisataCon
Kelas yang berperilaku sebagai controller segala
proses bisnis yang terkait dengan pengelolaan data wisata.

Deskripsi atribut kelas KelolaDataWisataCon

Nama atribut Tipe Deskripsi
Data
id_wisata integer | ID wisata yang bersifat
unik.

tempat_wisata | varchar | Nama-nama tempat wisata.

alamat varchar | Alamat tempat wisata.

wilayah enum Wilayah tempat wisata.

lati varchar | Lattitude tempat wisata.

longi varchar | Longitude tempat wisata.

deskripsi text Informasi-informasi
lengkap mengenai tempat
wisata.

id_jenis integer | ID jenis yang bersifat unik.

nama_jenis varchar | Nama jenis atau kategori
tempat wisata.

id_titik_awal integer | ID titik wisata yang bersifat
unik.

nama_titik_awal | varchar | Nama lokasi titik awal.

Lati Varchar | Lattitude titik awal.

longi varchar | Lognitude titik awal.

id_jenis_wisata | Integer | ID jenis wisata yang
bersifat unik

id_jenis Integer | ID jenis yang diambil
nilainya dari tabel jenis.

id_wisata integer | ID wisata yang diambil
nilainya dari tabel wisata.




Deskripsi fungsi pada kelas KelolaDataWisataCon

TambahWisataCon()
Input Objek data wisata.
Output Tambah data wisata baru.

Deskripsi

Fungsi untuk menambah data-data wisata.

EditWisataCon()

Input ID masing-masing data wisata dan objek
data wisata.

Output Mengubah data wisata.

Deskripsi | Fungsi untuk mengubah data-data wisata.

CariWisataCon ()

Input Objek data wisata.

Output Mencari data wisata.

Deskripsi | Fungsi untuk mencari data-data wisata.
HapusWisataCon()

Input ID masing-masing data wisata.

Output Menghapus data wisata.

Deskripsi | Fungsi untuk menghapus data wisata.

TampilWisataCon()

Input ID masing-masing data wisata.
Output Menampilkan data wisata.
Deskripsi | Fungsi untuk menampilkan semua data

wisata.




2.2.2. Kelas DaftarUserCon
Kelas yang berperilaku sebagai controller segala
proses bisnis yang terkait dengan daftar akun baru.

Deskripsi atribut kelas DaftarUserCon

Nama atribut Tipe Data Deskripsi

id_person integer ID pengguna
yang bersifat
unik.

username varchar Nama akun
pengguna.

nama varchar Nama pengguna.

email varchar Alamat email
pengguna.

id_user integer ID user yang
bersifat unik.

pass varchar Password  akun
pengguna.

role enum Hak akses web
Wisarang dan
web admin.

verified varchar Status verifikasi
akun.

Deskripsi fungsi pada DaftarUserCon
DaftarAkunCon()

Input Objek data pengguna.

Output Tambah data pengguna baru.

Deskripsi | Fungsi untuk membuat akun baru untuk
pengguna.




2.2.3. Kelas KelolaPenggunaCon
Kelas yang berperilaku sebagai controller segala
proses bisnis yang terkait dengan pengelolaan data
pengguna.

Deskripsi atribut kelas KelolaPenggunaCon

Nama atribut Tipe Data Deskripsi

id_person integer ID pengguna yang
bersifat unik.

username varchar Nama akun
pengguna.

nama varchar Nama pengguna.

email varchar Alamat email
pengguna.

id_user integer ID user yang
bersifat unik.

pass varchar Password  akun
pengguna.

role enum Hak akses web
Wisarang dan web
admin.

verified varchar Status  verifikasi
akun.

Deskripsi fungsi pada kelas KelolaPenggunaCon

TambahPenggunaCon()

Input Objek data pengguna.

Output Tambah data pengguna baru.

Deskripsi | Fungsi  untuk  menambah  data-data
pengguna.




EditWisataCon()

Input ID masing-masing data pengguna dan objek
data pengguna.

Output Mengubah data pengguna.

Deskripsi | Fungsi untuk mengubah data-data pengguna

CariPenggunaCon ()

Input Objek data pengguna.

Output Mencari data pengguna.

Deskripsi | Fungsi untuk mencari data-data pengguna.
HapusPenggunaCon()

Input ID masing-masing data pengguna.

Output Menghapus data pengguna.

Deskripsi | Fungsi untuk menghapus data pengguna.

TampilPenggunaCon()

Input ID masing-masing data pengguna.

Output Menampilkan data pengguna.

Deskripsi | Fungsi untuk menampilkan semua data
pengguna.

2.2.4. Kelas LoginAdminCon

Kelas yang berperilaku sebagai controller segala

proses bisnis yang terkait dengan proses masuk admin.



Deskripsi atribut kelas LoginAdminCon

Nama atribut Tipe Data Deskripsi

id_person integer ID pengguna yang
bersifat unik.

username varchar Nama akun
pengguna.

nama varchar Nama pengguna.

email varchar Alamat email
pengguna.

id_user integer ID user vyang
bersifat unik

pass varchar Password  akun
pengguna

role enum Hak akses web
Wisarang dan web
admin.

verified varchar Status  verifikasi

akun.

Deskripsi fungsi pada kelas LoginAdminCon

LoginCon()
Input Objek data admin.
Output Masuk website administrator.

Deskripsi | Fungsi untuk masuk website administrator.

CekRoleCon()
Input Objek data admin.
Output Hak akses website administrator.

Deskripsi | Fungsi yang digunakan untuk mengecek hak

akses website administrator.




2.2.5. Kelas LoginUserCon
Kelas yang berperilaku sebagai controller segala
proses bisnis yang terkait dengan proses masuk user.

Deskripsi atribut kelas LoginnUserCon

Nama atribut Tipe Data Deskripsi

id_person integer ID pengguna yang
bersifat unik.

username varchar Nama akun
pengguna.

nama varchar Nama pengguna.

email varchar Alamat email
pengguna.

id_user integer ID user yang
bersifat unik.

pass varchar Password  akun
pengguna

role enum Hak akses ‘web
Wisarang dan web
admin.

verified varchar Status - verifikasi
akun.

Deskripsi fungsi pada kelas LoginUserCon()
LoginCon()

Input Objek data user.

Output Masuk website Wisarang.

Deskripsi | Fungsi untuk masuk website Wisarang.

CekRoleCon()




Input Objek data user.

Output Hak akses website Wisarang

Deskripsi | Fungsi yang digunakan untuk mengecek hak
akses website Wisarang.

2.2.6. Kelas OpsiJawabanCon
Kelas yang berperilaku sebagai controller segala
proses bisnis yang terkait dengan pilihan jawaban.
Deskripsi atribut kelas OpsiJawabanCon

Nama atribut Tipe Data Deskripsi

id_wisata integer ID wisata yang
bersifat unik.

tempat_wisata varchar Nama-nama
tempat wisata.

alamat varchar Alamat tempat
wisata.

wilayah enum Wilayah  tempat
wisata.

lati varchar Lattitude  tempat
wisata.

longi varchar Longitude tempat
wisata.

deskripsi text Informasi-

informasi lengkap
mengenai tempat

wisata.
id_titik_awal integer ID titik wisata
yang bersifat unik.
nama_titik_awal | varchar Nama lokasi titik
awal.

Lati Varchar Lattitude titik awal




longi varchar Longitude titik
awal

id_jenis integer ID jenis yang
bersifat unik.

nama_jenis varchar Nama jenis atau
kategori  tempat
wisata

Deskripsi fungsi pada kelas OpsiJawabanCon

PilihJawabanCon()

Input Objek data wisata, jumlah hari, dan jumlah
kunjungan per ahari.

Output Tampilan pilihan-pilihan jawaban yang
tersedia.

Deskripsi | Fungsi yang digunakan untuk memilih
jawaban dan melakukan proses penyaringan
terkait dengan soal berikutnya.

TampilJawabanCon()

Input ID masing-masing data wisata, jumlah hari,
dan jumlah kunjungan per hari.

Output Tampilan pilihan-pilihan jawaban yang
tersedia.

Deskripsi- | Fungsi untuk menampilkan pilihan-pilihan
Jawaban yang tersedia dan sesuai.

2.2.7. Kelas SubmitUlasanCon
Kelas yang berperilaku sebagai controller segala
proses bisnis yang terkait dengan pemberian penilaian yang

berupa suka/tidak suka dan komentar.



Deskripsi atribut kelas SubmitUlasanCon

Nama Tipe Deskripsi

atribut Data

id_ulasan | Int ID ulasan yang bersifat unik.

Tgl Varchar | Tanggal ulasan dibuat.

username | Varchar | Nama akun pengguna Yyang
memberi ulasan.

id_hasil Int ID hasil yang nilainya diambil
dari tabel hasil.

id_wisata | Int ID wisata yang nilainya diambil
dari tabel wisata.

Suka Enum | Opsi suka dan tidak suka.

ulasan text Komentar atau ulasan  yang

diberikan user.

Deskripsi fungsi pada kelas SubmitUlasanCon

PilihLikeDislikeCon()

Input Suka/tidak suka
Output Memilih radio button suka atau tidak suka
Deskripsi | Fungsi untuk memilih suka atau tidak suka

untuk memberikan penilaian.

TampilLikeDislikeCon()

Input =
Output Menampilkan suka dan tidak suka
Deskripsi | Fungsi untuk menampilkan suka dan tidak

suka pada halaman ulasan.

IsiKomentarCon()

Input

Komentar.




Output Mengisi kolom komentar.

Deskripsi | Fungsi untuk memberi komentar mengenai
tempat wisata terkait.

TampilKomentarCon()

Input =

Output Menampilkan kolom komentar.

Deskripsi | Fungsi untuk menampilkan kolom komentar
pada halaman ulasan.

2.2.8. Kelas WebUtamaCon
Kelas yang berperilaku sebagai controller segala
proses bisnis yang terkait dengan halamaan awal web
Wisarang.

Deskripsi atribut kelas WebUtamaCon

Nama atribut Tipe Data Deskripsi

id_wisata integer ID wisata yang
bersifat unik.

tempat_wisata varchar Nama-nama
tempat wisata.

alamat varchar Alamat tempat
wisata.

wilayah enum Wilayah  tempat
wisata

Lati varchar Lattitude tempat
wisata

Longi varchar Longitude tempat
wisata

deskripsi text Informasi-

informasi lengkap




mengenai  tempat
wisata.

id_ulasan Int ID ulasan yang
bersifat unik.

Tgl Varchar Tanggal  ulasan
dibuat.

username Varchar Nama akun
pengguna  yang
memberi ulasan

id_hasil Int ID hasil yang
nilainya diambil
dari tabel hasil.

id_wisata Int ID wisata yang
nilainya  diambil
dari tabel wisata.

Suka Enum Opsi suka dan
tidak suka.

ulasan text Komentar atau
ulasan yang
diberikan user.

id_user integer ID user yang
bersifat unik

username varhar Nama akun
pengguna.

Pass varchar Password akun
pengguna.

Role enum Hak akses web
Wisarang dan web
admin.

verified varchar Status  verifikasi

akun.




Deskripsi fungsi pada kelas WebUtamaCon

InfoWisataCon()
Input -
Output Tampilan halaman info wisata.

Deskripsi | Fungsi untuk menampilkan informasi-
informasi tempat wisata.

LoginUserCon()
Input Objek data akun user.

Output Masuk website Wisarang.

Deskripsi | Fungsi untuk masuk website Wisarang.

DaftarUserCon()
Input Objek data pengguna.

Output Tambah data pengguna baru.

Deskripsi | Fungsi untuk membuat akun baru untuk
pengguna.

2.2.9. Kelas HasilSolusiUserCon
Kelas yang berperilaku sebagai controller segala
proses bisnis yang terkait dengan hasil solusi yang didapat
user.

Deskripsi atribut kelas HasilSolusiUserCon

Nama atribut Tipe Data Deskripsi

id_detail_hasil Int ID detail hasil
yang bersifat
unik

id_hasil Int ID hasil yang
nilainya diambil
dari tabel hasil.




hari

Int

Jumlah hari
berwisata.

kunjungan

Int

Jumlah  tempat
wisata yang akan
dikunjungi
dalam sehari.

id_wisata

Int

ID wisata yang
nilainya diambil
dari tabel
tbl_wisata.

1d_hasil

Int

ID hasil yang
nilainya diambil
dari tabel
tbl_hasil.

username

Varchar

Nama akun
pengguna.

Tyl

Varchar

Tanggal akses.

jam

Varchar

Jam akses.

lama_kunjungan

Int

Lama
berkunjung

id_titik_awal

Int

ID titik awal
yang nilainya
diambil dari
tabel
tbl_titik_awal

Deskripsi fungsi pada kelas HasilSolusiUserCon

TampilHasilSolusiCon()

Input =

Output Tampilan halaman hasil
wisata

solusi tempat

Deskripsi | Fungsi untuk menampilkan semua solusi

tempat wisata.




2.2.10. Kelas HasilSolusiAdminCon

Kelas yang berperilaku sebagai controller segala
proses bisnis yang terkait dengan halamaan daftar hasil
solusi yang didapat oleh semua user di halaman
administartor.

Deskripsi atribut kelas HasilSolusiAdminCon

Nama atribut Tipe Data Deskripsi
id_person integer ID pengguna yang
bersifat unik.
username varchar Nama akun
pengguna.
nama varchar Nama pengguna.
alamat varchar Alamat pengguna.
no_hp varchar No HP pengguna.
email varchar Alamat email
pengguna.
id_hasil Int ID  hasil yang
nilainya  diambil
dari tabel
tbl_hasil.
username Varchar Nama akun
pengguna.
Tyl Varchar Tanggal akses.
jam Varchar Jam akses.
lama_kunjungan | Int Lama berkunjung
id_titik_awal Int ID titik awal yang
nilainya  diambil
dari tabel
tbl_titik_awal
id_detail_hasil Int ID detail hasil
yang bersifat unik




id_hasil Int ID  hasil yang
nilainya
diambildari tabel
hasil

hari Int Jumlah hari
berwisata

kunjungan Int Jumlah tempat
wisata yang akan
dikunjungi dalam
sehari

1d_wisata Int ID wisata yang
nilainya diambil
dari tabel
tbl_wisata.

Deskripsi fungsi pada kelas HasilSolusiAdminCon

CariHasilSolusiCon()

Input Objek data solusi tempat wisata
Output Data hasil solusi tempat wisata
Deskripsi | Fungsi untuk mencari dan menampilkan

hasil solusi tempat wisata yang dicari
berdasarkan kata kunci.

TampilHasilSolusiCon()

Input -

Output Tampilan halaman hasil solusi tempat
wisata.

Deskripsi | Fungsi untuk menampilkan semua solusi

tempat wisata.




2.2.11. Kelas UlasanCon
Kelas yang berperilaku sebagai controller segala
proses bisnis yang terkait dengan halamaan ulasan user
pada web administrator.

Deskripsi atribut kelas UlasanCon

Nama atribut Tipe Data Deskripsi

id_person integer ID pengguna yang
bersifat unik.

username varchar Nama akun
pengguna.

nama varchar Nama pengguna.

alamat varchar Alamat pengguna.

no_hp varchar No HP pengguna.

email varchar Alamat email
pengguna.

id_ulasan Int ID ulasan yang
bersifat unik.

Tyl Varchar Tanggal  ulasan
dibuat.

username Varchar Nama akun

pengguna - yang
memberi ulasan.

id_hasil Int ID  hasil yang
nilainya  diambil
dari tabel hasil.

id_wisata Int ID wisata Yyang
nilainya  diambil
dari tabel wisata.

Suka Enum Opsi  suka dan
tidak suka.

ulasan text Komentar atau
ulasan yang

diberikan user.




id_wisata integer ID wisata yang
bersifat unik.

tempat_wisata varchar Nama-nama
tempat wisata.

alamat varchar Alamat  tempat
wisata.

wilayah enum Wilayah  tempat
wisata.

lati varchar Lattitude tempat
wisata.

longi varchar Longitude tempat
wisata.

deskripsi text Informasi-

informasi  lengkap
mengenai  tempat
wisata.

Deskripsi fungsi pada kelas UlasanCon

CariUlasanCon()

Input Objek data ulasan.

Output Tampilan hasil pencarian ulasan

Deskripsi | Fungsi
informasi dari hasil pencarian.

untuk  menampilkan informsai-

TampilUlasanCon()

Input =

Output Tampilan semua data ulasan

Deskripsi | Fungsi untuk menampilkan semua hasil

ulasan user di halaman admin.




2.3. Perancangan Data

2.3.1. Dekomposisi Data
Tabel 1 : Struktur Tabel Hasil Solusi (tbl_hasil)

Nama Field Tipe Data | Null Konstrain | Range Nilai Default | Keterangan
Id _hasil integer Tidak | Primary 4 Tidak Auto Increment
ada
username varchar Tidak | - 25 Tidak -
ada
Tanggal varchar Tidak | - 10 Tidak -
ada
Jmlhari int Ya - 1 Null -
Status enum Tidak |- PROSES, Tidak Status hanya ada
SELESAI, ada proses, selesai,
BATAL dan batal
Harike int Ya - 1 Null -
Destke int Ya - 1 Null -




Tabel 2 : Struktur Tabel Jenis (tbl_jenis)

Nama Field Tipe Null Konstrain | Range | Default | Keterangan
Data Nilai
Id_jenis integer | Tidak | Primary 3 Tidak Auto Increment
ada
Nama_jenis varchar | Ya - 25 Null -
Tabel 3 : Struktur Tabel Jenis Wisata (tbl_jenis_wisata)
Nama Field Tipe Data | Null Konstrain | Range Nilai | Default Keterangan
Id_jenis_wisata integer Tidak | Primary 3 Tidak ada | Auto Increment
Id_jenis integer Ya Index 3 Null Index ke tbl_jenis
ld_wisata integer Ya Index 3 Null Index ke tbl_wisata
Tabel 4 : Struktur Tabel Login (tbl_login)
Nama Field Tipe Null Konstrain | Range Nilai Default Keterangan
Data
Id_user int Tidak | Primary 4 Tidak ada | Auto Increment
username varchar | Tidak Index 25 Tidak ada




Pass varchar | Tidak | - 360 Tidak ada | -
Role Enum | Tidak |- admin, user Tidak ada | Role pengguna  web
hanya ada admin dan user
verified enum Tidak | - TIDAK,YA Null Status verifikasi adalah
YA dan TIDAK.
Tabel 5 : Struktur Tabel Informasi Titik Awal (tbl_titik_awal)
Nama Field Tipe Data Null Konstrain Range Default Keterangan
Nilai
Id_titik_awal integer Tidak | Primary 3 Tidak ada Auto Increment
Nama_titik_awal varchar Tidak | - 72 Tidak ada -
Lati varchar Tidak |- 120 Tidak ada -
Longi varchar Tidak | - 120 Tidak ada -
Tabel 6 : Struktur Tabel Ulasan (tbl_ulasan)
Nama Field | Tipe Data | Null Konstrain | Range Nilai Default Keterangan
Id_ulasan integer Tidak | Primary 4 Tidak ada Auto Increment
Tgl varchar Tidak | - 10 Tidak ada -




username varchar Ya Foreign 25 Null

Id_hasil varchar Tidak | Foreign 4 Tidak ada Foreign key ke tbl_hasil
Id_wisata Int Ya Foreign 3 Null Foreign key ke tbl_wisata
Suka Enum Tidak | - SUKA, TIDAK | Tidak ada -

ulasan Text Tidak | - - Tidak ada -

Tabel 7 : Struktur Tabel Wisata (tbl_wisata)

Nama Field Tipe Data Null Konstrain | Range Nilai Default Keterangan
Id_wisata integer Tidak | Primary 3 Tidak ada | Auto Increment
Tempat_wisata | varchar Ya - 120 Null -
Alamat varchar Ya - 72 Null -
Wilayah Enum Tidak | - Barat, Utara, Tengah, | Tidak ada | -
Selatan, Timur
Lati \archar Ya - 120 Null -
Longi varchar Ya - 120 Null -
desktipsi Text Ya - - Null -
Jeniswaktu enum Selalu Buka, Waktu | Tidak ada | Jenis waktu

Tertentu operasional




hanya ada selalu
buka dan waktu
tertentu
Jenisharga enum Rp. 0,- s/d Rp.| Tidak ada | Jenis harga tiket
25.000,- hanya ada
Rp. 25.000,- s/d Rp. jenis.
50.000,-
> Rp 50.000,-
Tabel 8 : Struktur Tabel Detail Hasil Solusi (tbl_hasil_detail)
Nama Field Tipe Data | Null Konstrain | Range | Default Keterangan
Nilai
Id_detail _hasil integer Tidak Primary 72 Tidak ada | Auto Increment
Id_hasil integer Tidak | Foreign 15 Tidak ada | Foreign key ke tbl_hasil
Harike Integer Ya - 1 Null Untuk pengulangan
Destke Integer Ya - 1 Null Untuk pengulangan
Wilayah Text Ya - - Null
Jenis Text Ya - - Null




Waktu Text Ya - - Null

harga text Ya - - Null

Id_wisata integer Ya Foreign 3 Null Foreign key ke thl_wisata
Tabel 9 : Struktur Tabel Pengguna (tbl_person)

Nama Field Tipe Data Null Konstrain Range Nilai | Default Keterangan
Id_person integer Tidak Primary 4 Tidak ada Auto Increment
username varchar Tidak - 25 Tidak ada -

Nama varchar Tidak - 72 Tidak ada -

alamat varchar Tidak - 120 Tidak ada -

No_hp varchar Tidak - 15 Tidak ada -

Email varchar Tidak - 120 Tidak ada -




2.3.2. Physical Data Model

E o splkwisata thl_ulasan E ° splwisalabigwisata
@id_ulasan : int(4) aid_wisata - int(3)
atgl - varchar(10) @tempat_wisata - varchar(120)
gusername : varchar(25) galamat : varchar(72)
#id_hasil - int(4) ’ owilayah : enum('Barat’Utara’, Tengah’,'Selatan’, Timur’)
#id_wisata -int(3) @lati - varchar(120)
asuka : enum('SUKA', TIDAK SUKA') glongi - varchar(120)
gulasan : text @ deskripsi - text

wjeniswaktu : enum('Selalu Buka','Waktu Tertentu')

8 & spkwisata thl_hasil_detail ojenisharga - enum(Rp. 0. s/d Rp. 25.000.-'Rp. 25.000 - s/d Rp. 50.000.- "> Rp. 50.000.-)
¢id_hasil_detail : int(72)

#id_hasil - int{15) ’ E e spkwisata tbl_hasil :

wharike -nt(1) 3id_hasil - int(15) [ 6 spivisata thl_person
gdestke - int(1) ausemame - varchar(25) 2id_person - int(4)
gwilayah : text atanggal - varchar(10) @username : varchar(25)
@jenis : text gjmihari - int(1) @nama : varchar(72)
swakiu - text ostatus - enum(PROSES', SELESAI, BATAL') galamat - varchar(120)
gharga ; text wharike - int(1) @no_hp : varchar(15)
#id_wisata - int(3) adestke - int(1) gemail : varchar(120)

spkwisata tbl_lagin sphwisata thl_titik_awal

E@;}_ US; = _log gi?_litik_awal o E.“ sl enis_wisata o spkuisaia thl_jenis
gusername : varchar(25) gnama_titik_awal : varchar(72) #id_jenis_wisata - int(3) | @id_jenis : int(3)

@pass - varchar(360) glati : varchar(120) ﬁfdjelnis : inf{B) gnama_jenis : varchar(25)
@email - varchar(120) @longi : varchar(120) #1d_wisata - ini(3)
wrole : enum(‘admin’,'user’)
everified - enum(TIDAK',"YA")

Gambar 2.4 Physical Data Model



2.4. Perancangan Antarmuka

2.4.1. Antarmuka Halaman Web Wisarang

24.1.1. Antarmuka Halaman Utama

Wisarang

c Q x Q uup:llmsarongcom/bercnda ' @

Wisarang
Solusi Menentukan Tempat Wisata di Semarang

Beranda Info Wisata Tentang Masuk/Daftar

Bingung Cari Tempat Wisata?
Tentukan Sekarang!

Coba Sekarang

5 TEMPAT WISATA TERPOPULER
BLEPEE R

Hak Cipta ® Wisarang 2018




Deskripsi

Fungsi untuk menampilkan web Wisarang secara keseluruhan.

Input -

Output Slider yang berisi foto-foto dan informasi tempat wisata serta
rangkuman 5 tempat wisata yang populer.

Method/Algoritma Klik Coba Sekarang

1. Sistem akan menampilkan pesan ‘Silahkan Masuk /
Daftar Akun Terlebih Dahulu’
2. Sistem menampilkan form Masuk/Daftar




24.1.2.

Antarmuka Halaman Info Wisata

Wisarang

<3 $ x G { http://wisarang.com/infowisata ] @

Wisarang
Solusi Menentukan Tempat Wisata di Semarang

Beranda Info Wisata Tentang Masuk/Daftar

INFO WIS ATA

= records per page Search ::l

Tidak

i - - - - -
Tempat Wisata = |Deskripsi = |Suka * |lauka -
Air Terjun Banyak yang o o
Gondoriyo tak menyangka...
Brown Canyon Brown Canyen
; . Q 0
Semarang dikenal sebagai...
Bingung Cari Tempat Wisata?
Tentukan Sekarang!
Coba Sekarang
Hak Cipta ® Wisarang 2018
L

Deskripsi

Fungsi untuk menampilkan seluruh informasi tempat wisata.

Input




Output ;| Tempat wisata, deskripsi, suka, dan tidak suka.

Method/Algoritma | : | Klik jumlah halaman

1. Sistem menampilkan pilihan jumlah informasi yang akan
ditampilkan dalam satu halaman

2. Sistem menampilkan jumlah informasi pada tabel itu

sesuai dengan jumlah yang dipilih.

Ketik pada kolom cari
1. Sistem akan menyaring informasi-informasi

2. Sistem menampilkan hasil pencarian

Klik kolom judul pada tabel
1. Sistem akan menampilkan informasi dengan urutan

descending.

Klik Selengkapnya
1. Sistem akan menampilkan halaman baru berisi informasi

wisata yang lebih lengkap







2.4.1.3. Antarmuka Halaman Tentang

Wisarang

a w x {} ( http//wisarang coid/tentang ' @

Wisarang

Solusi Menentukan Tempat Wisata di Semarang

Beranda Info Wisata Tentang Kontak Masuk/Daftar

TENTANG WISARANG

AN SR BT AT VS BNV LA e
bl L o W
AP SIS 5 MG N Aliid SN AAT A4
ATHSTILE S LT ALTE 45 SHATIET $0 I Jhibileee
RTINS SN N SR AT A BTN
SN A0S VR MG SN N AN Al
YT SN AT AT SN A

Bingung Cari Tempat Wisata?
Tentukan Sekarang!

Coba Sekarang

Hak Cipta @ Wisarang 2018
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Deskripsi . | Fungsi untuk menampilkan profil web Wisarang.

Input .l




Output

Informasi profil web Wisarang.

Method/Algoritma

Klik Coba Sekarang
1. Sistem akan menampilkan pesan ‘Silahkan Login / Daftar
Akun Terlebih Dahulu’
2. Sistem menampilkan form Masuk/Daftar




24.1.4.

Antarmuka Halaman Masuk

Wisarang

O Q x Q {http.Hwisurong.ccid!mskdflr I @

Wisarang
Solusi Menentukan Tempat Wisata di Semarang

Beranda Info Wisata Tentang Kontak Masuk/Daftar

Masuk / Daftar Akun

J Mosuk‘Daftar‘ Lupa Pussword\

Masuk Akun

Username : | Username
Password : | Password

Bingung Cari Tempat Wisata?
Tentukan Sekarang!

Coba Sekarang

Hak Cipta ® Wisarang 2018

4
Deskripsi Fungsi yang digunakan untuk proses masuk ke website utama
Wisarang.
Input Username dan password.

Output

Form masuk dengan tab masuk dan daftar.




Method/Algoritma

Klik tab masuk
1. Sistem me-refresh halaman.

Klik masuk
1. Sistem memproses data-data yang dimasukkan user.
2. Jika terdapat kesalahan dalam penulisan maka sistem akan
menampilkan pesan peringatan.
3. Sistem akan menampilkan halaman utama dengan menu web

yaitu beranda, info wisata, tentang, akunku, dan logout.

Klik Coba Sekarang
1. Sistem akan menampilkan pesan ‘Silahkan Login / Daftar
Akun Terlebih Dahulu’
2. Sistem menampilkan form Masuk/Daftar




2.4.1.5.

Antarmuka Halaman Daftar

Wisarang

c D x Q {httplesarong.cmd:‘mskdflr l @

Wisarang
Solusi Menentukan Tempat Wisata di Semarang

Beranda Info Wisata Tentang Masuk/Daftar

Masuk / Daftar Akun

| Masuk‘q Daftar‘Lupa Possword\

Daftar Akun

Username : | Username
Password : Password
Email Email

Bingung Cari Tempat Wisata?
Tentukan Sekarang!

Coba Sekarang

Hak Cipta ® Wisarang 2018
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Deskripsi Merupakan fungsi yang digunakan untuk proses pembuatan akun
baru.

Input Username, password, dan email.




Output

Daftar dan tombol ‘Coba Sekarang’

Method/Algoritma

Klik daftar
1. Sistem akan memproses data-data yang dimasukkan user.
2. Jika terdapat kesalahan penulisan maka sistem akan memberi
pesan peringatan.
3. Sistem akan mengrim pesan ke email user.

4. Sistem akan menampilkan form login

Klik Coba Sekarang
1. Sistem akan menampilkan pesan ‘Silahkan Login / Daftar
Akun Terlebih Dahulu’

2. Sistem menampilkan form Masuk/Daftar




2.4.1.6.

Antarmuka Halaman Soal Lama Berkunjung

Wisarang

G C> x {} { http://wisarang coid/solusi ] @

Wisarang
Solusi Menentukan Tempat Wisata di Semarang

Beranda Info Wisata Tentang Akunku

Solusi Wisata

Berapa hari kunjungon anda?
@® 1
O 2
O3
O 4
(&1

| Kembali l | Lanjut I

Hak Cipta @ Wisarang 2018
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Deskripsi Fungsi yang digunakan untuk menampilkan pilihan-pilihan jawaban
jumlah hari.

Input Jumlah hari

Output Form soal dan opsi jawaban mengenai jumlah hari berlibur.

Method/Algoritma Klik lanjut




24.1.7.

Sistem memproses pilihan user.
Jika pilihan jawaban belum dipilih maka akan menampilkan
pesan peringatan.

Sistem akan menampilkan halaman selanjutnya.

Antarmuka Halaman Soal Jumlah Destinasi

G L'D x Q {http'Hmsamngco|dfsolu51 ] @

Wisarang

Solusi Menentukan Tempat Wisata di Semarang

Wisarang

Beranda

Info Wisata Tentang  Akunku

@1
o2
o3
O 4
[0 3=}

Berapa jumlah destinasi wisata hari ke-17

Solusi Wisata

I Kembali l I Lanjut l

Hak Cipta @ Wisarang 2018




Deskripsi

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan pilihan-pilihan jawaban
jumlah destinasi.

Input Jumlah destinasi.

Output Form soal dan opsi jawaban mengenai jumlah destinasi yang akan
dikunjungi dalam satu hari.

Method/Algoritma Klik lanjut

1. Sistem memproses pilihan user.
2. Jika pilihan jawaban belum dipilih maka akan menampilkan
pesan peringatan.

3. Sistem akan menampilkan halaman selanjutnya.

Klik Kembali

1. Sistem akan menampilkan halaman sebelumnya.




2.4.1.8.

Antarmuka Halaman Soal Wilayah

Wisarang

<3 O x Q [http:Hwisnmng.coidfsolusi ] @

Wisarang
Solusi Menentukan Tempat Wisata di Semarang

Beranda Info Wisata Tentang  Akunku

Solusi Wisata

Wilayah destinasi wisata hari ke-1 kunjungan ke-17

[] Barat (Daerah Terkenal : Mangkang)

] Utara (Daerah Terkenal : PRPP, Kota Lama)

] Tengah (Daerah Terkenal : Simpang Lima)

& Selatan (Daerah Terkenal : Gombel, Banyumanik, Tembalang)
A Timur {Daerah Terkenal : Masjid Agung, Terboyo, Kaligawe)

I Kemboli] I Lanjut ]

Hak Cipta @ Wisarang 2018
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Deskripsi Fungsi yang digunakan untuk menampilkan pilihan-pilihan jawaban
wilayah yang akan dituju.
Input Wilayah

Output

Form soal dan opsi jawaban mengenai wialyah yang akan dituju.




Method/Algoritma

Klik lanjut
1. Sistem memproses pilihan dimasukkan user.
2. Jika pilihan jawaban belum dipilih maka akan menampilkan
pesan peringatan.

3. Sistem akan menampilkan halaman selanjutnya.

Klik Kembali

1. Sistem akan menampilkan halaman sebelumnya.




2.4.1.9.

Antarmuka Halaman Soal Jenis Wisata

Wisarang

C‘ Q x Q { http://wisarang.coid/solusi ' @

Solusi Menentukan Tempat

Wisarang

Wisata di Semarang

Beranda Info Wisata Tentang

Akunku

] Alam

4 Bangunan Arsitektur

& Belanja

[] Budaya dan Seni

[] Edukasi

M Kuliner

[] Olehraga dan Jalan-jalan
] Religi

[] Sejarah

Solusi Wisata

Jenis destinasi wisata hari ke-1 kenjungan ke-1?

I Kembolﬂ

I Lonjut]

Hak Cipta ® Wisarang 2018

z

Deskripsi

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan pilihan-pilihan jawaban

jenis wisata yang akan dituju.

Input Jenis wisata.




Output

Form soal dan opsi jawaban mengenai jenis wisata.

Method/Algoritma

Klik lanjut
1. Sistem memproses pilihan dimasukkan user.
2. Jika pilihan jawaban belum dipilih maka akan menampilkan
pesan peringatan.

3. Sistem akan menampilkan halaman selanjutnya.

Klik Kembali

1. Sistem akan menampilkan halaman sebelumnya.




2.4.1.10. Antarmuka Halaman Soal Jam Operasional

Wisarang

<3 O x Q { http://wisarang coid/solusi ] @

Wisarang

Solusi Menentukan Tempat Wisata di Semarang

Beranda Info Wisata Tentang  Akunku

Seolusi Wisata

JENIS WAKTU WISATA HARI KE-, DESTINASI KE-17
& Selalu buka
M Waktu tertentu

Kembali ] I Lanjut ]

Hak Cipta @ Wisarang 2018
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Deskripsi : | Fungsi yang digunakan untuk menampilkan pilihan-pilihan jawaban

jam operasional tempat wisata

Input . | Jam operasional tempat wisata




Output

Form soal dan opsi jawaban mengenai jenis wisata.

Method/Algoritma

Klik lanjut
1. Sistem memproses pilihan dimasukkan user.
2. Jika pilihan jawaban belum dipilih maka akan menampilkan
pesan peringatan.

3. Sistem akan menampilkan halaman selanjutnya.

Klik Kembali

1. Sistem akan menampilkan halaman sebelumnya.




2.4.1.11. Antarmuka Soal Harga

Wisarang

O Q x Q { http://wisarang coid/solusi )| @

Wisarang
Solusi Menentukan Tempat Wisata di Semarang

Beranda Info Wisata Tentang  Akunku

Solusi Wisata

JENIS HARGA WISATA HARI KE-, DESTINASI KE-17
&4 Rp 0,00 - Rp 25.000,00

4 Rp 25.000 - Rp 50.000,00

[ > Rp 50.000,00

| Kemboli] | Lanjut ]

Hak Cipta ® Wisarang 2018
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Deskripsi : | Fungsi yang digunakan untuk menampilkan pilihan-pilihan jawaban

harga tiket tempat wisata

Input . | Harga tiket tempat wisata




Output

Form soal dan opsi jawaban mengenai jenis wisata.

Method/Algoritma

Klik lanjut
1. Sistem memproses pilihan dimasukkan user.
2. Jika pilihan jawaban belum dipilih maka akan menampilkan
pesan peringatan.

3. Sistem akan menampilkan halaman selanjutnya.

Klik Kembali

1. Sistem akan menampilkan halaman sebelumnya.




2.4.1.12. Antarmuka Halaman Soal Tempat Wisata

Wisarang

G E> x Q [ http:/ /wisarang.co.id/solusi ] @

Wisarang
Solusi Menentukan Tempat Wisata di Semarang

Beranda Info Wisata Tentang  Akunku

Solusi Wisata

PILIHAN DESTINASI WISATA HARI KE-1 KUNJUNGAN KE-1

() N SRTEE AR IR M AN ST

O“‘-“ -~ -
SSRGS APELIES S0IEEE 45 S0004 SIS 4SS SEPNNNS TPAE

® PRy

T M A LML SALA M TAMT AL ST SLLTH MLl

o) - TS AT IR LGS AT

o W ST A T I MG T INNT il AT
AMRRNIENE Al SARRNNGE SRS &5 SN “IES SLEPENs

O SIS Adidil Sbidd A SEE AMESEA Al SLAEd SMAALS

T A T ST ST L. ST A Bl MLt

() MR SIS 5 AT SO LT A $eeTEe.

I Kembali l I Lanjut l
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Deskripsi . | Fungsi yang digunakan untuk menampilkan pilihan-pilihan jawaban

pilihan solusi.
Input : | Pilihan solusi tempat wisata.
Output : | Form soal dan opsi jawaban mengenai solusi-solusi yang telah didapat

user sesuai soal-soal sebelumnya.

Method/Algoritma | : | Klik lanjut

1. Sistem memproses pilihan dimasukkan user.

2. Jika pilihan jawaban belum dipilih maka akan menampilkan
pesan peringatan.

3. Sistem akan menampilkan halaman selanjutnya.

Klik Kembali

1. Sistem akan menampilkan halaman sebelumnya.




2.4.1.13. Antarmuka Halaman Hasil Tempat Wisata

Wisarang

<3 Q x Q { http://wisarang coid/solusi ' @

Wisarang
Solusi Menentukan Tempat Wisata di Semarang

Beranda Info Wisata Tentang  Akunku

Hasil Solusi Wisata

R L o Lo Apsnies

Lihat rute dari

Bandara Ahmad Yani

| Pelabuhan Tanjung Mas ]

Terminal Semarang
Detail Info
Simpang Lima

Beri Ulasan

| Grand Maerakaca/ PRPP ]

Bukit Gombel

I Kebun Binatang Mangkang J

I Pusat Oleh Oleh JI. Pandanaran J

Hak Cipta © Wisarang 2018




Deskripsi

Fungsi untuk menampilkan hasil-hasil solusi tempat wisata.

Input -
Output Detail info, rute dari, dan beri ulasan.
Method/Algoritma Klik Detail Info

1. Sistem akan menampilkan halaman Info Wisata

Klik “Rute dari....”

1. Sistem akan menampilkan halaman rute perjalanan.

Klik Beri Ulasan
1. Sistem akan menampilkan halaman penilaian yang berupa

like/dislike dan ulasan tentang tempat wisata.

Klik Selesai

1. Sistem akan menampilkan halaman beranda




2.4.1.14. Antarmuka Halaman Rute Perjalanan

A X O e
Deskripsi Fungsi untuk menampilkan rute perjalanan yang dapat ditempuh.
Input Rute
Output Titik awal, titik akhir (tujuan), peta.
Method/Algoritma Klik peta

1. Sistem menampilkan informasi-informasi tentang rute yang

akan digunakan




2. User dapat memilih rute lain yang akan digunakan.




2.4.1.15. Antarmuka Halaman Ulasan

Wisarang

G @ x {} [http:Hwisnrarhg.coidfsolusi ] @

Wisarang
Solusi Menentukan Tempat Wisata di Semarang

Beranda Info Wisata Tentang  Akunku

Hasil Solusi Wisata

Masukkan Ulasan Anda
® suka
O tidak suka

A SRR JMALE SAME SMMIME  JMSTRNTNLETE JFLLLANNE ST SRNNNS
. B A AR B JIAAARE AR

Kirim

Hak Cipta @ Wisarang 2018
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Deskripsi Fungsi untuk menampilkan form ulasan yang akan diisi user.
Input Suka/ tidak suka dan komentar.

Output Tampilan untuk memberi ulasan.

Method/Algoritma

Klik Kirim




Sistem memproses informasi-informasi yang diberikan
user

Jika ada user belum memilih atau mengisi maka sistem
akan menampilkan pesan peringatan.

Sistem menampilkan halaman hasil solusi tempat wisata.




2.4.2. Antarmuka Halaman Administrator

24.2.1. Antarmuka Halaman Login

Web Administrasi Wisarang

c E> x Q {http:Uadm-n!wisarong.cc.id ' @

Web Administrasi Wisarang

Login

Username : | Username

v
Deskripsi : | Fungsi yang digunakan untuk dapat masuk ke dalam website
pengelola.
Input : | Username dan password

Output -

Method/Algoritma | : | Klik Kirim
1. Sistem memproses informasi-informasi yang diberikan

admin




2.4.2.2.

2.

S8

Jika ada user belum memilih atau mengisi maka sistem akan
menampilkan pesan peringatan.

Sistem menampilkan halaman hasil solusi tempat wisata.

Antarmuka Halaman Beranda

<:l O x Q {http://admwisarang com/home ) @

Web Administrasi Wisarang

Home

— 1

Web Administrasi Wisarang

5 TEMPAT WISATA TERPOPULER

Data Pengguna

Data Titik Awal

< < X X X

Data Jenis

Data Tempat Wisatal

Data Hasil Solusi

Data Jenis Wisata

Logout

ID Haosil - - = [Lama - - -
Rakomandag: © |Wektu  |user B [LOTE % |Titk Awal ¥ |Destinesi &

Data Hasil Ulasan

D Hasil = " e[, & [Lama

Ulasan Kunjungan




Deskripsi

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan informasi 5 tempat
wisata yang sering dikunjungi, daa hasil solusi, dan data ulasan.

Input

Output

e Lima tempat wisata terpopuler : Nama tempat wisata, foto,
jumlah suka dan tidak suka, jenis wisata, dan lokasi.
e Data hasil solusi : hasil solusi semua user.

e Data ulasan : ulasan yang telah diberikan user.

Method/Algoritma




2.4.2.3.

Antarmuka Halaman Data Pengguna

Web Administrasi Wisarang

a w x Q { http://admwisarang com/userdata )| @

Web Administrasi Wisarang

Data Pengguna

Home

Data Pengguna | Tambah Data Pengguna I

Dalo Tk A | 56T rcords e poce secn [ ]
Data Jenis

Data Tempat Wisata] | Usemome & ;":":'g:mé peron ¥ [Momat ¥ |Nokp ¥ |Emal ¥ [verified ¥ [opsi
Data Jenis Wisata A
Logout

v

Deskripsi Fungsi yang digunakan untuk menampilkan informasi data pengguna
(user dan admin).

Input ¢ Jumlah data per halaman




e Kata kunci : Kata kunci berdasarkan username, nama pengguna,

peran, alamat, no hp, atau email yang dibutuhkan.

Output Username, nama pengguna, peran, alamat, no hp, email, status
verifikasi, dan opsi.
Method/Algoritma Klik tambah pengguna

1. Sistem menampilkan form tambah pengguna.

Ketik search bar
1. Sistem akan membaca kata kunci.

2. Sistem menampilkan data-data yang dibutuhkan admin.

Klik ikon pensil

1. Sistem akan menampilkan form edit data pengguna.

Klik ikon silang
1. Sistem akan menampilkan pesan peringatan untuk

meyakinkan keputusan admin.




24.2.4.

Antarmuka Halaman Tambah Data Pengguna

Web Administrasi Wisarang

G E> x Q {http:// admwisarang.com/ adduserdata ) @

Web Administrasi Wisarang

Home Tambah Data Pengguna

Data Pengguna

Data Tempat Wisata

Data Jenis Wisata Email :
Logout

z

Deskripsi Fungsi yang digunakan untuk menambah data pengguna (user dan
admin) yang baru.

Input e Username, nama pengguna, password, dan email.

Output -

Method/Algoritma Klik simpan

1. Sistem akan memproses data-data yang dimasukkan admin.

2. Jika ada field yang kosong sistem akan menampilkan pesan.




2.4.2.5.

3. Jika ada data yang tidak sesuai dengan ketentuan maka sistem
akan menampilkan pesan.

4. Informasi baru tersimpan.

Antarmuka Halaman Edit Data Pengguna

Web Administrasi Wisarang

c ED x Q {httph’dmwrsarang.:om.fedlluserdala ] @

Web Administrasi Wisarang

Home Ubah Data Pengguna

Data Pengguna

Data Tempat Wisata
Data Jenis Wisata

Logout

L4
Deskripsi Fungsi yang digunakan untuk mengubah data pengguna (user dan
admin).
Input e Username, password, email, dan status verifikasi.




Output

Method/Algoritma

Klik simpan

1.
2.
S

Sistem akan memproses data-data yang dimasukkan admin.

Jika ada field yang kosong sistem akan menampilkan pesan.

Jika ada data yang tidak sesuai dengan ketentuan maka sistem
akan menampilkan pesan.

Informasi baru tersimpan.




2.4.2.6. Antarmuka Halaman Data Titik Awal

Web Administrasi Wisarang

G E> x Q (http://admwisarang.com/titikawal )| @

Web Administrasi Wisarang

Data Tititk Awal
Heme
Data Pengguna | Tambah Data Titik Awal I
Ti
Data Titik Awal m: records per page Search E
Data Jenis

Data Tempat Wisata| 1D itk Awal #|M0M8 & || sititude &

ey
Titik Awal Lengitude ¥

(e}
b1
2

Data Jenis Wisata ﬁ
Logout s
2t
st
v
Deskripsi . | Fungsi yang digunakan untuk menampilkan data titik awal.
Input : | # Jumlah data per halaman

e Kata kunci : Kata kunci berdasarka nama titik awal yang dibutuhkan.

Output . | ID titik awal, nama titik awal, lattitude, longitute, dan opsi.




Method/Algoritma

Klik tambah data titik awal
1. Sistem menampilkan form tambah pengguna.

Ketik search bar
1. Sistem akan membaca kata kunci.
2. Sistem menampilkan data-data yang dibutuhkan admin.

Klik ikon pensil
1. Sistem akan menampilkan form edit data titik awal.

Klik ikon silang
1. Sistem akan menampilkan pesan peringatan untuk meyakinkan

keputusan admin.




24.2.17. Antarmuka Halaman Tambah Data Titik Awal

Web Administrasi Wisarang

a E> x Q { http://admwisarang.com/addtitikawal ] @

Web Administrasi Wisarang

Tambaeh Data Titik Awal
Home

Data Pengguna

Nama Titik Awal : :
Data Titik Awal
Data Jenis
Data Tempat Wisata

Data Jenis Wisata -m -Batal
Legout
v
Deskripsi . | Fungsi yang digunakan untuk menambah data titik awal.
Input . |« Nama titik awal, lattitude, dan longitude.

Output o -

Method/Algoritma | : | Klik simpan

1. Sistem akan memproses data-data yang dimasukkan user.

2. Jika ada field yang kosong sistem akan menampilkan pesan.




3. Jika ada data yang tidak sesuai dengan ketentuan maka sistem
akan menampilkan pesan.

4. Informasi baru tersimpan.

2.4.2 8. Antarmuka Halaman Edit Data Titik Awal

Web Administrasi Wisarang

<J E> x Q {htto://admwisarang com/edittitikawal ] @

Web Administrasi Wisarang

Home Ubah Data Titik Awal

D Penopind Nama TitikAwal

Data Titik Awal Lattitude -

Data Tempat Wisata

Data Jenis Wisata

Legout

L4

Deskripsi . | Fungsi yang digunakan untuk mengubah data titik awal.
Input . | Nama titik awal, lattitude, dan longitude.

Output Dl




Method/Algoritma

Klik simpan

1.
2.
3.

Sistem akan memproses data-data yang dimasukkan admin.

Jika ada field yang kosong sistem akan menampilkan pesan.

Jika ada data yang tidak sesuai dengan ketentuan maka sistem
akan menampilkan pesan.

Informasi baru tersimpan.




2.4.2.9. Antarmuka Halaman Data Jenis

Web Administrasi Wisarang
<:| D x ﬁ [ hitp://admwisarang com/datajenis ] @
Web Administrasi Wisarang
Home Data Jenis
Data Pengguna | Tambah Data Jenis I
Data Titik Awal
records per poge Search
Data Jenis E
Deta Tempat Wisata ID Jenis ¥ [Mema v Opsi ]ﬂ
Data Jenis Wisata 5 %
Logout YR
st
St
[
Deskripsi : | Fungsi yang digunakan untuk menampilkan jenis.
Input . | #Jumlah data per halaman

e Kata kunci : Kata kunci berdasarkan nama jenis yang dibutuhkan.

Output : | ID jenis, nama jenis, dan opsi.

Method/Algoritma | : | Klik tambah data jenis




1. Sistem menampilkan form tambah pengguna.

Ketik search bar
1. Sistem akan membaca kata kunci.

2. Sistem menampilkan data-data yang dibutuhkan admin.

Klik ikon pensil

1. Sistem akan menampilkan form edit data jenis.

Klik ikon silang
1. Sistem akan menampilkan pesan peringatan untuk

meyakinkan keputusan admin.




2.4.2.10. Antarmuka Halaman Tambah Data Jenis

Web Administrasi Wisarang

<J Q x Q { http://admin/wisarang.caid ] @

Web Administrasi Wisarang

Data Jenis
Home

Data Pengguna
Tambah Data Jenis

Data Titik Awal
Data Jenis Nama : L I

Data Tempat Wisata

Data Jenis Wisata

Logout
v
Deskripsi . | Fungsi yang digunakan untuk menambah data jenis.
Input . | eNama jenis.

Output -

Method/Algoritma | : | Klik simpan
1. Sistem akan memproses data-data yang dimasukkan admin.

2. Jika ada field yang kosong sistem akan menampilkan pesan.




2.4.2.11.

3. Jika ada data yang tidak sesuai dengan ketentuan maka sistem
akan menampilkan pesan.

4. Informasi baru tersimpan.

Antarmuka Halaman Edit Data Jenis

Web Administrasi Wisarang

<:| Q X Q {http://admin/wisarong coid ) @

Web Administrasi Wisarang

Ubah Data Jenis
Home

Data Pengguna

Data Titik Awal
Data Jenis

Data Tempat Wisata

Data Jenis Wisata

Logout

P

Deskripsi

Fungsi yang digunakan untuk mengubabh jenis.

Input

Nama jenis.




Output

Method/Algoritma

Klik Simpan
1. Sistem akan memproses data-data yang dimasukkan user.
2. Jika ada field yang kosong sistem akan menampilkan pesan.
3. Jika ada data yang tidak sesuai dengan ketentuan maka sistem
akan menampilkan pesan.
4. Informasi baru tersimpan.




24.2.12.

Antarmuka Halaman Data Tempat Wisata

Web Administrasi Wisarang

G L-> x Q { http://admwisarang com/datatempatwisata ] @

Web Administrasi Wisarang

Data Tempat Wisata

Home

Data Pengguna |Tamnuh Data Tempat Wlsotal

SR | 10 Iv records per page Search E
Data Jenis

= - -
ID w |Nomo w |Alomat w |Wiloyoh w [Lattitude w |Longitude w | Deskripsi w

Data Tempat Wisata

Data Jenis Wisata

Logout

Y
Deskripsi Fungsi yang digunakan untuk menampilkan informasi data tempat
wisata.
Input ¢ Jumlah data per halaman




e Kata kunci : Kata kunci berdasarkan nama tempat wisata, alamat,

wilayah, atau deskripsi yang dibutuhkan.

Output ID tempat wisata, nama tempat wisata, alamat, wilayah, lattitude,
longitude, deskripsi, dan opsi.
Method/Algoritma Klik tambah pengguna

1. Sistem menampilkan form tambah tempat wisata.

Ketik search bar
1. Sistem akan membaca kata kunci.

2. Sistem menampilkan data-data yang dibutuhkan admin.

Klik ikon pensil

1. Sistem akan menampilkan form uabh data tempat wisata.

Klik ikon silang
1. Sistem akan menampilkan pesan peringatan untuk

meyakinkan keputusan admin.




2.4.2.13. Antarmuka Halaman Tambah Data Tempat Wisata

Web Administrasi Wisarang

a Q x {} {http//admwisarang com/adddatatempatwisata ] @

Web Administrasi Wisarang

Tambah Data Tempat Wisata
Home

Data Pengguna

Data Titik Awal ama Tempat Wisata
= Namat 1

Data Tempat Wisata Wilayah .Pihh Wiluyahl:
Data Jenis Wisata Lattitude : I
Logout Longitude
Deksripsi
Gambar :
&
Deskripsi . | Fungsi yang digunakan untuk mengubah data tempat wisata.
Input . | Nama tempat wisata, alamat, wilayah, lattitude, longitude, deskripsi,
dan gambar.

Output -

Method/Algoritma | : | Klik choose file

1. Sistem menampilkan file explorer admin.




Klik simpan

1.
2.
St

Sistem akan memproses data-data yang dimasukkan admin.
Jika ada field yang kosong sistem akan menampilkan pesan.
Jika ada data yang tidak sesuai dengan ketentuan maka sistem
akan menampilkan pesan.

Informasi baru tersimpan.




2.4.2.14. Antarmuka Halaman Edit Data Tempat Wisata

Web Administrasi Wisarang

a L-D x Q ( http://admin/wisareng.coid ] @
Web Administrasi Wisarang
Home Data Tempat Wisata
Data Pengguna Mama Tempat Wisata
Data Titik Awal Alamat :
Data Jenis Wilayah - :
Data Tempat Wisata Lattitude - Py
Data Jenis Wisata .
Longitude : ~Bigaieidgs it 4
Logout premp———y
Deksripsi : o s
Gambar :
&
Deskripsi . |-Fungsi yang digunakan untuk mengubah data tempat wisata.
Input .| Nama tempat wisata, alamat, wilayah, lattitude,longitude, deskripsi,
dan gambar

Output o -

Method/Algoritma | : | Klik choose file




1. Sistem menampilkan file explorer admin.
Klik Simpan
1. Sistem akan memproses data-data yang dimasukkan user.
2. Jika ada field yang kosong sistem akan menampilkan pesan.
3. Jika ada data yang tidak sesuai dengan ketentuan maka sistem
akan menampilkan pesan.
4. Informasi baru tersimpan.




2.4.2.15.

Antarmuka Halaman Data Jenis Wisata

Web Administrasi Wisarang

a ¢ x Q lhttp:fladm:nfwisarong.coid ] @

Web Administrasi Wisarang

Data Jenis Wisata
Home

Data Pengguna | Tambah Data Jenis Wisata I
Data Titik Awal
records per page Search
—— 1
Deta Tempat Wisata Wisata v [Jenis H Opsi
Data Jenis Wisat /8
ata Jenis Wisala
S B
Logout P
£
Y
Deskripsi Fungsi yang digunakan untuk menampilkan informasi data tempat
wisata beserta jenisnya.
Input ¢ Jumlah data per halaman

e Kata kunci : Kata kunci berdasarkan tempat wisata atau jenis tempat

wisata yang dibutuhkan.




Output : | Wisata, jenis, dan opsi.

Method/Algoritma | : | Klik tambah data jenis wisata

1. Sistem menampilkan form tambah jenis wisata.

Ketik search bar
1. Sistem akan membaca kata kunci.

2. Sistem menampilkan data-data yang dibutuhkan admin.

Klik ikon pensil

1. Sistem akan menampilkan form edit data jenis wisata.

Klik ikon silang

1. Sistem akan menampilkan pesan peringatan untuk meyakinkan
keputusan admin.




2.4.2.16.

Antarmuka Halaman Tambah Data Jenis Wisata

Web Administrasi Wisarang

a ED x Q {http:r'.fodrnwrsorangoom;‘odddatojenisw-sato] @

Web Administrasi Wisarang

Tambah Data Jenis Wisata
Home
Data Pengguna
Wisata : |Pilih Wisata n
Data Titik Awal
Jenis: [J Alam
Data Janie ] Bangunan Arsitektur
Data Tempat Wisata [ Belanja
Data Jenis Wisata [ Budaya dan Seni
[ Edukasi
Legout i
O Kuliner
[ Religi
[ Sejarah
[ Olahraga dan jalan-jalan

v
Deskripsi Fungsi yang digunakan untuk menambah data jenis tempat wisata.
Input Wisata dan jenis.

Output -

Method/Algoritma Klik simpan

1. Sistem akan memproses data-data yang dimasukkan admin.




Jika ada field yang kosong sistem akan menampilkan pesan.
Jika ada data yang tidak sesuai dengan ketentuan maka sistem
akan menampilkan pesan.

Informasi baru tersimpan.

2.4.2.17. Antarmuka Halaman Edit Data Jenis Wisata

G E> x Q { http://admwisarang com/editdatajeniswisata ] @

Web Administrasi Wisarang

Web Administrasi Wisarang

Ubah Data Jenis Wisata

Home
Data Pengguna
Data Titik Awal -H
Jenis : Al
Data Jenis oris: 0] Alam
[ Bangunan Arsitektur
Data Tempat Wisata [ Belanja
Data Jenis Wisata [ Budaya dan Seni
et 7 Edukasi
[] Kuliner
[ Religi
& Sejaroh

[ Olahraga dan jalan-jalan




Deskripsi Fungsi yang digunakan untuk mengubah data jenis wisata.
Input Wisata dan jenis.
Output -
Method/Algoritma Klik Simpan
1. Sistem akan memproses data-data yang dimasukkan admin.
2. Jika ada field yang kosong sistem akan menampilkan pesan.
3. Jika ada data yang tidak sesuai dengan ketentuan maka sistem
akan menampilkan pesan.
4. Informasi baru tersimpan.




