
 

 

90 

BAB 6. PENUTUP 

[15], [23][24][25][26] 

Pada bab ini dibahas mengenai kesimpulan dari penelitian ini dan saran perbaikan 

untuk penelitian ini apabila ingin dilanjutkan ke depan. 

6.1. Kesimpulan 

Dari penelitian yang telah dilakukan dan dengan hasil yang telah didokumentasikan 

dalam skripsi ini dapat diambil kesimpulan yaitu: 

1. Simulasi perambatan gelombang akustik dengan metode Lattice Boltzmann 

telah berhasil dikembangkan. 

2. Sifat gelombang akustik yaitu refleksi dan difraksi telah berhasil 

disimulasikan dengan mengimplementasikan kondisi batas Bounce Back. 

3. Kondisi batas Perfectly Matched Layer (PML) telah berhasil 

diimplementasikan dan menyerap pantulan yang terjadi di batas domain. 

4. Berhasil mempercepat dengan rata-rata peningkatan kecepatan yaitu 4.77 

kali dari 13 kali percobaan untuk bentuk domain simulasi yang berbeda 

dengan pemrograman paralel GPU CUDA. Peningkatan tercepat yaitu 7.17 

kali dan terendah yaitu 2.9 kali. 

6.2. Saran 

Dari penelitian yang telah dilakukan tentunya masih terdapat kekurangan yang 

menjadi saran untuk perbaikan penelitian ini lebih lanjut. Saran-saran tersebut 

yaitu: 

1. Program paralel (GPU) masih bisa dioptimalkan apabila memanfaatkan 

texture dan shared memory. Tidak hanya menggunakan global dan constant 

memory. 

2. PML berhasil diimplementasikan namun memberikan beban komputasi 

yang berat khususnya bagi program paralel (GPU) seiring bertambahnya 

ukuran dimensi domain. Mungkin hal ini bisa ditinjau lebih lanjut sehingga 

waktu eksekusi bisa dipercepat. 
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