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Kebutuhan dalam suatu organisasi semakin banyak, salah satunya dalam hal teknologi. 

Perusahaan – perusahaan besar sudah memulai untuk lebih menggunakan teknologi digital, 

karena teknologi dianggap sebagai bagian yang penting saat ini. Perusahaan juga semakin 

dimanjakan dengan kemudahan dan kecepatan dalam menjalakan tugas – tugas yang 

butuhkan. PT. Global Regen XYZ. Perusahaan ini tentunya juga membutuhkan 

kemampuan untuk pembuatan laporan – laporan yang dibutuhkan setiap divisi yang ada, 

jenis laporan yang dibuat bervariasi tergantung kebutuhkan setiap divisi, maka hal ini bisa 

dikatakan menjadi laporan yang dinamis. Maka dari itu dibutuhkan program yang 

digunakan untuk melakukan konversi dari baris data pada basis data ke dalam suatu berkas 

spreadsheet untuk diolah kembali. 

Untuk konversi tersebut pastinya membutuhkan kemampuan yang cepat dan perfoma yang 

optimal. Sebab itu untuk mengubah banyak baris data ke dalam suatu berkas spreadsheet 

dengan cepat dan optimal, dibutuhkan metode yang disebut dengan metode batch 

processing, yang dimana kumpulan data dibagi dalam beberapa batch untuk dieksekusi. 

Kemudian untuk menjaga perfoma server basis data, digunakan antrian untuk eksekusi atau 

request laporan tersebut supaya tidak terjadi tabrakan data atau kelebihan data yang 

dieksekusi sehingga menyebabkan server basis data tidak optimal. 

Alat – alat yang mendukung untuk metode ini adalah Spring Framework, Spring Batch dan 

basis data yang digunakan PostgreSQL sesuai dengan kebutuhan yang digunakan oleh PT. 

Global Regen XYZ. Dengan menggunakan Spring Batch, data yang memiliki ukuran besar 

dapat dibaca dengan cepat karena Spring Batch menggunakan metode batch processing. 

Selain Spring Batch, program ini menggunakan antrian pada basis data PostgreSQL untuk 

mendukung perfoma server dalam mengatur kapasitas eksekusi ketika banyak pengguna 

yang menjalankan perintah ekspor dalam rentang waktu yang dekat. 

Kata kunci : sistem informasi, pembuatan laporan, batch processing, spring boot, spring 

batch


