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TUGAS AKHIR DENGAN JUDUL 

MAGNIFIKASI PERBAIKAN CITRA DIGITAL DENGAN 

METODE INTERPOLASI BICUBIC BASIS SPLINE BERBASIS 

PEMPROGRAMAN PARALEL 

 

Intisari 

 

IGNASIUS BOLI SUBAN 

 

140707901 

 

 

Proses magnifikasi merupakan suatu proses perbesaran pada citra digital. 

Dalam melakukan proses magnifikasi sering terdapat kabur dan bayangan serta efek 

kotak-kotak pada hasil citranya. Metode yang digunakan untuk proses magnifikasi 

citra digital dalam penelitian ini adalah metode interpolasi bicubic basis spline. 

Pada metode bicubic basis spline menggunakan 4x4 piksel tetangga terdekat dari 

citra yang hendak dimagnifikasi. Tujuan penulis menggunakan metode interpolasi 

bicubic basis spline agar mendapatkan tepi-tepi citra hasil yang lebih halus.  Selain 

itu penulis juga menggunakan metode  interpolasi nearest neighbor dan metode  

interpolasi bilinear. Dalam penelitian ini penulis ingin mempercepat lagi proses 

magnifiksi, oleh karena itu penulis menggunakan GPU CUDA untuk mempercepat 

proses magnifikasi tersebut.  

Hasil penelitian menggunakan GPU CUDA dapat mempercepat proses 

magnifikasi 16-20 kali dengan menggunakan metode bicubic basis spline, 10-23 

kali dengan menggunakan metode bilinear dan 44-51 kali dengan menggunakan 

metode nearest neighbor. Penerapan GPU CUDA dalam proses magnifikasi ini 

tidak mempengarui kualitas pada citra hasil. Pengukuran kualitas citra dilakukan 

dengan menghitung nilai MSE dan PSNR untuk masing-masing metode. Dimana 

semakin rendah nilai MSE maka semakin baik kualitas citranya dan sebaliknya 

semakin tinggi nilai PSNR maka semakin baik kualitas citranya. 

 

Kata kunci : Magnifikasi, Interpolasi, Bicubic Basis Spline, Bilinear, Nearest 

Neighbor, MSE, PSNR,  GPU CUDA 
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