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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan diatas maka dapat 

disimpulkan beberapa hal sebagai berikut : 

a) Pengembangan program untuk melakukan proses magnifikasi pada citra  digital 

dengan menggunakan metode bicubic basis spline berbasis paralel berhasil 

dilakukan. 

b) Kualitas citra yang dihasilkan dengan menggunakan metode bicubic basis 

spline dapat mengurangi kabur dan bayangan serta efek kotak-kotak.  

c) Program yang dikembangkan secara paralel dengan GPU CUDA menggunakan 

metode bicubic basis spline dapat mempercepat proses magnifikasi hingga 20 

kali lebih cepat dan pada metode bilinear dapat mempercepat hingga 23 kali 

lebih cepat serta pada metode nearest neighbor dapat mempercepat hingga 51 

kali lebih cepat dibandingkan proses magnifikasi secara serial dengan CPU 

pada masing-masing metode. 

 

6.2 Saran 

Penelitian pada proses magnifikasi citra ini masih dapat dikembangkan 

lagi menjadi lebih baik, berikut saran dari penulis untuk pembangunan program 

magnifikasi citra kedepannya : 

a) Program dapat memanfaatkan fitur CUDA yang lain seperti texture memory, 

shared memory dan lainnya sesuai perkembangan library CUDA kedepan yang 

tentunya dapat mengoptimalkan waktu menjadi lebih cepat. 

b) Program dapat dibuat lebih menarik dengan menambahkan GUI sehingga dapat 

mempermudah dalam pengoperasiannya.  
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