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BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Dewasa ini perkembangan teknologi di dunia semakin 

pesat, khususnya kemajuan dibidang teknologi informasi. 

Hampir seluruh bidang kehidupan manusia menggunakan 

teknologi komputer, berbagai kegiatan melibakan bantuan 

computer baik secara langsung maupun tidak langsung, 

baik itu hanya sebagai alat bantu proses kerja, 

pengolahan data, maupun alat bantu pengambilan 

keputusan.  

Di dalam dunia pendidikan, perkembangan teknologi 

sangat mempengaruhi proses belajar mengajar, sebagai 

contohnya adalah penggunaan intenet yang digunakan 

untuk proses pencarian materi maupun transfer ilmu 

dapat lebih mudah untuk dilakukan.  

Sekolah dasar disingkat SD. Sekolah dasar ditempuh 

dalam waktu 6 tahun, mulai dari kelas 1 sampai kelas 6. 

Saat ini murid kelas 6 diwajibkan mengikuti Ujian 

Nasional (dahulu Ebtanas) yang mempengaruhi kelulusan 

siswa. Lulusan sekolah dasar dapat melanjutkan 

pendidikan ke sekolah menengah pertama (Wikipedia 

Bahasa Indonesia, 2010). 

Ujian Nasional atau yang biasa disebut UN 

seringkali menjadi hal yang menakutkan bagi kalangan 

pelajar. Pelaksanaan  UN tahun pelajaran 2009/2010 

dilaksanakan dua kali yaitu UN Utama dan UN Ulangan. 

Selain itu bagi peserta didik yang karena alasan 

tertentu dan disertai bukti yang sah tidak dapat 

mengikuti UN Utama, maka dapat mengikuti UN Susulan 
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yang dilaksanakan seminggu setelah UN Utama (Bambang, 

2010). Walapun adanya kebijakan yang dibuat oleh 

pemenrintah UN tetap menjadi suatu hal yeng menakutkan 

karena apabila seorang pelajar tidak lulus pada tingkat 

SD maka tidak dapat melanjutkan kejenjang yang lebih 

tinggi yaitu SLTP. Salah satu penyebab dari kesulitan 

dalam memahami secara keseluruhan dari pelajaran-

pelajaran yang akan di UN kan adalah dikarenakan kerap 

kali pelajar tidak mengangsur beberapa pelajar yang 

akan diikutkan dalam UN. Dimana diketahui pelajaran 

yang diikutsertakan dalam UN tingkat dasar tidak hanya 

1 pelajaran melainkan 3 pelajaran, yaitu Matematika, 

Bahasa Indonesia dan IPA (Wikipedia Bahasa Indonesia, 

2010). Terkadang para pelajar khususnya pelajar tingkat 

SD, kebanyakan belum begitu tertarik hanya dengan 

membaca seperti yang biasanya dilakukan banyak orang. 

Akan timbulnya rasa jenuh dan bosan sehingga malas 

untuk mempelajarinya. Dari permasalahan diatas, maka 

dikembangkan aplikasi tentang pembelajaran UN untuk 

siswa Sekolah Dasar berbasis multimedia, sehingga para 

siswa akan lebih tertarik untuk balajar sehingga 

ketakutan akan ketidak lulusan akan lebih berkurang 

karena adanya kesiapan dari siswa untuk menghadapi UN 

tersebut. 

Berdasarkan latar belakang di atas, akan 

dikembangkan suatu aplikasi pembelajaran UN untuk siswa 

Sekolah Dasar berbasis multimedia. Aplikasi ini 

diharapkan dapat membantu para siswa untuk belajar 

dengan lebih baik dan menarik sehingga dapat 

menghasilkan hasil yang maksimal. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Dari uraian di atas dapat dirumuskan masalah 

sebagi berikut, bagaimana mengembangkan suatu aplikasi 

pembelajaran Ujian Nasional untuk siswa Sekolah Dasar 

berbasis multimedia.  

 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun yang menjadi batasan-batasan dari perangkat 

lunak ini antara lain: 

1. Elemen multimedia yang digunakan gambar, teks, 

suara dan animasi. 

2. Penggunaan aplikasi adalah siswa SD. 

3. Pelajaran-pelajaran yang diikutsertakan dalam UN  

adalah Matematika, Bahasa Indonesia, dan IPA.  

4. Materi yang disajikan berupa kumpulan-kumpulan 

soal pilihan berganda. 

5. Aplikasi multimedia ini berbasis dekstop. 

 

1.4 Tujuan Penulisan  

Tujuan pembuatan tugas akhir ini adalah 

mengembangkan suatu aplikasi pembelajaran Ujian 

Nasional untuk siswa Sekolah Dasar berbasis multimedia. 

 

1.5 Metode yang Digunakan 

Metode yang digunakan untuk mendukung penulisan 

tugas akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Metode Penelitian Kepusatakaan 
Metode ini dilaksanakan dengan mempelajari bahan-

bahan dan materi-materi yang diperlukan dari 

berbagi literatur yang dapat dijadikan sebagai 

acuan pembuatan tugas akhir. 
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2. Metode Pembangunan Perangkat Lunak 
Metode ini dilakukan dengan langkah-langkah 

sebagai berikut: 

a. Analisis masalah 

Analisis dilakukan untuk mendapatkan informasi 

tentang sistem yang akan dikembangkan yang 

dituangkan dalam laporan Spesifikasi Kebutuhan 

Perangkat Lunak (SKPL) 

b. Perancangan Aplikasi 

Perancangan dilakukan untuk mendapatkan 

deskripsi arsitektural perangkat lunak, 

deskripsi antarmuka, dan deskripsi data. Hasil 

perancangan berupa laporan Deskripsi  

Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) dan papan 

cerita. 

c. Implementasi  

Setelah perancangan maka dilanjutkan dengan 

implemetasi atau proses pembuatan program yang 

akan merealisasikan rancangan sistem yang 

dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman, 

seturut dengan kaidah pemrograman yang berlaku. 

d. Pengujian  

Proses  pengujian terhadap sistem yang dibuat, 

apakah telah berjalan dengan baik atau belum. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Dokumen tugas akhir terdiri atas lima bab yaitu: 

 

1. BAB I PENDAHULUAN 
Pada bab ini akan dijelaskan mengenai latar 

belakang masalah, batasan masalah, tujuan, metode 
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yang digunakan, sistematika penulisan laporan dan 

jadwal  pelaksanaan pembuatan tugas akhir. 

2. BAB II TINJAUAN PUSTAKA 
Pada Bab ini akan menjabarkan beberapa studi yang 

sudah terlebih dahulu dilakukan sebelum pembuatan 

aplikasi pembelajaran Ujian Nasiona (UN) tingkat 

SD. 

3.BAB III LANDASAN TEORI  

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai uraian dasar 

teori yang akan digunakan penulis dalam melakukan 

perancangan dan pembuatan program yang dapat 

dipergunakan sebagai pembanding atau acuan di 

dalam pembahasan masalah. 

4.BAB IV ANALISIS DAN DESAIN PERANGKAT LUNAK  

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai analisis dan 

desain perangkat lunak yang akan dibuat, serta 

desain sistem yang akan diterapkan. 

5.BAB V IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai gambaran 

mengenai cara mengimplementasikan dan penggunaan 

sistem, serta hasil pengujian yang dilakukan 

terhadap perangkat lunak tersebut. 

6.BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini akan dijelaskan kesimpulan dari 

pembahasan tugas akhir secara keseluruhan dan 

saran untuk pengembangan lebih lanjut. 

 

 

 

 

 

 

 


