BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

5.5. Kesimpulan

Berdasarkan pembahasan pada analisis, desain,
implementasi dan pengujian yang telah dilakukan pada 33
responden, maka dapat ditarik kesimpulan, bahwa
Aplikasi Pembelajaran Ujian Nasional untuk Siswa
Sekolah Dasar Berbasis Multimedia telah Dberhasil
dikembangkan dengan hasil tersebut telah dibuktikan
dengan hasil kuisioner yang menunjukkan 37,88% sangat

baik, 44,7% baik, 12,5% cukup dan 0,37% tidak baik.

5.6. Saran
Beberapa saran dari penulis untuk pengembangan

aplikasi PAN ini lebih lanjut adalah

1. Aplikasi ini dapat dikembangkan pada aplikasi web
dan mobile.

2 Ada form untuk input, hapus dan edit soal.
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Nama
Umur

Kuesioner

Pengembangan Aplikasi Pembelajaran Ujian Nasional Untuk

Siswa Sekolah Dasar Berbasis Multimedia (PAN)

No Pertanyaan Sangat | Baik | Cukup | Tidak | Sangat
Baik Baik | Tidak
Baik
1. Tampilan / antarmuka PAN menarik
2 Penggunaan warna tiap halaman
PAN menarik
3. Penggunaan efek suara pada tiap
halaman PAN jelas

4. Penggunaan teks pada setiap
halaman PAN (font, warna teks)

jelas

5. Penyampaian informasi yang
ditampilkan dalam PAN informatif

6. Penggunaan animasi dalam PAN
menarik

7. Penyampaian Soal Latihan

membantu dalam memahami materi
dalam aplikasi

8. Penggunaan PAN secara
keseluruhan mudah
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1l Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan

perangkat lunak PAN (Aplikasi pembelajaran UN untuk

siswa Sekolah

Dasar berbasis multimedia) untuk

mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak yang meliputi

antarmuka eksternal (antarmuka antara sistem dengan

sistem lain ©perangkat lunak, perangkat keras, dan

pengguna) perfomansi (kemampuan perangkat lunak dari

segili kecepatan,

tempat penyimpanan vyang dibutuhkan,

serta keakuratan), dan atribut (feature tambahan yang

dimiliki sistem),

lunak. SKPL-PAN

serta mendefinisikan fungsi perangkat

ini juga mendefinisikan batasan

perancangan perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak PAN dikembangkan dengan tujuan:

Menangani pembelajaran Ujian Nasional vyaitu IPA,

Matematikan dan Bahasa Indonesia

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan:

Keyword/Phrase

Definisi

SKPL

Merupakan spesifikasi kebutuhan dari

perangkat lunak yang akan dikembangkan.

SKPL-PAN-XXX

Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada
PAN (Aplikasi Pembelajaran Ujian Nasional
untuk Siswa Sekolah Dasar Berbasis
Multimedia) dimana XXX merupakan nomor

fungsi produk.

PAN Perangkat lunak untuk pembelajaran Ujian
Nasional Tingkat Sekolah Dasar.
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1.4 Referensi

Referensi vyang digunakan pada perangkat lunak
tersebut adalah:
Prabowo, Yogi, 2009. Pembangunan Aplikasi Pembelajaran
Nusantara Berbasis Multimedia, Jurusan Teknik
Informatika - UAJY.
Ray, Tiara Pingky, 2009. Sistem Informasi Gereja
Keluarga Allah GBI Keluarga Allah, Jurusan Teknik

Informatika - UAJY.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian
utama. Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen
SKPL tersebut vyaitu tujuan pembuatan, ruang lingkup
masalah dalam pengembangan perangkat lunak, definisi,
referensi dan deskripsi umum tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua Dberisi penjelasan umum tentang
perangkat lunak PAN vyang akan dikembangkan, mencakup
perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk
perangkat lunak, karakteristik pengguna, dan Dbatasan
dalam penggunaan perangkat lunak PAN tersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat lunak PAN vyang akan
dikembangkan.

2 Deskripsi Kebutuhan
2.1 Perspektif produk

PAN merupakan Aplikasi yang menyediakan
pembelajaran Ujian Nasional (UN) tingkat SD Dberupa
pengerjaan soal-soal materi pelajaran yang
diikutsertakan dalam UN, dimana pelajaran yang
diikutsertakan dalam UN adalah matematika, Bahasa

Indonesia dan Ilmu Pengetahuan Alam
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Aplikasi ini dikembangkan Dberbasis multimedia
dengan menggunakan Adobe Flash CS3 dan tools pendukung
lainnya.

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui
antarmuka GUI (Graphical User Interface). Sistem ini
nantinya akan dapat digunakan para pelajar untuk
Sekolah Dasar.

2.2 Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat 1lunak PAN adalah sebagai
berikut:

1. Fungsi Matematika (SKPL-PAN-001)

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan soal-soal,

pilihan berganda dan jawaban dari pelajaran

matematika serta menghitung dan menampilkan jumlah
yang benar dan salah.

Fungsi Matematika mencakup

a. Fungsi Soal Mat (SKPL-PAN-001-01)

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan
soal socal matematika.

b. Fungsi Pil mat (SKPL-PAN-001-02)

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan
pilihan berganda pada socal-soal di pelajaran
Matematika.

c. Fungsi Sum benar mat (SKPL-PAN-001-03)

Fungsi yang digunakan untuk menghitung Jjumlah
soal yang jawabannya benar.

d. Fungsi Sum salah mat (SKPL-PAN-001-04)

Fungsi vyang digunakan untuk menghitung soal
yang Jjawabannyasalah.

e. Fungsi Show benar mat (SKPL-PAN-001-05)

Fungsi yang digunakan untuk menampilkan Jjumlah

soal yang jawabannya benar.
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f. Fungsi Show salah mat (SKPL-PAN-001-06)
Fungsi yang digunakan untuk menampilkan jumlah
soal yang jawabannya salah.
g. Fungsi cek mat (SKPL-PAN-001-07)
Fungsi yang digunakan untuk mencek jawaban soal
benar atau salah.
h. Fungsi Score mat (SKPL-PAN-001-08)
Fungsi yang digunakan untuk menampilkan jumlah
score dari pengejaan soal-soal pelajaran
Matematika.
2. Fungsi Bahasa Indonesia (SKPL-PAN-002)
Fungsi yang digunakan untuk menampilkan soal-soal,
pilihan berganda dan jawaban dari pelajaran Bahasa
Indonesia serta menghitung dan menampilkan jumlah
yang benar dan salah.
Fungsi Bahasa Indonesia mencakup
a. Fungsi Soal Bindo (SKPL-PAN-002-01)
Fungsi vyang digunakan untuk menampilkan Soal-

soal Bahasa Indonesia.

b. Fungsi Pil Bindo (SKPL-PAN-002-02)
Fungsi yang digunakan untuk menampilkan
pilihan berganda pada soal-soal di pelajaran
Bahasa Indonesia.

c. Fungsi Sum benar Bindo (SKPL-PAN-002-03)
Fungsi yang digunakan untuk menghitung jumlah
soal Bahasa Indonesia yang jawabannya benar.

d. Fungsi Sum salah Bindo (SKPL-PAN-002-04)
Fungsi vyang digunakan untuk menghitung soal
Bahasa Indonesia yang jawabannya salah.

e. Fungsi Show benar Bindo (SKPL-PAN-002-05)
Fungsi yang digunakan untuk menampilkan Jjumlah

soal bahasa Indonesia yang jawabannya benar.
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f. Fungsi Show salah Bindo (SKPL-PAN-002-06)
Fungsi yang digunakan untuk menampilkan jumlah
soal yang jawabannya salah.
g. Fungsi cek Bindo (SKPL-PAN-002-07)
Fungsi yang digunakan untuk mencek jawaban soal
benar atau salah.
h. Fungsi Score Bindo (SKPL-PAN-002-08)
Fungsi yang digunakan untuk menampilkan jumlah
score dari pengejaan soal-soal pelajaran Bahasa
Indonesia.
3. Fungsi IPA (SKPL-PAN-003)
Fungsi yang digunakan untuk menampilkan soal-soal,
pilihan berganda dan Jjawaban dari pelajaran Ilmu
Pengetahuan Alam serta menghitung dan menampilkan
jumlah yang benar dan salah.
Fungsi IPA mencakup
a. Fungsi Soal IPA (SKPL-PAN-003-01)
Fungsi vyang digunakan untuk menampilkan Soal-

soal IPA.

b. Fungsi Pil IPA (SKPL-PAN-003-02)
Fungsi yang digunakan untuk menampilkan pilihan
berganda pada soal-soal di pelajaran IPA.

c. Fungsi Sum benar Bindo (SKPL-PAN-003-03)
Fungsi vyang digunakan untuk menghitung Jjumlah
soal IPA yang jawabannya benar.

d. Fungsi Sum salah IPA (SKPL-PAN-003-04)
Fungsi vyang digunakan untuk menghitung soal
yang Jjawabannya salah.

e. Fungsi Show sum benar IPA (SKPL-PAN-002-05)
Fungsi yang digunakan untuk menampilkan jumlah

soal bahasa Indonesia yang Jjawabannya benar.
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f. Fungsi Show sum salah IPA (SKPL-PAN-003-06)
Fungsi yang digunakan untuk menampilkan Jjumlah

soal yang jawabannya salah.

g. Fungsi cek IPA (SKPL-PAN-003-07)
Fungsi yang digunakan untuk mencek jawaban soal
benar atau salah.

h. Fungsi Score IPA (SKPL-PAN-003-08)
Fungsi yang digunakan untuk menampilkan Jjumlah

score dari pengejaan soal-soal pelajaran IPA.

2.3 Karakteristik Pengguna
Karakteristik dari user perangkat lunak PAN yaitu

memahami pengoperasian komputer berbasis desktop.

2.4 Batasan-batasan
Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak
PAN tersebut adalah:
1. Kebijaksanaan Umum
Berpedoman pada tujuan dari pengmbangan PAN.
2. Keterbatasan perangkat keras
Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini

berjalan (sesuali dengan kebutuhan) .

3 Kebutuhan khusus
3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat
lunak PAN meliputi kebutuhan antarmuka pemakai,

antarmuka perangkat lunak.

3.1.1 Antarmuka pemakai

User berinteraksi dengan antarmuka yang ditampilkan
pada layar komputer berbasis multimedia yaitu
menggabungkan teks, gambar, animasi dan suara dengan

fungsi dan tampilan informasi pada layar monitor.
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3.1.2 Antarmuka perangkat lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk pengembangan

PAN adalah sebagai berikut:
1. Nama : Windows XP

Sumber : Microsoft

Sebagai sistem operasi untuk perangkat lunak.
2. Nama : Adobe Flash CS3

Sumber : Adobe

Sebagai tools utama pengembang aplikasi.
3. Nama : CorelDraw X3

Sumber : Corel

Sebagai tools pembuat grafis dan teks pada aplikasi.
4. Nama : Mozilla Firefox

Sumber : Mozila

Sebagail browser pada aplikasi.
5. Nama : Xampp

Sumber : Apache Software foundation

Sebagai open source platform pada aplikasi.
6. Nama : MySQL

Sumber : Sun Microsystem

Sebagai tools untuk basis data pada aplikasi.

.2 Kebutuhan fungsionalitas
.2.1 Aliran Informasi

.2.1.1 DFD Level 0 PAN

w w w w

.2.1.1.1 Entitas Data
Entitas eksternal data yang terlibat dalam

pengembangan perangkat lunak PAN ini adalah user.

3.2.1.1.2 Proses
Proses yang terjadi dalam perangkat lunak PAN ini
yaitu memilih salah satu menu dari semua menu yang

disediakan oleh aplikasi, kemudian diproses menjadi
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informasi yang dikehendaki. Setelah proses maka akan

ditampilkan menu sesuai yang diinginkan user.

3.2.1.1.3 Topologi
Topologi dari prosesnya dapat dilihat sebagai

berikut:

Pilihan IPA
Pilihan Bahasa_indonesia

Pilihan Matematika

USER
+——Tampil Soal Matematika

o ATa <—Tampil Soal Bahasa_indonesia
t—————————TampilSoaIlPA

Tampil Score Matematika

Tampil Score Bahasa_indonesia
Tampil Score IPA

Gambar 3.1 DFD Level 0 PAN

3.2.1.2 DFD Level 1 PAN
3.2.1.2.1 Entitas Data
Entitas data eksternal sama dengan entitas data

yang ada pada DFD level 0, yaitu user.

3.2.1.2.2 Proses
Proses vyang terjadi pada DFD level 1 ini mencakup

3 proses yaitu:

1. Menu Matematika adalah suatu proses untuk
menampilkan pilihan soal-soal, pilihan
berganda, Jjumlah soal vyang benar, jumlah soal
yvang salah dan score dari pengerjaan soal-soal
matematika.

2. Menu Bahasa Indonesia adalah suatu proses untuk
menampilkan pilihan soal-soal, pilihan

berganda, Jjumlah soal yang benar, jumlah soal
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yang salah dan score dari pengerjaan soal-soal
Bahasa Indonesia.

3. Menu IPA adalah suatu proses untuk menampilkan
pilihan soal-soal, pilihan Dberganda, Jjumlah
soal vyang Dbenar, Jjumlah socal yang salah dan

score dari pengerjaan soal-soal IPA.

3.2.1.2.3 Topologi
Topologi dari prosesnya dapat dilihat sebagai

berikut:

Pilihan Bahasa_Indor

-Tampil Soal Bahasa_Indor

Tampil Score Bahasa_Indonesi
Pilihan Matematik /_N
Tampil Soal Matemati
-Tampil Score Mater

2. Matematika

Sinyal Aktivasi L‘

e 3.
Sinyal AKllvale

Sinyal Aktivask

Pilihan Menu Utama:

USER
|¢——Tampilan Menu Utama:

Pilihan IP.

Tampil Score IP,

-Tampil Soal IPA

Gambar 3.2 DFD Level 1 PAN

3.2.1.3 DFD Level 2 PAN Proses Matematika
3.2.1.3.1 Entitas Data
Entitas data yang digunakan sama dengan entitas

data yang ada pada DFD level 1, yaitu user.

3.2.1.3.2 Proses
Proses vyang terjadi pada DFD level 2 PAN proses

Matematika ini yaitu:

1. Tampil Soal Matematika adalah proses untuk
menampilkan seluruh Socal-soal matematika Dbeserta

pilihan jawaban.
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2. Info Jawaban Mat

adalah proses

untuk menampilkan

jumlah soal yang benar dikerjakan matematika.

3. Tampil Score Matematika

adalah proses untuk

menampilkan score dari jumlah soal matematika vyang

benar dikerjakan.

3.2.1.3.3 Topologi

Topologi dari prosesnya

berikut:

Pilihan Matematika:

dapat dilihat sebagai

Tampil Soal Matematika

USER

2.2.Score
Matematika

Info Jawaban Mat

2.1 Soal
Matematika

Tampil Score Matematika

Gambar 3.3 DFD Level 2 PAN proses Matematika

3.2.1.4
3.2.1.4.1 Entitas Data
Entitas

data yang ada pada DFD level 1,

3.2.1.4.2 Proses

data yang digunakan

DFD Level 2 PAN Proses Bahasa_indonesia

sama dengan entitas

yaitu user.

Proses vyang terjadi pada DFD level 2 PAN proses

Bahasa indonesia ini yaitu:

1. Tampil Soal Bahasa Indonesia adalah proses untuk
menampilkan seluruh Soal-soal Bahasa Indonesia
beserta Pilihan Jawaban.
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2. Info Jawaban Bindo adalah proses untuk menampilkan

jumlah soal yang benar dikerjakan Bahasa Indonesia.

3. Tampil Score Bahasa Indonesia adalah proses untuk

menampilkan score dari Jjumlah soal Bahasa Indonesia

yang benar dikerjakan.

3.2.1.4.3 Topologi
Topologi dari prosesnya dapat dilihat sebagai

berikut:

Pilihan Bahasa_Indor

Tampil Soal Bahasa_Indonesi.

2.1 Soal 227 Score
USER Bahasa_Indone [—Info Jawaban_Binde—Mgapasy Indonesia
sia

Tampil Score Bahasa_Indonesia:

Gambar 3.4 DFD Level 2 PAN proses Bahasa_indonesia

3.2.1.5 DFD Level 2 PAN Proses IPA
3.2.1.5.1 Entitas Data
Entitas data yang digunakan sama dengan entitas

data yang ada pada DFD level 1, yaitu user.

3.2.1.5.2 Proses

Proses vyang terjadi pada DFD level 2 PAN proses
IPA ini vyaitu:
1. Tampil Soal IPA adalah proses untuk menampilkan

seluruh Soal-soal IPA beserta Pilihan Jawaban.
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2. Info Jawaban IPA adalah proses wuntuk menampilkan

jumlah soal yang benar dikerjakan IPA.

3. Tampil Score IPA adalah proses untuk menampilkan

score dari jumlah soal IPA yang benar dikerjakan.

3.2.1.5.3 Topologi

Topologi dari prosesnya dapat dilihat sebagai

berikut:
Pilihan IPA
Tampil Soal [P.
v
USER 2.1, Soal IPA Info Jawaban_|PA: 2.2. Score IPA
A
Tampil Score IPA:
Gambar 3.5 DFD Level 2 PAN proses IPA
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4 Entity Relationship Diagram (ERD)

Nama_role

|

5 Kamus Data

Gambar 3.6 ERD

Kamus Data berdasar DFD yang dibuat adalah:

Nama Data

Deskripsi

Dari

Ke

Nama Data

Pilihan Matematika

Matematika yang dipilih user untuk
ditampilkan

User

Proses Matematika

Tampil Soal Matematika

Deskripsi Menampilkan soal-socal matematika serta
pilihan jawaban yang dipilih user
untuk ditampilkan

Dari Proses Matematika

Ke User
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Nama Data

Deskripsi

Dari

Nama Data

Deskripsi

Dari

Ke

Nama Data

Deskripsi

Dari

Ke

Nama Data

Deskripsi

Dari

Ke

Nama Data

Tampil Score Matematika

menampilkan jumlah benar, salah dan
score soal matematika yang benar
dikerjakan

User

Proses Matematika

Info Jawaban Mat

Memberikan info jumlah benar dan salah
dari soal Matematika yang dikerjakan
Soal Matematika

Proses Score Matematika

Pilihan Bahasa Indonesia

Bahasa Indonesia yang dipilih user
untuk ditampilkan

User

Proses Bahasa Indonesia

Tampil Soal Bahasa Indonesia
Menampilkan soal-socal dan pilihan
jawaban Bahasa Indonesia yang dipilih
user untuk ditampilkan

Proses Bahasa Indonesia

User

Tampil Score Bahasa Indonesia

Deskripsi menampilkan jumlah score soal Bahasa
Indonesia yang benar dikerjakan

Dari User

Ke Proses Bahasa indonesia
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Nama Data

Deskripsi

Dari

Ke

Nama Data

Deskripsi

Dari

Ke

Nama Data

Deskripsi

Dari

Ke

Nama Data

Deskripsi

Dari

Nama Data

Info Jawaban Bindo

Memberikan info jumlah benar dan salah
dari soal Bahasa Indonesia yang
dikerjakan

Soal Bahasa Indonesia

Proses Score Bahasa Indonesia

Pilihan IPA

IPA yang dipilih user untuk
ditampilkan

User

Proses IPA

Tampilan Soal IPA

Menampilkan soal-soal dan pilihan
jawaban IPA yang dipilih user untuk
ditampilkan

Proses IPA

User

Tampil Score IPA

Menampilkan jumlah score soal IPA yang
benar dikerjakan

User

Proses IPA

Info Jawaban IPA

Deskripsi Memberikan info jumlah benar dan salah
dari soal IPA yang dikerjakan

Dari Soal IPA

Ke Proses Score IPA
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1l Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

(DPPL) ini Dbertujuan untuk mendefinisikan perancangan

perangkat lunak Aplikasi Pembelajaran Ujian Nasional

untuk Siswa Sekolah Dasar Berbasis Multimedia yang akan

dikembangkan.

Dokumen DPPL tersebut digunakan oleh

pengembang perangkat lunak sebagai acuan untuk

implementasi pada tahap selanjutnya.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak PAN dikembangkan dengan tujuan:

Menangani pembelajaran Ujian Nasional vyaitu IPA,

Matematika dan Bahasa Indonesia berupa pengerjaan

kumpulan soal-soal.

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan:

Keyword/Phrase

Definisi

DPPL

Merupakan deskripsi perancangan dari

perangkat lunak yang akan dikembangkan.

DPPL-PAN-XXX

Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada
PAN (Aplikasi Pembelajaran Ujian Nasional
untuk Siswa Sekolah Dasar Berbasis
Multimedia)dimana XXX merupakan nomor

fungsi produk.

PAN

Perangkat lunak untuk pembelajaran Ujian

Nasional Tingkat Sekolah Dasar.

1.4 Referensi

Referensi

tersebut adalah:

Tiara Pingky Ray,

yang digunakan pada perangkat lunak

Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

PAN, Universitas Atma Jaya Yogyakarta.
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2 Dekomposisi Modul
2.1 Rancangan Arsitektur

Rancangan Arsitektur aplikasi PAN merupakan
rancangan arsitektur untuk pengguna. Rancangan
arsitektur dapat ditunjukkan oleh gambar sebagai

berikut:

Intro

1

v

Loading

v

Halaman Judul

]
v

Halaman Menu

|
l v h 4

Imu

Matematika Bahasa Indonesia Pengetahuan
Alam

Score

Gambar 2.1 Rancangan Arsitektur
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3 Perancangan Antarmuka dan Fungsional

3.1 Antarmuka Halaman Intro

Antarmuka Halaman Intro merupakan halaman pembuka
dari aplikasi PAN. Perancangan antarmuka Halaman Intro

dapat dilihat pada Gambar 3.1.

Animasi Halaman Intro

Gambar 3.1 Antarmuka Halaman Intro

3.2 Antarmuka Halaman Loading
Antarmuka Halaman Loading merupakan halaman
loading dari aplikasi PAN sebelum memasuki halaman

Judul. Perancangan antarmuka Halaman Intro dapat

dilihat pada Gambar 3.2.
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Animasi Halaman Loading

Gambar 3.2 Antarmuka Halaman Loading

3.3 Antarmuka Halaman Judul
Antarmuka Halaman Judul merupakan halaman Judul
dari aplikasi PAN. Perancangan antarmuka Halaman Judul

dapat dilihat pada Gambar 3.3.

Animasi Jucul

Start

Gambar 3.3 Antarmuka Halaman Judul
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3.3.1 Deskripsi Tombol Start

Tombol Start merupakan tombol yang digunakan untuk
menampilkan memulai pembelajaran. Untuk selanjutnya
tombol Start akan menuju ke halaman menu.

Secara prosedural:

on (release) {

gotoAndPlay ("Halaman Menu", 1);

}

3.3.2 Deskripsi Tombol Exit

Tombol Exit merupakan tombol yang digunakan untuk
keluar dari program. Untuk selanjutnya tombol Keluar
akan berada disetiap halaman yang ada.

Secara prosedural:

on (release) {

gotoAndPlay ("Halaman Score", 1);

}

3.3.3 Deskripsi volume Sound

Volume sound merupakan slider yang digunakan untuk
mengeraskan dan mengecilkan suara pada aplikasi. Untuk
selanjutnya slider Sound akan berada disetiap halaman
yang ada.

Secara prosedural:

onClipEvent (load)

{

top = _vi
bottom = vy;
left = x;
right = x+100;
_x+=100;

onClipEvent (enterFrame)

{

_root.sound.setVolume ( x-left) ;
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}

3.4 Antarmuka Halaman Menu

Antarmuka Halaman Menu merupakan halaman yang
menampilkan menu pilihan untuk memilih pelajaran
Matematika, Bahasa Indonesia atau IPA. Perancangan

antarmuka Halaman Menu dapat dilihat pada Gambar 3.3.

@

Animasi Teks Halaman Menu

Matematika ( IPA ] Bahasa Indoesia

Gambar 3.3 Antarmuka Halaman Menu

3.4.1 Deskripsi Tombol Matematika

Tombol Matematika merupakan tombol yang digunakan
untuk menampilkan antarmuka Halaman Matematika.

Secara prosedural:
on (release) {

stopAllSounds () ;
gotoAndPlay ("Halaman Mat", 1);

}

3.4.2 Deskripsi Tombol IPA

Tombol IPA merupakan tombol yang digunakan untuk
menampilkan antarmuka Halaman IPA.

Secara prosedural:

on (release) {
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stopAllSounds () ;
gotoAndPlay ("Halaman IPA", 1);

}

3.4.3 Deskripsi Tombol Bahasa Indonesia

Tombol Bahasa Indonesia merupakan tombol vyang
digunakan untuk menampilkan antarmuka Halaman Bahasa
Indonesia.

Secara prosedural:

on (release) {
stopAllSounds () ;
gotoAndPlay ("Halaman bindo", 1) ;

}

3.5 Antarmuka Halaman Matematika

Antarmuka Halaman Matematika merupakan halaman
yang menampilkan seluruh soal-soal pelajaran
matematika. Perancangan antarmuka Halaman Matematika

dapat dilihat pada Gambar 3.4.

(C) (emmesowa ]

Tampilan Soaksoal Matematika

Pilihan A

Pilihan C

‘ Pilihan B ‘
‘ Pilihan D ‘

Gambar 3.4 Antarmuka Halaman Matematika
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3.5.1 Deskripsi Tombol Huruf Exit
Tombol Exit merupakan tombol yang digunakan untuk

keluar dari Halaman Matematika menuju Halaman Score.

Secara prosedural
on (release) {
stopAllSounds () ;
gotoAndPlay ("Halaman Score", 1);

3.5.2 Deskripsi Radio Button Pilihan A
Radio Button Pilihan A merupakan radio button yang

digunakan untuk memilih pilihan jawaban A.

3.5.3 Deskripsi Radio Button Pilihan B
Radio Button Pilihan B merupakan radio button yang

digunakan untuk memilih pilihan jawaban B.

3.5.4 Deskripsi Radio Button Pilihan C
Radio Button Pilihan C merupakan radio button yang

digunakan untuk memilih pilihan jawaban C.

3.5.5 Deskripsi Radio Button Pilihan D
Radio Button Pilihan D merupakan radio button yang

digunakan untuk memilih pilihan jawaban D.

3.5.6 Deskripsi Tombol Next

Tombol Next merupakan tombol yang digunakan untuk
melanjutkan pengerjaan soal-soal Matematika yang
selanjutnya.

Secara prosedural

on (release)

{

if (matpilA.value==true)
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if (matpilA.label == jawab)
benar += 1;
else

benar += 0;

}

if (matpilB.value==true)
if (matpilB.label == jawab)
benar += 1;
else

benar += 0;

}

if (matpilC.value==true)
if (matpilC.label ==jawab)
benar += 1;
else

benar += 0;

}

if (matpilD.value==true)
if (matpilD.label == jawab)

benar += 1;
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else

benar += 0;

i=1+ 1;
j =3 + 1;
gotoAndPlay (3);

if (i>28)

gotoAndPlay ("Halaman Score", 1);}}
3.6 Antarmuka Halaman IPA
Antarmuka Halaman IPA merupakan halaman yang
menampilkan seluruh soal-soal pelajaran IPA.
Perancangan antarmuka Halaman IPA dapat dilihat pada

Gambar 3.6.

(C) (vemesara ]

Tampilan Soal-soal IPA

Pilihan A

Pilihan B

Pilihan C

Pilihan D

@

Gambar 3.6 Antarmuka Halaman IPA
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3.6.1 Deskripsi Tombol Huruf Exit

Tombol Exit merupakan tombol yang digunakan untuk
keluar dari Halaman IPA menuju Halaman Score.

Secara prosedural
on (release) {

stopAllSounds () ;

gotoAndPlay ("Halaman Score", 1);

3.6.2 Deskripsi Radio Button Pilihan A
Radio Button Pilihan A merupakan radio button yang

digunakan untuk memilih pilihan jawaban A.

3.6.3 Deskripsi Radio Button Pilihan B
Radio Button Pilihan B merupakan radio button yang

digunakan untuk memilih pilihan jawaban B.

3.6.4 Deskripsi Radio Button Pilihan C
Radio Button Pilihan C merupakan radio button yang

digunakan untuk memilih pilihan jawaban C.

3.6.5 Deskripsi Radio Button Pilihan D
Radio Button Pilihan D merupakan radio button yang

digunakan untuk memilih pilihan jawaban D.

3.6.6 Deskripsi Tombol Next
Tombol Next merupakan tombol yang digunakan untuk
melanjutkan pengerjaan soal-soal IPA yang selanjutnya.
Secara prosedural
on (release)
{
if (ipapilA.value==true)

{
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if (ipapilA.label == jawab)

{
benar += 1;
}
else
{
benar += 0;
}
}
if (ipapilB.value==true)
{
if (ipapilB.label == jawab)
{
benar += 1;
}
else
{
benar += 0;
}
}
if (ipapilC.value==true)
{
if (ipapilC.label ==jawab)
{
benar += 1;
}
else
{
benar += 0;
}
}
if (ipapilD.value==true)
{
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if (ipapilD.label == jawab)

benar += 1;

else
{
benar += 0;
}
}
= a4 g
j=3+ 1;

gotoAndPlay (3);

if (1==10)
{
gotoAndPlay ("Halaman Score", 1);

}

3.7 Antarmuka Halaman Bahasa Indonesia

Antarmuka Halaman Bahasa Indonesia merupakan
halaman yang menampilkan seluruh soal-soal pelajaran
Bahasa Indonesia. Perancangan antarmuka Halaman Bahasa

Indonesia dapat dilihat pada Gambar 3.7.
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Tampilan Scal-soal Bahasa Indonesia

Pilinan A

Pilihan C

‘ Pilihan B ‘

Pilihan D

Gambar 3.7 Antarmuka Halaman Bahasa Indonesia

3.7.1 Deskripsi Tombol Huruf Exit

Tombol Exit merupakan tombol yang digunakan untuk
keluar dari Halaman Bahasa Indonesia menuju Halaman
Score.

Secara prosedural

on (release) {
stopAllSounds () ;
gotoAndPlay ("Halaman Score", 1);}

3.7.2 Deskripsi Radio Button Pilihan A
Radio Button Pilihan A merupakan radio button yang

digunakan untuk memilih pilihan jawaban A.

3.7.3 Deskripsi Radio Button Pilihan B
Radio Button Pilihan B merupakan radio button yang

digunakan untuk memilih pilihan jawaban B.
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3.7.4 Deskripsi Radio Button Pilihan C
Radio Button Pilihan C merupakan radio button yang

digunakan untuk memilih pilihan jawaban C.

3.7.5 Deskripsi Radio Button Pilihan D
Radio Button Pilihan D merupakan radio button yang

digunakan untuk memilih pilihan jawaban D.

3.7.6 Deskripsi Tombol Next

Tombol Next merupakan tombol yang digunakan untuk
melanjutkan pengerjaan soal-soal Bahasa Indonesia yang
selanjutnya.

Secara prosedural

on (release)

{

if (bindopilA.value==true)
{
if (bindopilA.label == jawab)
benar += 1;

else

benar += 0;

if (bindopilB.value==true)
if (bindopilB.label == jawab)
benar += 1;
else

benar += 0;

}
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if (bindopilC.value==true)

if (bindopilC.label ==jawab)

benar += 1;

else

benar += 0;

}

if (bindopilD.value==true)

if (bindopilD.label == jawab)

benar += 1;

else

benar += 0;

i=1+ 1;

T
gotoAndPlay (3);

gotoAndPlay ("Halaman Score", 1);

}

3.8 Antarmuka Halaman Score
Antarmuka Halaman Score merupakan halaman yang
menampilkan Jjumlah socal vyang benar dan salah, serta

menampilkan Jjumlah score dari Jjumlah soal yang benar
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dikerjakan. Perancangan antarmuka halaman score dapat

dilihat pada Gambar 3.8.

Jumlah Soal Yang Eenar

Jumlah Seal Yang Salah

(o)
\_/

. Volume sound

BACK

Gambar 3.8 Antarmuka Halaman Score

3.8.1 Deskripsi Tombol Score

Tombol Score merupakan tombol yang digunakan untuk

menampilkan animasi jumlah score dari jumlah soal yang

benar dikerjakan.
Secara prosedural:

on mouseUp me
on (release) {
gotoAndPlay (2) ;

}

3.8.2 Deskripsi Tombol Back
Tombol Back Kalimat merupakan
digunakan untuk menuju Halaman Menu.
Secara prosedural:

on (release) {
stopAllSounds () ;
gotoAndPlay ("Halaman Menu", 1);

}

tombol yang
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No papan cerita : PC(01)

Topik : Pembelajaran Ujian Nasional Tingkat Sekolah Dasar

Berbasis Multimedia

(PAN)

V (Video)

Judul : Halaman Intro

Arahan Grafik

Arahan Keterangan
Langkah

G1

A2

Al

A2

Gl

S1

:Animasi Judul
" PAN "

:Animasi "you wanna

to learn???"

:Gambar Background

:Suara Intro

Intro akan secara
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Pembelajaran Ujian Nasional Tingkat Sekolah Dasar

Berbasis Multimedia (PAN)
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Halaman Loading
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Arahan Keterangan
Langkah

A4

A3 :Animasi Gambar

A4 :Animasi Teks
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G2 :Gambar background

S1 :Suara Intro

Loading akan secara
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berikutnya (PC03)
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Topik : Pembelajaran Ujian Nasional Tingkat Sekolah Dasar

Berbasis Multimedia (PAN)

e

Judul : Halaman Judul Arahan Grafik Arahan Keterangan
Langkah
= = A4 :Animasi Judul 1. Jika Tol diklik,
maka akan menuju
A Tol :tombol “ Start” ke Menu pilihan
peljaran (PC04)
To2 :tombol ” Exit” 2. Jika To2 diklik,
o maka akan keluar
G3 :Gambar background dari program
To2
S1 :Slider Suara
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Pembelajaran Ujian Nasional Tingkat Sekolah Dasar

Berbasis Multimedia

(PAN)

V (Video)

Judul

Halaman Menu

Arahan Grafik

Arahan

Keterangan

Langkah

G4

.

A5

G4

A5

T1

To3

To4

To5

Tob6

S2

:Gambar background
:Animasi Gambar
:Teks judul

7 Exit”

:tombol

:tombol “Pelajaran
Matematika”

:tombol “pelajaran
Bahasa Indonesia”

:tombol “Pelajaran
Ilmu Pengetahuan
Alam”

:Slider Suara

Jika To4 diklik,
maka akan menuju
ke Halaman
Kumpulan Soal
matematika (PCO5)
Jika To5 diklik,
maka akan menuju
halaman soal
bahas Indonesia
(PCO06)

Jika To6 diklik,
maka akan menuju
ke Halaman soal
Ilmu Pengetahuan
Alam (PCO7)

Jika To3 diklik,
maka akan menuju
ke halaman

Jjudul (PC03)
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Pembelajaran Ujian Nasional Tingkat Sekolah Dasar

Berbasis Multimedia

(PAN)

V (Video)

Judul

Halaman Matematika

Arahan Grafik

Arahan

Keterangan

Langkah

[ A ]

G5

T
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)
@ |

08
o
To10

G6

A6

T1

To7

To8

To9

Tol0

Toll

Tol2

S3

:Gambar Background
:Animasi jam
:Teks Soal-soal

:tombol ™ Pilihan

NG

:tombol ”Pilihan

B”

:tombol ” Pilihan

c”

:tombol ” Pilihan
D”

:tombol 7 NEXT”

:tombol 7 EXIT”

:Slider suara

Jika To7 diklik,
maka akan dicek
jawaban benar
atau salah

Jika To8 diklik,
maka akan dicek
jawaban benar
atau salah

Jika To9 diklik,
maka akan dicek
jawaban benar
atau salah

Jika TolO diklik,
maka akan dicek
jawaban benar
atau salah

Jika Toll diklik,
maka akan kesoal
berikutnya

Jika Tol2 diklik,
maka akan menuju
ke halaman

score (PC08)
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Pembelajaran Ujian Nasional Tingkat Sekolah Dasar
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(PAN)

v(vieo)
Judul Halaman Bahasa Indonesia | Arahan Grafik Arahan Keterangan
Langkah
G7 :Gambar Background Jika Tol3 diklik,
maka akan dicek
A6 :Animasi jam jawaban benar
o atau salah
T2 :Teks Soal-soal Jika Told diklik,
T2 maka akan dicek
Tol3 :tombol ™ Pilihan jawaban benar
A” atau salah
Jika Tol5 diklik,
[ Toia ] D i
_$ Tol4 :tombol ”“Pilihan H}aka akan dicek
B jawaban benar
atau salah
Tol5 :tombol ” Pilihan Jika Tol6 Hi1ik,
o maka akan dicek
jawaban benar
. atau salah
Tolo :tombol ” Pilihan Jika Tol7 diklik
’
D” maka akan kesoal
berikutnya
Tol7 :tombol ” NEXT” Jika Tol8 diklik,
maka akan menuju
Tol8 :tombol ” EXIT” ke halaman
score (PC08)
S3  :SliderVolume
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Pembelajaran Ujian Nasional Tingkat Sekolah Dasar

Berbasis Multimedia

(PAN)

¥ (¥ideo
Judul Halaman IPA Arahan Grafik Arahan Keterangan
Langkah
G8 :Gambar Background Jika Tol9 diklik,
maka akan dicek
A6 :Animasi jam jawaban benar
atau salah
T3 :Teks Soal-soal Jika To20 diklik,
- maka akan dicek
Tol9 :tombol “ Pilihan jawaban benar
T30 A atau salah
Jika To21 diklik,
To20 :tombol ”Pilihan maka akan dicek
B jawaban benar
atau salah
— — : Ny .
To21 :tombol ” Pilihan J1 K d%kllk’
. maka akan dicek
c jawaban benar
= atau salah
To22 :tombol ” Pilihan Jika To23 diklik,
D” maka akan kesoal
berikutnya
To23 :tombol ” NEXT” Jika To24 diklik,
maka akan menuju
To24 :tombol ” EXIT” ke halaman
score (PC08)
S3  :SliderVolume
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Judul

Halaman score

Arahan Grafik

Arahan Keterangan

Langkah

G

T4

5

To26

G9 :Grafik Background

T4 :Teks jumlah soal
benar

T5 :Teks jumlah soal

salah
To25 :tombol “ SCORE”
To26 :tombol “ BACK”

S4 :SliderVolume

1. Jika To25 diklik,
maka akan dicek
jumlah score nya.

2. Jika To26 diklik,
maka akan kembali
ke Halaman
Menu (pc04)
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1 Pendahuluan
1.1 Tujuan Pembuatan Dokumen

Dokumen PDHUPL-PAN ini adalah dokumen yang berisi
perencanaan, deskripsi dan hasil pengujian perangkat
lunak yang spesifikasi terdapat pada dokumen SKPL-PAN.
Selanjutnya dokumen PDHUPL-PAN ini dipergunakan sebagai
bahan panduan untuk melakukan pengujian terhadap PAN.
PDHUPL-PAN ini Jjuga akan digunakan untuk menguji

keseluruhan sistem PAN.

1.2 Deskripsi Umum Sistem
PAN (Aplikasi Pembelajaran Ujian Nasional untuk
Siswa Sekolah Dasar Berbasis Multimedia). PAN sendiri
merupakan aplikasi pembelajaran berupa pengerjaan soal-
soal dari pelajaran vyang diikutsertakan dalam Ujian
Nasional.
Perangkat Lunak PAN dikembangkan dengan tujuan:
Menangani pembelajaran Ujian Nasional vyaitu IPA,
Matematika dan Bahasa Indonesia Dberupa pengerjaan
kumpulan soal-soal.
1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan
Dokumen  PDHUPL-PAN ini mempunyai sistematika
penulisan sebagai berikut:
Bagian 1. Pendahuluan
1.1 Tujuan Pembuatan Dokumen
.2 Deskripsi Umum Sistem
.3 Deskripsi Dokumen atau Ikhtisar
.4 Definisi dan Singkatan

.5 Dokumen Referensi

.1. Perangkat Lunak Pengujian

1
1
1
1
Bagian 2. Lingkungan Pengujian Perangkat Lunak
2

2.2. Perangkat Keras Pengujian

2

.3. Material Pengujian
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Bagian

Bagian

e > T O R \C R \ O R | G I \ O AR \C R S I AC T AV

odl &
1.

DS

il

Sumber Daya Manusia

Prosedur Umum

Pengenalan dan Latihan
Persiapan Awal

.1. Persiapan Prosedural

.2. Persiapan Perangkat Keras
.3. Persiapan Perangkat Lunak
Pelaksanaan

Pelaporan Hasil

Identifikasi dan Rencana Pengujian

Deskripsi dan Hasil uji

Identifikasi Kelas Pengujian

Identifikasi Butir Pengujian

1.4 Definisi dan Singkatan

Tabel 1.1 Definisi

Keyword/Phrase Definisi
SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari
perangkat lunak yang akan
dikembangkan.
PAN Perangkat lunak untuk pembelajaran
Ujian Nasional Tingkat Sekolah Dasar.
DFD Data Flow Diagram merupakan teknis

grafis yang menggambarkan aliran
informasi dan transformasi yang
diaplikasikan saat data bergerak dari

input menjadi output.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

1. Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) PAN,

Tiara Pingky Ray.

2. Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) PAN,

Tiara Pingky Ray.
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2 Lingkungan Pengujian Perangkat Lunak
2.1 Perangkat Lunak Pengujian
Perangkat Lunak Pengujian tersebut berupa:
1. Windows XP dari Microsoft sebagai sistem

operasi.

2.2 Perangkat Keras Pengujian
Perangkat Lunak Pengujian tersebut berupa:
1. Komputer spesifikasi Pentium Dual Core 1,8 Ghz,

dengan 1 GB RAM

2.3 Sumber Daya Manusia
Sumber daya pengujian ini berupa:
1. Tester terdiri dari 33 orang dengan spesifikasi
siswa SD hingga Mahasiswa.
2. Penguji terdiri dari 2 orang yaitu penguji 1

orang dan mahasiswa pembuat sistem.

2.4 Prosedur Umum Pengujian
2.4.1 Pengenalan dan Latihan
Pengenalan dan Pelatihan Perangkat Lunak PAN ini

dilakukan sebelum uji coba implementasi.

2.4.2 Persiapan Awal
2.4.2.1 Persiapan Prosedural
Prosedural pengujian akan diawali dengan pengajuan

projek program dan laporan kepada Dosen pembimbing.

2.4.2.2 Persiapan Perangkat Keras
Persiapan perangkat keras berupa : Komputer dengan

spesifikasi pentium Dual Core 1,8 Ghz, 1GB RAM.

2.4.2 .3 Persiapan Perangkat Lunak
1. Perangkat Lunak PAN disiapkan.
2. Install perangkat lunak tool penguji ke dalam

komputer.
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3. Siapkan 1listing modul apa

diuji.

2.4.3 Pelaksanaan

saja vyang akan

Pelaksanaan pengujian akan dilaksankan dalam dua

tahap,

yaitu

pegujian

unit

pengujian sistem secara keseluruhan.

2.4.4 Pelaksanaan

(modul-modul

kecil)

dan

Hasil pengujian akan diserahkan kepada Universitas

Atma Jaya Yogyakarta. Laporan lengkap mengenai hasil
pengujian akan diserahkan kepada dosen pembimbing
secepatnya setelah pengujian selesai.
3 Identifikasi dan Rencana Pengujian
Tabel 3.1 Identifikasi Pengujian
Identifikasi Tingkat Jenis
Kelas Uji Butir Uji SKPL PDHUPL Pengujian | Pengujian | Jadwal
Pengujian
Antarmuka PDHUPL- | Pengujian November
Pengguna Halaman Judul PAN-000 | Unit Black Box -10
PDHUPL- | Pengujian November
Halaman Menu PAN-001 | Unit Black Box -10
Halaman
Matematika SKPL- PDHUPL- | Pengujian November
PAN-001 | PAN-002 | Unit Black Box -10
Halaman SKPL- PDHUPL-
Soal Mat PAN- PAN- Pengujian November
001-01 002-01 Unit Black Box -10
SKPL- PDHUPL-
Halaman pil mat | PAN- PAN- Pengujian November
001-02 002-02 Unit Black Box -10
Halaman SKPL- PDHUPL-
Sum benar mat PAN- PAN- Pengujian November
001-03 002-03 Unit Black Box -10
Halaman SKPL- PDHUPL-
Sum_ salah mat PAN- PAN- Pengujian November
001-04 002-04 Unit Black Box -10
Halaman SKIPIL= PDHUPL-
Show benar mat PAN- PAN- Pengujian November
001-05 002-05 Unit Black Box -10
Halaman SKPL- PDHUPL-
Show_salah mat PAN- PAN- Pengujian November
001-06 002-06 Unit Black Box -10
SKPL- PDHUPL-
Halaman cek mat | PAN- PAN- Pengujian November
001-07 002-07 Unit Black Box -10
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SKPL- PDHUPL-

Halaman PAN- PAN- Pengujian November

Score mat 001-08 002-08 Unit Black Box -10

Halaman Bahasa SKPL- PDHUPL- | Pengujian November

Indonesia PAN-002 | PAN-003 | Unit Black Box -10

Halaman SKPL- PDHUPL-

Soal Bindo PAN- PAN- Pengujian November
002-01 003-01 Unit Black Box -10

Halaman SKPL- PDHUPL-

pil Bindo PAN- PAN- Pengujian November
002-02 003-02 Unit Black Box -10

Halaman SKPL- PDHUPL-

Sum benar Bindo | PAN- PAN- Pengujian November
002-03 003-03 Unit Black Box -10

Halaman

Sum salah SKPL- PDHUPL-

Bindo PAN- PAN- Pengujian November
002-04 003-04 Unit Black Box -10

Halaman

Show benar SKPL- PDHUPL-

Bindo PAN- PAN- Pengujian November
002-05 003-05 Unit Black Box -10

Halaman

Show_salah SKPL- PDHUPL-

Bindo PAN- PAN- Pengujian November
002-06 003-06 Unit Black Box -10

Halaman cek SKPL- PDHUPL-

Bindo PAN- PAN- Pengujian November
002-07 003-07 Unit Black Box -10
SKPL- PDHUPL-

Halaman Score PAN- PAN- Pengujian November

Bindo 002-08 003-08 Unit Black Box -10
SKPL- PDHUPL- | Pengujian November

Halaman IPA PAN-003 | PAN-004 | Unit Black Box -10

Halaman Soal SKPL- PDHUPL-

IPA PAN- PAN- Pengujian November
003-01 004-01 Unit Black Box -10

Halaman pil SKPL- PDHUPL-

IPA PAN- PAN- Pengujian November
003-02 004-02 Unit Black Box -10

Halaman SKPL- PDHUPL-

Sum benar IPA PAN- PAN- Pengujian November
003-03 004-03 Unit Black Box -10

Halaman SKPL- PDHUPL-

Sum salah IPA | PAN- PAN- Pengujian November
003-04 004-04 Unit Black Box -10

Halaman SKPL- PDHUPL-

Show benar IPA | PAN- PAN- Pengujian November
003-05 004-05 Unit Black Box -10

Halaman SKPL= PDHUPL-

Show salah IPA | PAN- PAN- Pengujian November
003-06 004-06 Unit Black Box -10

Halaman cek SKPL- PDHUPL-

IPA PAN- PAN- Pengujian November
003-07 004-07 Unit Black Box -10
SKPL- PDHUPL-

Halaman PAN- PAN- Pengujian November

Score IPA 003-08 004-08 Unit Black Box -10
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4 Deskripsi dan Hasil Uji
4.1 Identifikasi Kelas Pengujian Antarmuka Pengguna
Kelas Pengujian antarmuka pengguna adalah kelas
pengujian yang meliputi pengujian-pengujian yang
melibatkan fungsi antarmuka dengan pengguna
4.1.1 TIdentifikasi Butir Pengujian Halaman Judul
(PDHUPL-PAN-000)
Butir pengujian ini untuk menampilkan halaman menu
dari aplikasi PAN. Didalam halaman ini terdapat tombol-

tombol untuk navigasi ke halaman menu.

4.1.2 Identifikasi Butir Pengujian Halaman Menu
(PDHUPL-PAN-001)

Butir pengujian ini untuk menampilkan halaman menu

dari aplikasi PAN. Didalam halaman ini terdapat tombol-

tombol untuk navigasi ke halaman matematika, halaman

bahasa indonesia dan halaman IPA.

4.1.3 TIdentifikasi Butir Pengujian Halaman Matematika
(PDHUPL-PAN-002)

Butir pengujian ini untuk menampilkan halaman

matematika dari aplikasi PAN dengan menampilkan

kumpulan-kumpulan soal matematika yvang di Ujian

Nasionalkan.

4.1.4 Identifikasi Butir Pengujian Halaman Soal Mat
(PDHUPL-PAN-002-01)

Butir pengujian ini untuk menampilkan soal-soal

matematika dari aplikasi PAN vyang di Ujian Nasional

kan.

4.1.5 Identifikasi Butir Pengujian Halaman pil mat
(PDHUPL-PAN-002-02)

Butir pengujian ini untuk menampilkan pilihan

jawaban matematika dari aplikasi PAN vyang di Ujian

Nasional kan.
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4.1.6 Identifikasi Butir Pengujian Halaman
Sum benar mat (PDHUPL-PAN-002-03)

Butir pengujian ini untuk menampilkan soal-soal

matematika yang benar dikerjakan dari aplikasi PAN yang

di Ujian Nasional kan.

4.1.7 TIdentifikasi Butir Pengujian Halaman
Sum salah mat (PDHUPL-PAN-002-04)

Butir pengujian ini untuk menjumlahkan soal-soal

matematika yang salah dikerjakan dari aplikasi PAN yang

di Ujian Nasional kan.

4.1.8 TIdentifikasi Butir Pengujian Halaman
Show_benar mat (PDHUPL-PAN-002-05)

Butir pengujian 1ini untuk menampilkan soal-soal

matematika yang benar dikerjakan dari aplikasi PAN yang

di Ujian Nasional kan.

4.1.9 TIdentifikasi Butir Pengujian Halaman
Show_salah mat (PDHUPL-PAN-002-06)

Butir pengujian ini untuk menampilkan soal-soal

matematika yang salah dikerjakan dari aplikasi PAN yang

di Ujian Nasional kan.

4.1.10 Identifikasi Butir Pengujian Halaman cek mat
(PDHUPL-PAN-002-06)

Butir pengujian 1ini untuk pengecekan soal-soal

matematika dari aplikasi PAN vyang di Ujian Nasional

kan.

4.1.11 Identifikasi Butir Pengujian Halaman Score mat
(PDHUPL-PAN-002-008)

Butir pengujian ini untuk menampilkan halaman

score dari aplikasi PAN. Didalam halaman ini terdapat

tampilan jumlah soal yang benar dan salah serta tombol
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score vyang digunakan untuk menampilkan Jjumlah score

dari pengerjaan soal dari pelajaran matematika.

4.1.12 Identifikasi Butir Pengujian Halaman Bahasa
Indonesia (PDHUPL-PAN-003)

Butir pengujian 1ini untuk menampilkan halaman

bahasa indonesia dari aplikasi PAN dengan menampilkan

kumpulan-kumpulan soal bahasa indonesia yang di Ujian

Nasionalkan.

4.1.13 Identifikasi Butir Pengujian Halaman Soal Bindo
(PDHUPL-PAN-003-01)

Butir pengujian ini untuk menampilkan soal-soal

bahasa indonesia dari aplikasi PAN vyang di Ujian

Nasional kan.

4.1.14 Identifikasi Butir Pengujian Halaman pil_Bindo
(PDHUPL-PAN-003-02)

Butir pengujian ini untuk menampilkan pilihan

jawaban Dbahasa indonesia dari aplikasi PAN vyang di

Ujian Nasional kan.

4.1.15 Identifikasi Butir Pengujian Halaman Sum benar
Bindo (PDHUPL-PAN-003-03)

Butir pengujian ini untuk menampilkan soal-soal

bahasa indonesia vyang benar dikerjakan dari aplikasi

PAN yang di Ujian Nasional kan.

4.1.16 Identifikasi Butir Pengujian Halaman Sum_salah
Bindo (PDHUPL-PAN-003-04)

Butir pengujian ini untuk menjumlahkan soal-soal

bahasa indonesia vyang salah dikerjakan dari aplikasi

PAN yang di Ujian Nasional kan.
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4.1.17 Identifikasi Butir Pengujian Halaman
Show_benar Bindo (PDHUPL-PAN-003-05)

Butir pengujian ini untuk menampilkan soal-soal

bahasa indonesia vyang benar dikerjakan dari aplikasi

PAN yang di Ujian Nasional kan.

4.1.18 Identifikasi Butir Pengujian Halaman
Show_salah Bindo (PDHUPL-PAN-003-06)

Butir pengujian 1ini wuntuk menampilkan soal-soal

bahasa indonesia yang salah dikerjakan dari aplikasi

PAN yang di Ujian Nasional kan.

4.1.19 Identifikasi Butir Pengujian Halaman cek_ Bindo
(PDHUPL-PAN-003-07)

Butir pengujian ini untuk pengecekan soal-soal

bahasa indonesia yang benar dari aplikasi PAN yang di

Ujian Nasional kan.

4.1.20 Identifikasi Butir Pengujian Halaman
Score_Bindo (PDHUPL-PAN-003-008)

Butir pengujian ini untuk menampilkan halaman
score dari aplikasi PAN. Didalam halaman ini terdapat
tampilan Jjumlah soal yang benar dan salah serta tombol
score vyang digunakan untuk menampilkan Jjumlah score

dari pengerjaan soal dari pelajaran bahasa indonesia.

4.1.21 Identifikasi Butir Pengujian Halaman IPA
(PDHUPL-PAN-004)

Butir pengujian ini untuk menampilkan halaman IPA

dari aplikasi PAN dengan menampilkan kumpulan-kumpulan

soal IPA yang di Ujian Nasionalkan.

4.1.22 Identifikasi Butir Pengujian Halaman Soal IPA
(PDHUPL-PAN-004-01)
Butir pengujian ini untuk menampilkan soal-soal

IPA dari aplikasi PAN yang di Ujian Nasional kan.
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4.1.23 Identifikasi Butir Pengujian Halaman pil IPA
(PDHUPL-PAN-004-02)

ini

Butir pengujian untuk menampilkan pilihan

jawaban IPA dari aplikasi PAN yang di Ujian Nasional

kan.
Halaman

4.1.24 TIdentifikasi Butir Pengujian
Sum benar IPA (PDHUPL-PAN-004-03)
untuk menampilkan

PAN vyang di

Butir pengujian ini soal-soal

IPA yang benar dikerjakan dari aplikasi

Ujian Nasional kan.
4.1.25 Identifikasi Butir Pengujian Halaman

Sum salah IPA (PDHUPL-PAN-004-04)

Butir pengujian ini untuk menjumlahkan soal-soal
IPA vyang salah dikerjakan dari aplikasi PAN vyang di

Ujian Nasional kan.
Halaman

4.1.26 Identifikasi Butir Pengujian
Show_benar IPA (PDHUPL-PAN-004-05)
untuk menampilkan

PAN vyang di

Butir pengujian ini soal-soal

IPA vyang benar dikerjakan dari aplikasi

Ujian Nasional kan.
Halaman

4.1.27 Identifikasi Butir Pengujian

Show_salah IPA (PDHUPL-PAN-004-06)
untuk menampilkan
PAN vyang di

Butir pengujian ini soal-soal

IPA vyang salah dikerjakan dari aplikasi

Ujian Nasional kan.
cek IPA

4.1.28 TIdentifikasi Butir Pengujian Halaman

(PDHUPL-PAN-004-07)
Butir pengujian ini untuk pengecekan soal-soal IPA

dari aplikasi PAN yang di Ujian Nasional kan.
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4.1.29 Identifikasi Butir Pengujian Halaman Score_ IPA
(PDHUPL-PAN-004-008)

Butir pengujian ini untuk menampilkan halaman
score IPA dari aplikasi PAN. Didalam halaman ini
terdapat tampilan Jjumlah socal vyang benar dan salah
serta tombol score vyang digunakan untuk menampilkan

jumlah score dari pengerjaan soal dari pelajaran IPA.
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Tabel 4.1 Deskripsi dan Hasil Pengujian

. Keluaran | Kriteria | Hasil Kesim
Identi- . . | Prosedur . .
- . Deskripsi - Masukan | yang Di Evaluasi | yang pulan
fikasi Pengujian . .
harapkan | Hasil didapat
p j i Masuk Buk Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PDHUPL- engujian asu uka asu e ampi asu e
PAN-000 Halaman Halaman Aplikasi | Halaman Halaman Halaman
Judul Judul PAN Judul Judul Judul
PDHUPL- | Pengujian | Klik oilin Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
Hal Tombol i1lihan Halaman Halaman Halaman
PAN-001 alaman omoo St £
Menu At ar Menu Menu Menu
Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PDHUPL- | Halaman Tombol Matemati | Halaman Halaman Halaman
PAN-002 | Matemati Matemati ka Matemati | Matemati | Matemati
ka ka ka ka ka
PDHUPL- . B e Klik Pilihan | Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halg;;;a Tombol Matemati | Halaman Halaman Halaman
002-01 Matemati ka Matemati | Soal Mat | Matemati
Soal Mat =
= ka ka ka
PDHUPL- Penaus ian Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halzm;n Tombol Matemati | Halaman Halaman Halaman
002-02 i Matemati ka Matemati | Pil mat Matemati
Pil mat =
= ka ka ka
Pengudian | K1ik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PDHUPL- guJ Matemati | Halaman Halaman Halaman
Halaman Tombol . 3
PAN- . ka Matemati Sum Matemati
Sum benar | Matemati —
002-03 = ka benar ka
mat ka —
- mat
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke Handal
PAN- Halaman Tombol Matemati | Halaman Halaman Halaman
002-04 Sum salah | Matemati ka Matemati | Sum Matemati
mat Ka ka salah ka
mat
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol Matemati | Halaman Halaman Halaman
002-05 Show Matemati ka Matemati | Show Matemati
benar mat | Ka ka benar ka
mat
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol Matemati | Halaman Halaman Halaman
002-06 Show Matemati ka Matemati | Show Matemati
salah mat | Ka ka salah ka
mat
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol Matemati | Halaman Halaman Halaman
002-07 cek mat Matemati ka Matemati | cek mat Matemati
Ka ka ka
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol Exit Halaman Halaman Halaman
002-08 Score mat | Exit Score Score Score
mat mat mat
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN-003 | Halaman Tombol Bahasa Halaman Halaman Halaman
Bahasa Bahasa Indone Bahasa Bahasa Bahasa
Indonesia | Indonesia | sia Indone Indone Indone
sia sia sia
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PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol Bahasa Halaman Halaman Halaman
003-01 Soal Bahasa Indone Bahasa Soal So
Bindo Indonesia | sia Indone Bindo Bahasa
sia Indone
sia
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol Bahasa Halaman Halaman Halaman
003-02 Pil Bahasa Indone Bahasa Pil Bahasa
Bindo Indonesia | sia Indone Bindo Indone
sia sia
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol Bahasa Halaman Halaman Halaman
003-03 Sum benar | Bahasa Indone Bahasa Sum_ Bahasa
__ Bindo Indonesia | sia Indone benar Indones
sia Bindo ia
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol Bahasa Halaman Halaman Halaman
003-04 Sum salah | Bahasa Indone Bahasa Sum Bahasa
__ Bindo Indonesia | sia Indone salah Indone
sia Bindo sia
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol Bahasa Halaman Halaman Halaman
003-05 Show Bahasa Indone Bahasa Show Bahasa
benar Indonesia | Sia Indone benar Indone
Bindo sia Bindo sia
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol Bahasa Halaman Halaman Halaman
003-06 Show Bahasa Indone Bahasa Show__ Bahasa
salah Indone sia Indone salah Indone
Bindo sia sia Bindo sia
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol Bahasa Halaman Halaman Halaman
003-07 cek Bahasa Indone Bahasa cek Bahasa
Bindo Indone sia Indone Bindo Indone
sia sia sia
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol Exit Halaman Halaman Halaman
003-08 Score Exit Score Score Score
Bindo Bindo Bindo Bindo
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN-003 | Halaman Tombol IPA Halaman Halaman Halaman
IPA IPA IPA IPA IPA
PDHUPL- | Pengujian K1ik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol IPA Halaman Halaman Halaman
004-01 | Soal  IPA | .. IPA Soal IPA | IPA
PDHUPL- Penguiian | K1ik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol IPA Halaman Hglaman Halaman
004-02 Pil IPA TpA IPA Pil TIPA IPA
Penguiian . Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PDHUPL- Halaman Klik IPA Halaman Halaman Halaman
PAN- Sum benar Tombol IPA Sum IPA
004-03 IPA IPA benar
— IPA
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PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke Handal
PAN- Halaman Tombol IPA Halaman Halaman Halaman
004-04 Sum salah | IPA Sum Sum Sum
IPA salah salah salah
N IPA IPA IPA
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol IPA Halaman Halaman Halaman
004-05 Show IPA Show Show Show
benar IPA benar benar benar
IPA IPA IPA
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol IPA Halaman Halaman Halaman
004-06 Show IPA Show Show Show
salah salah salah salah
IPA IPA IPA IPA
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol IPA Halaman Halaman Halaman
004-07 cek IPA IPA cek IPA | cek TIPA |cek TIPA
PDHUPL- | Pengujian | Klik Pilihan Masuk ke | Tampil Masuk ke | Handal
PAN- Halaman Tombol Exit Halaman Halaman Halaman
004-08 Score Exit Score Score Score
IPA IPA IPA IPA
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