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I.1. Latar Bel akang

Perkenbangan ilmu  pengetahuan dan teknol ogi
(iptek) dewasa i1ni berkenbang sangat pesat. Banyak
t eknol ogi baru yang ditenukan dan nem | i ki penerapan di
hanmpi r senua aspek kehi dupan manusi a, sel aku penenmu dan
pengguna. teknol ogi. Sal ah satu aspek terpengaruh adal ah
aspek teknol ogi terutama di bidang teknol ogi .nmohil e dan
hi bur an.

Seiring berjal annya waktu, perkenbangan teknol og
per angkat nobile sudah sedem ki an cepatnya dan banyak
pengguna Yyang nenggunakan perangkat nobile = yang
mendukung j ava. Hanpi r segala bidang pekerjaan
menggunakan bantuan teknologi nobile. Baik itu untuk
kepenti ngan suatu instansi nmaupun untuk perorangan.
Teknol ogi nobile yang neju pesat seperti sekarang ini
t ent unya sangat nenbantu dal am nenperol eh pel ayanan dan
i'nformasi yang senakin nudah di dapatkan di manapun dan
kapanpun. Perkenbangan. film_.di_ dunia hiburan  pun
berkembang pesat. Tetapi di karenakan boom ng film yang
begi tu banyaknya, pelanggan terkadang bingung untuk
menyewa film Pel anggan harus datang ke tenpat
persewaan untuk nencari film yang ingin dicari, dan
sering juga kita junpai bahwa filmyang dicari ternyata
tidak ada atau kel uar dipinjam
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mel akukan pem njaman film Latar belakang penulis



mengangkat topik ini adalah untuk nenperbaiki dan
menper nudah jasa penesanan film pada suatu tenpat
per sewaan. Cukup nenggunakan piranti nobil e nmaka
i nformasi nengenai film pun bisa didapat. User hanya
perlu nmendaftarkan diri sebagal nenber. Setelah nenjadi
menber, user dapat nengakses atau nelihat data-data
film yang ada pada piranti nobile nenber. Kenudian
setel ah nenber nenenukan film yang dicari maka nenber
dapat nmem booki ng atau nenesan filmtersebut.
Penmbangunan aplikasi ini dilakukan dengan netode
pengenmbangan perangkat |unak neliputi analisis, desain,
I npl enent asi, dan pengujian. Dengan penbuatan aplikasi
ini , di harapkan pelanggan semakin tertarik - dan
di mudahkan dalam proses pen nj anan film = yang
di i ngi nkan. Sistem Informasi Rental Film Pada Perangkat
Mobi | e ini di kenmbangkan dengan teknologi Java 2 Mcro
Edition (J2ME), dan berjalan pada piranti nobile
sebagai klien yang mendukung teknol ogi Java. Pengguna
pada piranti nobile dapat’ nemasukkan kata kunci .yang
akan_di kirinkan ke server yang nmenproses kata kunci
film._yang dicari . Klien, ~lTalu_nengirinkan kenbali
i nformasi nengenal film tersebut. Sedangkan pada si si
Server-nya berbasis PHP dengan franmework Codelgniter
dan DBMS (Database WManagenent Systen) MSQ. untuk
menyi npan senmua data film pada tenpat persewaan. Adapun
apli kasi klien berbasis web yang nemanfaat kan PHP ini,
di gunakan pihak persewaan film untuk nenmasukan

I nf ormasi produknya.



I.2. Runusan Masal ah
Berdasarkan |atar belakang diatas, naka nuncul
pertanyaan- pertanyaan sebagai beri kut:
1. Bagai mana nenbangun suatu sistem informasi rental
fil mpada perangkat nobile?
2. Bagai mana nengi npl enent asi kan suatu si stem i nf or nasi
rent al film yang ber f ungsi menbant u proses

pem nj aman fil nf

| . 3. Batasan Masal ah
Per masal ahan di bat asi sebagai beri kut:

1. Aplikasi ini digunakan wuntuk nmenbantu pengguna
unt uk nendapat kan informasi film terbaru, nenbantu
pengguna untuk pencarian film dan nenbantu proses
booki ng fil m ol eh pengguna.

2. Aplikasi ini hanya nenangani proses booking film
saj a dan tidak nenangani transaksi penbayaran film

3. Penbuatan aplikasi ini hanya ditujukan pada senua
piranti nobile berbasis java yang nendukung profi
M DP versi 2.0.

| - 4. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adal ah sebagai beri kut:
1. Menbangun suatu sistem informasi rental film pada
per angkat nobil e.
2. Mengi npl enent asi kan "suatu sistem informasi rental
filmyang berfungsi nembantu proses pem njaman film

[.5. Manfaat Penelitian
Manf aat dari penelitian ini adal ah  sebagai
beri kut :



1. Di harapkan program tersebut dapat di i npl emen-
tasi kan bukan hanya pada tenpat persewaan film
tetapi juga dapat dikenbangkan untuk kepentingan
pendi di kan, terutama pada Universitas Atma Jaya
Yogyakart a.

2. D harapkan hasil ini dapat di gunakan untuk nenbantu
proses pelayanan kepada para pelanggan nenjadi
| ebi h efisisien.

| . 6. Metodol ogi
Dal am penyusunan t ugas akhir i ni penul i s
menggunakan mnet ode- met ode beri kut:
1. Medote Penelitian Kepustakaan
Penulis nenggunakan netode i ni untuk = mencari
literatur atau buku yang ada kaitannya dengan obyek
yang diteliti khususnya berhubungan dengan teknik
penr ograman jari ngan dengan nenggunakan J2ME (Java
2 Mcro Edition). Kegunaan netode ini diharapkan
dapat nenpertegas teori serta keperluan analisis
dan nendapat kan data yang sesungguhnya.
2. Qbservasi
Mengamat |.-dan nenpel ajari apli kasi sejenis yang ada
pada i1 nternet.
3. Penmbuat an program dan |aporan, | angkah-Iangkah yang
di gunakan adal ah :
1) Analisis
Menganal i sis  permasal ahan yang nuncul dan
menent ukan spesifikasi kebutuhan atas sistem
yang di buat. Hasil analisis adal ah berupa nodel
perangkat |unak yang dituliskan dalam dokunen



2)

3)

4)

teknis Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
( SKPL) .

Per ancangan

Merancang sistem berdasarkan hasil analisis
yang telah dilakukan. Perancangan dil akukan
unt uk mendapat kan deskri psi arsitektural
per angkat | unak, deskripsi data dan deskripsi
prosedural . Hasil perancangan berupa dokunen
Deskri psi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL).

Pengkodean
Mengi npl enent asi kan hasil rancangan ke dal am
program Hasil tahap ini adalah kode sunber

yang si ap di eksekusi .

Penguj i an

Menguji sistem yang telah dibuat pada |angkah
pengkodean. Pengujian dil akukan untuk nenguj i
fungsi onal perangkat |unak apakah sudah sesua

dengan yang di but uhkan dal am dokunen.

. 7. Sistemati ka Penulisan Laporan

Penul'i san_| aporan tugas akhir akan di bagi —nenj adi

enam (6) bab yang neli puti
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PENDAHUL UAN
Berisi ' latar belakang masal ah, runusan
masal ah, batasan masal ah, tujuan pene-
litian, manfaat penelitian, netodol ogi
si stemati ka penul i san | apor an, dan
j adwal rencana pel aksanaan.

I TI NJAUAN PUSTAKA
Ti nj auan pustaka berisi wuraian singkat
hasi | - hasi | penelitian atau analisis
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terdahulu yang ada hubungannya dengan
per masal ahan yang akan ditinjau dalam
Tugas Akhir.

LANDASAN TEOR

Menbahas nengenai urai an dasar teori
yang akan digunakan penulis dal am
mel akukan = perancangan dan = penbuat an

program

ANALI SI S DAN PERANCANGAN S| STEM
Beri si penj el asan nengenai = perangkat
| unak yang akan dibuat, serta desain

si stem yang akan diterapkan.

| MPLEMENTASI DAN PENGUJI AN PERANGKAT
LUNAK

Menbahas mengenali i npl enent asi dan
penguj i an perangkat |unak yang sesuai
dengan gari s besar yang tel ah digariskan
pada anal i sa dan desain si st em
sebel umya, sehingga tidak nenyinpang

darimaksud dan twujuan awal .

KESI MPULAN DAN SARAN
Beri si kesi nmpul an dari penbahasan tugas
akhir secara kesel uruhan dan saran untuk

pengenbangan | ebi h | anj ut.





