BAB ||
TI NJAUAN PUSTAKA

Bagi an tinjauan pustaka dalam bab ini Dberisi
pendahul uan, penjel asan tentang aplikasi berbasis J2ME
yang telah di kenbangkan sebel ummya, yang nencakup
penbuatan aplikasi nmSA  (Mbile Sales Assistant),
AMbTi ck (Apli kasi Mobile Ticketing), AtMobiL (Atma Jaya
Mobil e Library), dan aplikasi berbasis J2VME yang akan
di kembangkan yaitu MoRFi (Mbile Rental Film.

I I'. 1. Pendahul uan

Seiring dengan permasal ahan yang muncul @ dal am
kehi dupan sehari-hari, pengenbang perangkat |unak tel ah
mengenbangkan suatu aplikasi berbasis J2ME gunha
menecahkan permasal ahan yang dihadapi. Java 2 Mcro
Edition (J2ME) nerupakan sebuah teknologi yang telah
banyak digunakan dalam pengenbangan aplikasi pada
per angkat t el ekonuni kasi nobi | e seperti ponsel .
Beber apa penelitian nengenai aplikasi nobile berbasis
J2ME telah dil akukan. - Berikut .ini _adalah penbahasan
apl i kasi berbasis J2ME yang telah dikenbangkan

sebel umya.

I1.2. Aplikasi Berbasis J2ME yang Tel ah Di kenbangkan
I1.2.1. noSA (Mobile Sal es Assistant)

Aplikasi ini di kenbangkan ol en Andhi ka Kristianto
(Mahasi swa Teknik Informatika, Fakul tas Teknol ogi
Industri, Universitas Atnma Jaya Yogyakarta, angkatan
2003). nmoSA nerupakan perangkat |unak atau aplikasi
yang di kenbangkan untuk nmenbantu user dalam nenesan



produk di swal ayan secara online. Sistemini nenberikan
keuntungan bagi penbeli dan pengelola swalayan. Dari
sisi penbeli sistem ini dapat nenbantu penbeli dal am
menghemat waktu pencarian produk di suatu swal ayan.
Selain itu penbeli juga dapat nelakukan penesanan
barang nel al ui apl i kasi nmoSA. Sedangkan di Si si
swal ayan, pengelola swal ayan dapat ne-nai ntenance stok
produk yang ada di pasar swal ayan tersebut.

Secara garis besar arsitektur aplikasi_ini terbagi
menj adi dua bagian. Bagian pertama adalah aplikasi
client yang ter-install di perangkat nobile Java
enabl ed yang di kenmbangkan dengan bahasa penrograman
j'ava dan akan di gunakan user untuk berinteraksi dengan
sistem Bagian kedua adal ah aplikasi server yang ter-
install di web server. Aplikasi server bertugas sebagai
control manager dan pengelola persistent data pada
DBMB. Aplikasi server ini dikenbangkan dengan bahasa
penr ogr aman PHP dan menggunakan nySQL sebagai DBMS- nya.
Kedua aplikasi ini saling berkonuni kasi nmenggunakan
protocol HITTP dan nenmanfaat kan teknol ogi GPRS.sebaga
data bearer

Perangkat | unak npSA di kenbangkan dengan tuj uan
unt uk

1. Menangani nekani sne registrasi user, pencarian

produk, dan nekani snme order pada sisi nobile
based.

2. Menangani nekani sme pengel ol aan Adm n, Kasir,

Kategori, Produk, dan Penesanan Penbeli pada
si si web based.



[1.2.2. AMbTick (Aplikasi Mbile Ticketing)

Aplikasi ini dikenbangkan oleh Sigit Wjanarko
(Mahasi swa Teknik I nformatika, Fakul tas Teknol ogi
Industri, Universitas Atma Jaya Yogyakarta, angkatan
2003). AMdTI ck nerupakan perangkat |unak atau aplikasi
nobile ticketing untuk perusahaan travel. Aplikasi
nobil e ticketing 1 ni nerupakan aplikasi yang di gunakan
unt uk el akukan penesanan ti ket nelalui piranti nobile,
sehi ngga pengguna jasa travel dapat nmenesan tiket
dengan nudah

Apl i kasi ini di kenbangkan nmenggunakan Net beans
6.1, PHP dan nenggunakan basis data MSQL. - Untuk
penesanan tiket, aplikasi ini nenyediakan i nformasi
tenpat duduk yang masih tersedia maupun yang sudah
di pesan.

Per angkat | unak AMbTi ck di kenmbangkan dengan tuj uan
untuk :

1. Menbangun suatu. desain dan inplenmentasi dar
apl i kasi nobile ticketing pada perangkat mobile
ber basi s J2ME

2. Menbangun apli kasi server untuk aplikasi nmobile
ticketing.

3. Menbangun apli kasi web server yang dapat
di akses ol eh web client.

4. Menpernudah proses pengelolaan data user,
nobil, Kkota, rute, tarif, jadwal, penesanan
ti ket travel oleh adm n nelalui web.

5. Menper nudah pr oses regi strasi user dan
penmesanan tiket oleh pengguna nelalui piranti
nmobi | e.



[1.2.3. AtMobiL (Atma Jaya Mobil e Library)

Aplikasi ini dikenbangkan oleh | Gusti Ngurah
Dar ma Par amar t ha( Mahasi swa Tekni k | nformati ka, Fakultas
Teknol ogi Industri, Universitas Atnma Jaya Yogyakarta,
angkatan 2005). AtMbiL nerupakan sebuah aplikasi
nobile yang dibuat untuk dapat nenbantu nahasiswa
nmel akukan pencarian buku yang ada di perpustakaan,
nmel akukan konfirmasi buku, serta nengetahui |etak denah
buku yang ada di perpustakan.

Aplikasi AtMbiL ini nenberikan layanan yang
berjal an pada platform Java pada perangkat nobile dan
di buat dengan nenggunakan bahasa penrograman J2ME (Java
2 Mcro Edition) dengan |ingkungan enul ator nenggukan
Net Beans 6.5 dan MySQL sebagai penyi npanan dat a.

Per angkat | unak At Mobi L di kenbangkan dengan tuj uan
unt uk:

1. Mel akukan pencarian buku-buku di per pust akaan
Uni versitas Atma Jaya Yogyakarta nelal ui perangkat
nobi | e.

2. Mel i hat denah rak buku di perpustakaan Universitas
At ma Jaya Yogyakarta nelal ui_perangkat nobil e.

3. Mel akukan konfirmasi untuk nengetahui status buku.

4. Menangani pengel olaan konfirmasi yang dil akukan

ol eh adm n nel al ui website At MbilL.

I1.3. Aplikasi Berbasis J2ME yang Akan D kenbangkan
Dengan nenpel ajari  aplikasi-aplikasi yang telah
di kembangkan sebel umya, '‘maka penulis bermaksud untuk
menbangun suatu aplikasi berbasis J2ME vyang belum
di kembangkan, yaitu aplikasi MoRFi  (Mobile Renta
Film. MoRFi mer upakan per angkat | unak yang
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di kembangkan untuk nenbantu user dal am pem njaman film
mel al ui per angkat nobi | e. Sistem ini menangan
pel anggan dalam proses pencarian film dan penesanan
film

MoRFi nenberi kan alternatif baru kepada pel anggan
untuk nel akukan pem njaman film dengan piranti nobile
berbasis J2ME. Pengenmbangan aplikasi ini didasarkan
karena penulis nelihat adanya kebut uhan pel anggan unt uk
mendapat kan i nformasi film dan juga untuk menper bai ki
dan menper mudah jasa penesanan film pada suatu tenpat
per sewaan. Cukup nenggunakan piranti nobil e naka
i nformasi nengenai film pun bisa didapat. Setelah
pel anggan nenenukan film yang dicari maka pelanggan
dapat nmem booki ng atau nenesan fil mtersebut.

Adapun fitur-fitur vyang dimliki aplikasi |ni

adal ah sebagai beri kut:

1. Menangani pendaftaran pengguna dan pengel ol aan
account pengguna nelalui perangkat nobile.

2. Menanpilkan informasi filmfilm terbaru kepada
pengguna nel al ui perangkat nobil e.

3. Mel akukan pencarian filmfilm berdasarkan kata
kunci yang di masukkan pengguna mel al ui
per angkat nobi le.

4. Menangani pemnjanman film yang dicari pengguna
mel al ui piranti nobile.

5. Menangani pengel ol aan film pengel ol aan
pengguna, dan ' pengel ol aan penm njaman yang
di | akukan ol eh adm n mel al ui website
VWebRent al .

Aplikasi ini dibagi nenjadi dua bagian. Bagian

pertama adal ah | ayanan yang berjal an pada pl atform Java
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untuk perangkat nobile dan dibuat nenggunakan bahasa
penr ograman J2ME (Java 2 Mcro Edition) dengan tools
menggunakan NetBeans 6.9 dan |ingkungan enulator Sun
WK (Wreless Tool Kit) 2.5.2. Bagian kedua adal ah
| ayanan yang berjalan pada web browser dan dibuat
menggunakan bahasa penrograman PHP dan nenggunakan
framework  Codel gniter 1:7.2 ' (framework - PHP) dan
JavaScri pt, sedangkan untuk |ingkungan penrogramannya
menggunakan Adobe Dr eammeaver CS3.

Tabel 2.1 nenyaji kan perbandi ngan J2ME yang tel ah
di kenmbangkan sebel umya dengan J2ME  yang akan
di kembangkan.

Tabel 2.1 Perbandi ngan J2ME yang tel ah di kenbangkan sebel uimya
dengan J2ME yang akan di kenmbangkan

Fungsi onal i t as moSA | AWMbTi ck | At Mbbi L | MoRFi
Pengel ol-aan Pr oduk v v v v
Pengel oaan Menber v v v
Vieb Di spl ay Latest
Based | proquk v

Pengel ol aan

Pem nj aman v v v
Regi st r asi v v v
For got Password v
Edit Profile v

Mobi l'e | Vi ew Lat est

Based | Product v v
Search Product v v v v
Detai | s Product v v
Or der Product v v v
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Pada bagian tinjauan pustaka ini telah dijelaskan
tentang aplikasi berbasis J2ME yang tel ah di kembangkan
sebel umya vyang berisi uraian singkat hasil-hasi
penelitian atau analisis terdahulu yang ada hubungannya
dengan pernasal ahan yang akan ditinjau, dan juga
menj el askan apl i kasi ber basi s J2ME yang akan
di kenbangkan. Pada bab berikutnya akan dijel askan
| andasan teori yang akan nenbahas nengenai urai an dasar
teori yang akan digunakan penulis dalam nelakukan

per ancangan dan penbuatan program

13





