BAB VI
KESI MPULAN DAN SARAN

VI . 1. Kesinpul an
Set el ah apl i kasi MoRFi i ni sel esai
di i npl enent asi kan maka dapat ditarik beber apa

kesi nmpul an, yaitu:

1.

Perangkat Lunak MRFi telah berhasil di bangun
sebagai apl i kasi Rental Filmyang berbasis J2IE.
Perangkat Lunak WbRental telah berhasil di bangun
sebagali apl i kasi web untuk pengelolaan . film
nenber, dan pem nj aman ber basi s PHP.

Per angkat Lunak MoRFi tel ah ber hasi
di i npl enent asi kan  sebagali apl i kasi yang dapat
menbantu nmenanpil kan informasi filmfilm terbaru
kepada pengguna nel alui perangkat nobile berbasis
J2ME.

Per angkat Lunak MoRFi tel ah ber hasi
di i npl enent asi kan  sebagai apl i kasi yang dapat
menbant u nenangani pem nj aman( booki ng) fil m nelal ui
piranti nobile berbasis J2ME.

Dari hasil pengujian dapat diketahui bahwa fungsi -
fungsi yang disedi akan ol eh perangkat |unak MRFi
berjalan dengan benar dan sesuai dengan yang

di har apkan.
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VI.2. Saran

Penulis ingin nenberikan beberapa saran untuk
pengenbangan | ebi h | anjut perangkat |unak MoORFi ini:

1. Sistem di bi sa di kenbangkan

ng | ebi h bai k,
m semn sal

at aupun

anj ut dengan fungsionalitas pe

Interface pada MRFi (Mbile Rent
har apkan bisa di kenmbangkan |ebih | anj
enggunakan  library pada J2ME  seperti
Li ght Wei ght User Interface Tool ki t)
engenbangkan apl i kasi

menj adi | ebi h nenari kK
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