saat ini,
informasi.

ang sangat ¢ : sangat

syarakat saat ini, baik

dan penelitian dalam membuat , atau

data. Dengan adanya sistem in

N
<

S baik, aman, dan tepat serta ak

‘;} u sekali dalam pengolahan data dan p

1san bagi user. Untuk dapat

mengua

dalikan informasi, dibutuhkan tenaga-tens

va oerkualitas dan piranti-piranti yang menduk

Sebagaﬂga dalam bidsa
esejahteraan keluarga * /dan masyarakat Indones

Pe mpulan Keluarga Berencana Indonesia saat in

sebelumnya ggap mas

mempermudah penyelesa pekerjaan para pegawai
(efisiensi waktu dan te

Beberapa permasala ang ditemukan dari sistem
yang lama di antaranya ada
1. Sistem vyang lama masil semi manual, di beberapa

pengelolaan masih menggunakan catatan selanjutnya



barulah dilakukan penginputan ke dalam basis data
organisasi.

2. Dalam sistem _yang lama perhitungan masih harus
dilakukan secara manual sebelum dimasukkan ke dalam
basis data organisasi, yang memungkinkan terjadinya
kesalahan pengolahan data' yang cukup besar sehingga
hasil vyang diperoleh tidak sesual dengan data vyang
ada.

3. Untuk proses pencarian data juga masih belum terdapat
dalam sistem yang lama sehingga memerlukan waktu yang
lama untuk mencari dan mendapatkan data seorang mitra.

4.'Sistem yang lama belum menyediakan fasilitas reporting
yang membuat organisasi kesulitan dalam =melakukan
evaluasi di beberapa bidang.

Perkembangan kebutuhan perusahaan akan efektifitas
dan efisiensi kerja yang semakin -mendesak dan bertambah
setiap tahunnya, membuat proses manual di beberapa
pengelolaan, pencarian yang lama, serta perhitungan yang
manual harus segera diubah menjadi sistem yang
terkomputerisasi. Pengubahan proses manual menjadi
otomatis ini nantinya diharapkan mampu mempermudah
penyelesaian pekerjaan para pegawal (efisiensi waktu dan
tenaga) .

Dengan pembuatan Sistem Informasi vyang baru ini
diharapkan dapat tercipta suatu pencatatan serta
pengelolaan data yang baik, teratur dan efisiensi. Sistem
Informasi yang baru akan membatasi akses pada data-data
yang diolah serta vyang disimpan sehingga dapat menjaga

keamanan dan kerahasiaan data-data yang disimpan. Data-



data ini nantinya akan diakses oleh kantor pusat dan

cabang dengan hak akses ta tugas yang berbeda untuk

melakukan pengelola

iatas, maka

bagaimana

Informasi berbas

juan Penelitian

dari pembuatan Tugas Akhir

gun aplikasi Sistem Informasi berbasis de

Multimedia dengan Framework CodeIgni

Perkumpulan Kel ia.

erencana

dalam

pembahasan, masalahnya adalah sebagai

berikut:

1. Sistem Informas erupakan studi kasus pada
Perkumpulan Kelua Berencana Indonesia.
2. Sistem Informasi rbasis desktop dan web akan

mengelola data-data mitra strategis.



3. Perangkat Lunak yang digunakan untuk pembangunan

aplikasi ini adalah Visual C# 2005 untuk desktop

dan Adobe D tuk web.
4., Siste ngan database SQOL

Penelitian Kepustakaan

menggunakan metode ini unt

eratur, buku atau brosur yang ada kaitan

ek yang diteliti. Kegunaan metode in

arapkan dapat mempertegas teori serta

11isis dan mendapatkan data yang sesungguhn

Medote Wawancara

Penulis menggunakan etode 1ini untuk menda

—data penunjang dengan melakukan

Metode cara yaitu:
a.Analisis

Penulis melakukan sis terhadap permasalahan
yang muncul dan ukan spesifikasi kebutuhan
atas sistem vyang Hasil analisis adalah
berupa model perangkat lunak yang dituliskan dalam
dokumen teknis Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

(SKPL) .



b.Perancangan

Penulis merancang si berdasarkan hasil analisis

yang telah angan dilakukan untuk

mendapat perangkat lunak,
deskri edural. Hasil

Perancangan

engimplementasikan hasil ra jalam

Hasil tahap 1ini adalah kode

enulis menguji sistem yang telah dibuat pa

langkah pengkodean. Pengujian dilakukan unt

enguji fungsional perangkat lunak apakah s

sesual den dibutuh

m dokume

Sistematika Penelitian

Pada bab dijelaskan mengenai latar

belakang rumusan

masalah, batasan
masalah, tu penelitian, metode yang
digunakan, sist ika penulisan laporan.
2. BAB II TINJAUAN JSTAKA
Bab ini berisi uraian singkat hasil-hasil
penelitian  terdahulu vyang ada hubungannya

dengan permasalahan yang akan ditinjau penulis
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yang berhubungan dengan topik penelitian di

dalam Tugas Ak

Pada mengenai uraian
penulis dalam
program

ding atau

desain sistem yang akan dibuat.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
LUNAK

berisi gambaran mengen
tasikan
serta hasil
perangkat lunak tersebut.

BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN



