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I can do all things through CHRIST who
strengthens me.

Philippians 4 : 16

“Berharaplah terus pada Tuhan, karena akan tiba
waktunya Kita akan mendapatkan apa yang Kkita
Imani”.

Nothing will work unless you do.
“Maya Angelou”



EVALUASI APLIKASI VIRTUAL REALITY BERDASARKAN
PERSEPSI PENGGUNA
STUDI KASUS : PARIWISATA INDONESIA

Abstrak

Indonesia terkenal sebagai Negara yang memiliki daerah wisata yang begitu menarik
perhatian para wisatawan, baik lokal maupun mancanegara untuk datang berkunjung.
Jogjakarta, Bali dan Maluku merupakan tiga dari begitu banyaknya provinsi yang memiliki
keindahan seperti pantainya yang bisa memanjakan para wisatawan untuk menikmati
keindahan alam ketiga daerah tersebut.

Peran penting dalam mempromosikan Pariwisata Indonesia salah satunya dengan
memanfatkan perkembangan teknologi masa kini. Beberapa tahun terakhir, teknologi pun
sudah menguasai kehidupan manusia. Smartphone menjadi perangkat konsumen pribadi yang
paling popular dan penyebarannya sangatlah luas. Banyak pengembangan hardware yang
dilakukan untuk hal positif di antaranya yaitu aplikasi untuk video 360° dengan tema video
pariwisata menggunakan sistem Virtual Reality (VR)

Hasil akhir pada penelitian ini menghasilkan Antarmuka Aplikasi Virtual Reality
Tourism yang kemudian dievaluasi menggunakan metode Heuristic dan menggunakan
kusioner sebagai alat ukur dengan menggunakan skala likert dan pengujian Kualitatif untuk
memperoleh presepsi pengguna dan pengujian Kuantitatif untuk memperoleh masalah yang
ditemukan pada ketiga video yang ditampilkan.

Keyword : Pariwisata, Indonesia, Usability testing, Virtual reality Application, Heuristik
Method.
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