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Inti Sari 

Indonesia adalah salah satu negara produsen dan eksportir kopi terbesar di 

dunia. Perkembangan bisnis kopi mengalami kemajuan yang cukup pesat, mulai 

dari tingkat para petani, pemasok, café kopi, hingga ke konsumen biasa. 

Disamping meningkatnya kemajuan industri kopi di indonesia masih terdapat 

banyak masalah yang menimbulkan kerugian secara material dan rasa 

ketidakpuasan baik bagi pelaku usaha maupun para pecinta kopi. Masalah yang 

muncul diakibatkan karena industry ini masih banyak dijalankan dengan 

menggunakan sistem kepercayaan antar pihak yang berkaitan. Sulit untuk system 

sederhana membedakan anatara satu varian kopi dengan varian lainnya. 

Diperlukannya sebuah system berbasis teknologi informasi yang dapat membantu 

mengenali dan memastikan secara langsung bahwa kopi yang dibutuhkan dan 

dinikmati sudah sesuai dengan apa yang diinginkan. Sistem informasi yang akan 

dibangun dapat mengklasifikasi jenis kopi berdasarkan gambar. Pengenalan pola 

citra tersebut menggunakan Deep Learning. Melatih algoritma Deep Learning 

untuk mendeteksi jenis kopi secara akurat membutuhkan jumlah gambar yang 

banyak untuk data pelatihan. Metode pengenalan menggunakan Convolutional 

Neural Network yang dapat digunakan untuk mengenali objek pada sebuah 

gambar dan sering digunakan untuk klasifikasi data berupa image. Metode CNN 

saat ini trend digunakan untuk masalah klasifikasi gambar dikarenakan tingkat 

akurasinya yang sangat tinggi. CNN akan mengklasifikasi pada setiap gambar 

yang disiapkan sebagai data latih untuk pengenalan. Data dikumpulkan dengan 

cara pengambilan gambar biji kopi menggunakan kamera. Kumpulan data ini 

berisi 4 jenis kopi asal Indonesia (Garut, Gayo, Kerinci, Temanggung) dengan 

jumlah 617 gambar biji kopi. Setelah dilakukan proses pengujian, system dapat 

mengenali objek dengan tingkat akurasi sebesar 70,68%. 
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ABSTRACT 

Indonesia is one of the largest coffee producing and exporting countries in 

the world. The development of the coffee business has progressed quite rapidly, 

starting from the level of farmers, suppliers, coffee cafes, to ordinary consumers. 

Besides the increasing progress of the coffee industry in Indonesia, there are still 

many problems that cause material losses and a sense of dissatisfaction for both 

business and coffee lovers. The problem that arises is because the industry is still 

run a lot by using a system of trust between the parties concerned. It is difficult 

for a simple system to distinguish between one coffee variant and another. The 

need for an information technology-based system that can help identify and 

ensure directly that the coffee needed and enjoyed is in accordance with what is 

desired. The information system that will be built can classify the types of coffee 

based on the image. The introduction of these image patterns uses Deep Learning. 

Training the Deep Learning algorithm to detect coffee types accurately requires a 

large number of images for training data. The recognition method uses the 

Convolutional Neural Network which can be used to recognize objects in an 

image and is often used to classify data in the form of images. The current CNN 

method trend is used for image classification problems due to the very high level 

of accuracy. CNN will classify each image prepared as training data for the 

introduction. Data is collected by taking pictures of coffee beans using a camera. 

This data collection contains 4 types of coffee from Indonesia (Garut, Gayo, 

Kerinci, Temanggung) with 617 images of coffee beans. After testing, the system 

can recognize objects with an accuracy of 70.68%. 
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