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INTISARI 

 

Pinang merupakan salah satu buah yang sangat popular karena memiliki banyak manfaat. 

Dalam dunia pertanian buah pinang mempunyai ciri tersendiri yaitu warna kulit. Untuk kulit 

yang berwarna hijau adalah pinang mentah, untuk kulit yang berwarna hijau kekuningan adalah 

pinang matang, dan untuk kulit yang berwarna kuning adalah pinang tua.  

Peneltian ini bertujuan untuk menguji tingkat akurasi jaringan syaraf tiruan 

backpropagation dalam melakukan identifikasi kematangan buah pinang yang dilihat dari warna 

kulit. Ada tiga kondisi yang digunakan sebagai parameter yaitu mentah, matang, dan tua dengan 

rentang nilai rata-rata RGB untuk setiap kondisi yang berbeda-beda.  

JST dapat bekerja secara optimal apabila dilatih dengan menggunakan data input yang 

sudah dipertimbangkan ukuran, parameter, dan jumlah neuron pada jaringan. Hasil optimal 

didapatkan dengan mengunakan JST bacpropagation  yang memiliki 1 hidden layer masing-

masing 10, 30, 45, dan 50 neuron, Momentum masing-masing 0,25 0,65 dan 0,95  learning rate 

0,001. Hasil pengujian menunjukkan akurasi terbaik yaitu  99,976%. 

Kata Kunci : Buah pinang, backpropagation, RGB, matlab.   
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ABSTRACT 

 

Areca nut is one of the fruits that is very popular because it has many benefits. In the 

world of areca nut farming has its own characteristics, namely skin color. For green skin is raw 

betel nut, for yellowish green skin is mature betel nut, and for yellow skin is old areca nut. 

This study aims to examine the level of accuracy of bac kpropagation artificial neural 

networks in identifying the maturity of betel nut seen from skin color. There are three conditions 

that are used as parameters which are raw, mature, and old with a range of RGB mean values for 

each different condition. 

ANN can work optimally when trained using input data that has been considered the size, 

parameters, and number of neurons in the network. The optimal results are obtained by using a 

bacpropagation ANN which has 1 hidden layer each of 10, 30, 45, and 50 neurons, Momentum is 

0.25 0.65 and 0.95 learning rate is 0.001, respectively. The test results show the best accuracy is 

99.976%. 

Keywords: Betel nut, backpropagation, RGB, matlab 
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