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Halaman Persembahan 

 

 

 

“If you can’t make it good, at least make it look good.” 

 

- Bill Gates 
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Intisari 

Dataset sangatlah penting dalam proses pembuatan model untuk 

pembelajaran mesin ataupun pemrosesan  bahasa alami. Untuk memperoleh dataset 

dilakukan proses anotasi atau pemberian informasi pada sebuah kalimat. Proses 

pembuatan dataset jika dilakukan secara manual dapat memakan waktu dan 

menyebabkan pemrosesan bahasa alami terhambat. Sehingga dibutuhkan 

kemudahan dalam pembuatan dataset. 

Dengan masalah yang dihadapi maka dibuatlah aplikasi yang dapat 

melakukan anotasi dengan menggunakan pendekatan NER (Named Entity 

Recognition) untuk dapat memilah kalimat yang akan dilakukan anotasi. Aplikasi 

anotasi dibangun mendukung platform web dan dibuat dengan bahasa 

pemrograman javascript menggunakan framework ExpressJS, ReactJS, dan 

mengimplementasikan PWA (Progressive Web Apps). 

Dari aplikasi yang dihasilkan, aplikasi anotasi yang dibangun secara 

signifikan mampu membantu proses anotasi dan mempercepat pembuatan dataset, 

selain itu pendekatan NER pada aplikasi anotasi dapat bekerja dengan baik dalam 

memilah kalimat untuk dilakukan proses anotasi, penggunaan framework mampu 

mempercepat pembangunan aplikasi dan meningkatkan kinerja aplikasi lebih 

maksimal. 

Kata Kunci: Pemrosesan Bahasa Alami, Named Entity Recognition, ExpressJS, 

ReactJS, Progressive Web Apps. 
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