
i

LANDASAN KONSEPTUAL PERENCANAAN DAN PERANCANGAN

MUSEUM
SAINS dan TEKNOLOGI

Di YOGYAKARTA

TUGAS AKHIR SARJANA STRATA – 1

UNTUK MEMENUHI SEBAGIAN PERSYARATAN YUDISIUM UNTUK MENCAPAI DERAJAT SARJANA TEKNIK (S-1)
PADA PROGRAM STUDI ARSITEKTUR

FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA

DISUSUN OLEH:

ANDRY TANHARDJO
NPM: 03.01.11777

PROGRAM STUDI ARSITEKTUR
FAKULTAS TEKNIK

UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA
2010



ii



iii



KATA PENGANTAR

Puji syukur Penulis panjatkan kepada Tuhan Yesus Kristus, karena

dengan izin, karunia, rahmat, dan bimbingannyalah, penulis akhirnya dapat

menyelesaikan Tugas Akhir dengan judul “Landasan Konseptual Perencanaan

dan Perancangan MUSEUM SAINS dan TEKNOLOGI di YOGYAKARTA,

sebagai prasyarat untuk mencapai gelar Sarjana Strata-1 pada Program

Pendidikan Strata-1 Fakultas Teknik Program Studi Arsitektur Universitas Atma

Jaya Yogyakarta.

Dengan segenap pengetahuan yang dimiliki, penulis menyadari bahwa

penulisan ini jauh dari sempurna dan semua ini tidak akan tercapai tanpa

adanya bantuan, bimbingan, dan dukungan semua pihak. Maka dari itu

dengan kerendahan hati dan penuh rasa hormat penulis mengucapkan terima

kasih secara khusus kepada:

1. Tuhan Yesus Kristus, yang senantiasa memberikan kekuatan, tuntunan,

pencerahan dalam proses penulisan skripsi ini.

2. Papa dan Mama tersayang yang senantiasa memberikan doa, kasih

sayang, perhatian, penghiburan, motivasi, semangat serta dukungan

berupa moril dan materil. Tak lupa juga atas kesabaran menanti

berakhirnya penulisan skripsi ini.

3. Ir. Anna Pudianti, MS.C, selaku dosen pembimbing I, atas waktu,

bimbingan, dukungan, masukan-masukan, saran, ide-ide, dan ilmu-

ilmunya yang telah sangat banyak membantu dalam proses penulisan,

serta kesabaran beliau dalam membimbing penulis.

4. Ir. Lucia Asdra R., M. Phil., ph.D selaku dosen pembimbing II, atas

waktu, bimbingan, dukungan, masukan-masukan, saran, ide-ide, dan

ilmu-ilmunya yang telah sangat banyak membantu dalam proses

penulisan,

5. Ir. Wiwik selaku dosen penguji III yang telah memberikan masukan-

masukan tidak terpikirkan sebelumnya oleh penulis.

 

 



6. Bapak/ibu staff pengajaran Fakultas Teknik, karyawan perpustakaan,

dan semua karyawan-karyawati universitas Atma Jaya Yogyakarta atas

pelayanan yang diberikan selama proses pendidikan sampai penulisan

skripsi ini berakhir.

7. Keluarga besarku yang selalu mendorong penulis untuk dapat

menyelesaikan skripsi ini secepatnya.

8. Teman-taman yang telah membantu dengan ide dan data-datanya, serta

teman-teman di Studio’85.

9. Teman-teman studio TGA semuanya, trimakasih atas dukungan, dan

masukan.

10. Serta pihak-pihak lain yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang

telah ikut membantu kelancaran proses penulisan skripsi ini.

Yogyakarta, Oktober 2010

Penulis

 

 



viii

DAFTAR ISI

LEMBAR JUDUL i

LEMBAR PENGABSAHAN:

 LEMBAR PENGABSAHAN DOKUMEN TUGAS AKHIR

 LEMBAR PENGABSAHAN SKRIPSI

 LEMBAR PENGABSAHAN GAMBAR DAN LAPORAN DESAIN

SURAT PERNYATAAN

KATA PENGANTAR

DAFTAR ISI

ii

iii

iv

v

vi

viii

ABSTRAKSI Xii

BAB I PENDAHULUAN

I.1. Latar Belakang Eksistensi Proyek

I.2. Latar Belakang Permasalahan

I.3. Rumusan Permasalahan

I.4. Tujuan dan Sasaran

I.4.1. Tinjauan

I.4.2. Sasaran

I.5. Lingkup Pembahasan

I.5.1.Lingkup Substansial

I.5.2. Lingkup Spasial

I.5.3. Lingkup Temporal

I.6. Metode Pembahasan

I.6.1. Cara Mendapatkan Data

I.6.2. Cara Menganalisa

I.6.3. Cara Menarik Kesimpulan

I.7. Diagram Alur Pemikiran

BAB II Museum Sebagai Sarana Edukasi dan Rekreasi

II.1 Prinsip-prinsip Perancangan Museum

1

3

6

6

6

7

7

7

8

8

8

8

8

9

10

11

II.1.1. Pengertian Museum 11

II.1.2. Jenis-jenis Museum 12

 

 



ix

II.1.3. Tugas dan Fungsi Museum

II.1.4. Persyaratan Fasilitas Museum

II.1.5. Benda-benda Koleksi Museum

II.1.6. Persyaratan Ruang Pamer

II.1.7. Persyaratan Museum

13

13

14

14

15

II.2. SCIENCE and TECHNOLOGY MUSEUM

II.2.1. Pengertian

II.2.2 Elemen Desain Museum Sain dan Teknologi

II.2.3. Pelaku dan Kegiatan

II.2.4. Jenis Informasi yang ditawarkan

II.2.4.1. Pameran Matematika

II.2.4.2. Pameran Fisika

II.2.4.3. Pameran Kimia

II.2.5. Besaran Ruang

BAB III KARAKTER CABANG ILMU SAINS

III.1. Pengertian Sains

III.2. Cabang Ilmu Sains

III.2.1. Matematika

III.2.1.1. Aljabar

III.2.1.2. Geometri

III.2.2. Fisika

III.2.2.1. Fisika Klasik

III.2.2.2. Fisika Modern

III.2.3. Kimia

III.2.3.1. Kimia Organic

III.2.3.2. Kimia Anorganic

BAB IV ANALISIS

IV.1. Analisis Programatic

IV.1.1. Analisis Pelaku dan Kegiatan

IV.1.2. Analisis Kebutuhan Ruang

16

16

16

18

27

28

29

30

30

39

40

40

41

42

44

44

46

48

50

51

54

54

60

 

 



x

IV.1.3. Analisis Zoning Ruang

IV.1.4. Analisis Hubungan Ruang

IV.1.5. Analisis Tapak

IV.2. Analisis Tata Ruang Dalam

IV.2.1. Ruang Matematika

IV.2.1.1. Display Ruang Matematika

IV.2.1.2. Transformasi Karakter Cabang Ilmu Sains pada

Ruang Matematika

IV.2.2. Ruang Fisika

IV.2.2.1. Display Ruang Fisika

IV.2.2.2. Transformasi Karakter Cabang Ilmu Sains pada

Ruang Fisika

IV.2.3. Ruang Kimia

IV.2.3.1. Display Ruang Kimia

IV.2.3.2. Transformasi Karakter Cabang Ilmu Sains pada

Ruang Kimia

IV.3. Analisis Tata Ruang Luar

IV.3.1. Analisis Landscape

IV.3.2. Analisis Bentuk Bangunan

IV.4. Analisis Sistem Struktur Bangunan

IV.5. Analisis Sistem Utilitas Bangunan

BAB V KONSEP

V.1 Konsep Pelaku Kegiatan

V.1.1. Pengunjung

V.1.2. Pengelola

V.2. Konsep Hubungan Ruang

V.3. Konsep Tata Ruang Dalam

V.3.1. Ruang Matematika

IV.2.1.1. Display Ruang Matematika

IV.2.1.2. Transformasi Ruang Matematika

62

62

64

74

74

74

76

76

77

78

80

80

81

82

83

83

85

86

87

87

90

93

95

95

95

96

 

 



xi

IV.2.2. Ruang Fisika

IV.2.2.1. Display Ruang Fisika

IV.2.2.2. Transformasi Ruang Matematika

IV.2.3. Ruang Kimia

IV.2.1.1. Display Ruang Kimia

IV.2.1.2. Transformasi Ruang Kimia

V.4. Konsep Tata Ruang Luar

IV.3.1. Konsep Landscape

IV.3.2. Konsep Bentuk Bangunan

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN

97

98

99

100

100

101

102

103

103

 

 



xii

 

 


