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ABSTRAKSI

Perkembangan teknologi saat ini begitu cepat, perkembangan teknologi
dimaksudkan guna memudahkan pekerjaan manusia. Pekerjaan yang awalnya
dilakukan secara manual dengan kekuatan/kemampuan manusia, kini berangsur-
angsur dapat dikerjaan dengan bantuan mesin. Berbicara teknologi, sangat
berhubungan dengan sainsfilmu pengetahuan. limu pengetahuan/sains dapat
memacu munculnya ide-ide baru dibidang teknologi. Namun Saat ini tingkat
pendidikan di Indonesia masih tergolong rendah, serta tidak merata mutu

pendidikan.

, Ada beberapa wadah yang dapat menyampaikan atau mengajarkan
tentang sains antara lain: sekolah, kursus, dan museum. Sekolah yang formal pada
umumnya menyampaikan sains dengan metode yang membosankan, vyaitu
dengan belajar dalam kelas maupun diruang laboratotium. kursus, dapat
dilakukan dirumah maupun ditempat kursus dengan waktu yang diinginkan,
namun kursus membutuhkan biaya yang relatif besar bagi sebagian orang.
Berbeda dengan museum, dapat dikunjungi dari segala kalangan usia dan

berbagai latar belakang pengunjung dengan harga yang lebih terjangkau.

Namun museum yang ada saat ini pada umumnya tidak menarik, dan
cenderung membosankan. Sehingga mengurangi minat pengunjung. Oleh karena
itu, dibutuhkan museum yang edukatif-rekreatif, pengunjung akan diajak
berekreasi sambil belajar. Edukatif, kata tersebut diambil karena mengingat fungsi
dari museum itu sendiri yang memberikan nilai edukatif atau pendidikan sains
kepada pengunjungnya. Namun penyampaiannya akan dibuat lebih menarik
dengan menggabungkan fungsi edukatif dan rekreatif. Rekreatif, merupakan asal
kata dari rekreasi. Metode ini digunakan guna menarik pengunjung untuk datang
ke Museum. Guna memberi ciri karakter sains pada museum, maka dapat diambil

ciri-karakter dari cabang ilmu sains yaitu Matematika, Fisika dan Kimia.
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