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INTISARI 

 

Intisari— Kafe merupakan tempat untuk bersantai sembari memesan makan dan 

minuman. Masalah yang sering dialami oleh kafe ialah pemesanan yang datang lama serta 

konsumen yang datang kelamaan dalam antri sehingga mengurangi kenyamanan pelanggan 

dan nilai kafe menjadi turun dan berimbas pada laba yang yang dihasilkan. Pada penelitian 

ini diberikan solusi yaitu pembangunan sistem informasi menu pemesanan untuk kafe 

gondrong berbasis web bertujuan agar dalam operasional kafe dapat berjalan lebih efektif, 

aman, dan akurat. 

Pembangunan Sistem informasi ini menampung data-data menu yang dijual oleh kafe 

sehingga dapat dipesan oleh pelanggan tanpa perlu antri yang lama, serta dalam sistem 

informasi ini terdapat akumulasi penjualan dalam sebulan dan membantu pelanggan dalam 

membayar pesanan. Sistem informasi ini dikembangkan menggunakan framework 

codeigniter dengan bahasa pemrograman PHP dan menggunakan database MySQL. Sistem 

ini dengan framework codeigniter berbasis Model View Controller (MVC). Dapat 

disimpulkan bahwa sistem informasi pemesanan menu makanan dan minuman berbasis 

web ini dapat membantu proses pemesanan yang dilakukan oleh pelanggan. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi; Menu Pemesanan; Kafe; Web; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


