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Intisari 
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Sampah sudah menjadi salah satu masalah besar yang sedang dihadapi oleh masyarakat di 

Indonesia. Mendengar kata sampah yang ada di pikiran kebanyakan orang adalah suatu hal yang 

sudah tidak dapat digunakan lagi. Jika diperhatikan kembali ada beberapa jenis sampah yang 

masih dapat digunakan dan dimanfaatkan. Contohnya seperti sampah organik yang berasal dari 

rumah tangga seperti sisa nasi, sayur, buah dan lain sebagainya dapat dijadikan pupuk cair dengan 

cara melakukan pengkomposan. Kompos merupakan bahan organik yang sengaja dibusukkan pada 

suatu tempat sehingga menghasilkan pupuk. Oleh sebab itu untuk mengatasi masalah tersebut, 

maka dibangun suatu Sistem Tempat Sampah Pembuat Pupuk Cair Berteknologi Internet of 

Things. 

Tempat Sampah Pembuat Pupuk Cair Berteknogi Internet of Things (IoT) adalah tempat 

sampah yang telah dilengkapi dengan teknologi IoT. IoT menjadi aspek penting dalam pembuatan 

Sistem Tempat Sampah ini. IoT digunakan untuk menghubungkan tempat sampah dengan 

smartphone pemilik tempat sampah. Selain itu sistem tempat sampah ini juga terhubung dengan 

thingspeak sehingga dapat dipantau melalui web Thingspeak.com. Sistem Tempat Sampah 

Pembuat Pupuk Cair Berteknologi Internet of Things ini juga akan melakukan pengkomposan jika 

tempat sampah sudah penuh dengan sampah organik. 

 Perancangan sistem tempat sampah ini menggunakan mikrokontroler Arduino Wemos 

D1 R1 dan nodeMCU ESP8266 sebagai pengolah data, sensor PIR, sensor Ultrasonik, RTC 

DS3231, buzzer, lampu led, dan servo. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem tempat 

sampah yang dapat dipantau melalui smartphone dan terintegrasi dengan web Thingspeak untuk 

melakukan monitoring serta tempat sampah ini menghasilkan pupuk organik cair. 

 

Kata Kunci : Arduino Wemos D1 R1, nodeMCU ESP8266, sensor ultrasonik, sensor PIR,  

Internet of Things. 
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